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THEKINGOFFIGHTERS.97 



ナビゲーシヨン/草薙京:野中政宏、八神 
庵:安井邦彦、神楽ちづる:斎藤亜紀子 

シリーズ史上最大規楔の KOF 97 を制する者は!？ 

今年も爆発的人気の KQF 97 からビデオが早くも登場。史上最多の9チーム+エディツト専用 
キャラ&隠しキャラの、連続技、対戦プレイを、世界最強のネオジオゲーム攻略集団、ネオジオ 
フリーク編集部が完全監修！ 

そして、デモ•エンディング集、名勝負集等、盛りだくさんの充実内容で、フアン必見の1本 
です。プレーヤーによる解説ブックレツト付き。 



VIDE 0: PCVP -1 21 98/ LD ： PCLP - 00654各¥4,893( 税込） HiFi ステレオ /90 分/ CLV ( LD > 




Round Trip Kv 


snk . mm 

SNK HYPER NEOGEO 64 第 1 弾 
U リースのドライブゲーム「ラウンド 
トリップ RV 」 から、オリジナル BGM 
集が1500シリーズで早くも登場！ 
ポーナストラックとして実際の走行 
をシミュレートした rs.E エディット 
パージョン」も収録、大型筐体の 
迫力が越る。解説書' 楽譜付き 0 


く収録曲〉 ORIGINAL BGM / S . E.EDIT VERSION / S . E.Collection 



CD 97.10.17 ON SALE | 


CD : PCCB - 00284 ¥1,529 (税込） 

©SNK 1997 HYPER NEOGEO 64 は SNK の商標です。 



My Dream 


- On Air が待てなくて- 


初回特典 

スーパ_ビクチヤ _CD 

12 P オールカラー 
ブックレツト 


<収録曲> 

OPENING : On Air が待てな <•て（歌： TARAK 0) 

ENDING :いっか忘れたあの日の瞳（歌：横山智佐） 

恋はパパンパン（歌 ： VAL Project ) 

One Girl/Three Guys -All the world is our stage (by VAL Project ) 
いっか忘れたあの日の瞳 〜 original version (歌：西村朋紘） 

ORIGINAL BGM 


CD 97.10.1 ON SALE 


CD ： PCCB - 00282 ¥2,548(税込) 



臨® 


FRIENDLY SCITRON GAME ENTERTAINMENT 

ゲームミュージック唯一のファンクラブ 「 F . S . GJ では、会員を募集中です。興味のある方は' 下記宛に：返信用 
90 円切手と貴方の住所氏名を書いた 8 cmx 5 cm ぐらいの用紙(返信宛名用)を封書でお送り下さい。折り返し入会 
案内書をお送りいたします。 

〒150東京都渋谷区神宮前 6-23-3 第 9 SY ビル 
サイト□ン.アンド.アート(株)内 FSGCLUB 

「入会案内 KJ 係 j 


CD 97.11. 7 ON SALE 
VAL Project New CD ! 
CD : PCCB - 00285 ¥2,548 (税込〉 


日本クリエイ 


-SCITRON 1500 SERIES- 


「子安、氷上のゲムドラナイト」好評放送中! 

日時：毎遇日曜日 

東京放送 (TBS/ 東京/ 954kHz> 深夜 25 : 00 〜 25 : 30 
北海道放送 (HBC/ 北海道/ 1 287kHz) 深夜 25 : 00 〜 25 : 30 
毎日放送 (MBS/ 大阪/ 11 79kHz) 24 : 00 〜 24 : 30 
RKB 毎日放送 (RKB/ 九州/ 1 278KHZ) 深夜 24 : 40-25 ： 10 

• 1〇月より大限/毎日放送の放送時問が変更になりました。 


10月放送予定のラジオドラマは 「 K 0 F 97 -宿命編-」 

CD 97.11.7 ON SALE 
-RADIO DRAMA - 

THE KING OF FIGHTERS 97 ドラマ CD •宿命編- 
京、庵の決着が遂に!？激突編に続く K 0 F 97 ドラマ第2弾! 


CD 97.10.1 ON SALE 駿 

SNK. D cS 

庵の体の中で、 

恐るべき才□チの血が目覚め始めた。 

その時、ライバルの京は…!？ 
r ゲムドラナイト」で放送されなかった 
シナリオを含んだ完全版!！ 

THEKING0FFIGHTERS_97 
ドラマ CD - 激突編 - 


草薙京/野中政宏 
八神庵/安井邦彦 
神楽ちづる/斎藤亜紀子 
山崎竜二/石井康嗣 
矢吹真吾/子安武人 
ユキ/小島朋子 
< -ボンゲ/モンスター前塚 
ブルー • マリー/生駒治美 
不知火舞/曾木亜古弥 
ナレーション/大塚明夫 
他 

演出:千葉繁 


CD : PCCB - 00281 ¥2,548(税込） 


german 

PONY CANYON ■ 


U1VS no 卜 rol-6 ai 必 omalA 


® PONY CANYON SCITRON INTERNET URL : http://www.scitron.co.jp/ 


お求めはお近くのレコード店で 












































画 月号 


対 CPU 戦攻略 • 隠しキャラ対人戦攻略 S 必殺技解説 
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全国ネオジオソフト取扱店一覧表 


新作情報1 


傳雄•サムライスビリッツ， 


t ■編觀相 


画:::1：1 


シヨツク•トルーパ—ズ 


設定資料 



コミック ::赢 


キャラクターテキスト⑯ 

フ)レー•マリー 


132 


インタビュー 


KOF 97 

アテナ声優インタビュー/栗栖ゆきな 

KOF 97 

攻略ビデオ収録インタビュー- 

幕末浪漫 月華の剣士 
〜アフレコ収録インタビュー - 131 


4 


14 


nmm_ 逆 

遊びは終わりだ!！ 

/ 安井邦彦 ★一 

へへ、燃えたろ7 

/ 野中政宏 ★一 

碧い砂時計 

/ 生駒治美 ★一 


128 


129 


130 


V 3 ウめ朝ごはん/日向 星花— 
サムうイスピリツツカムト v — r > 

雪伝/島 津わか乃 一 


.ド 


三匹が行く!/ 坂本み勿 S - 

月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海 


NEO.GEO TOPICS - 

ソフト人気ベス M 0 - 

ソフト売上ランキング- 

ゲーム用語辞典- 

格ゲー館- 

クラブノ V ウスコア*- 

読者創作ストー リー* - 

クロスワード パズル* - 

Welcome To Pao Pao Cafe ! 

パオパオカフェにようこそ！ ★★★★★★★★★★★★- 

新作発売予定リスト- 

天晴*- 


3パーセントの誘惑 ★ - 

ボスキヤラ列伝- 

ネオジオ家庭用新作ゲーム情報- 
通販 コーナ- 


最新音楽 CDSVIDEO - 
読者プレゼントコーナー ^ 
奥付—— 


表紙•侍魂〜サムライスピリッツ 〜 ©SNK 1997 
表紙デザイン參山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO • GEO は SNK の登録商標です 
©1997 GEIBUNSHA 禁無断転載 


★=プ レゼントのあるページを表してます 

★二賞品制度を導入している投稿ページを表してます 



















































声優インタビュ— \< |叙圈ぎ 

くりす ► ^ 1 ©SNK 1997 

00sskMWJ 


音楽好きの女子大生"" 


『 KOF 55』 でアテナを演じる_ゆキ J なさん！ 
好評放送中のラジオドラマ 「 KOF ^ 〜宿 
命編〜」にも登場している彼女。今回は、そ 
のアフレコ現場におじやまして収録直前の彼 
女に直撃インタビュ—してきたぞ！ 

ゲ—厶ボイスでは分からない彼女の素顔に 
グツと迫つて、プライべ—卜なことからアテ 
ナ役を演じた感想まで、色々な話を聞いた。 




誕生日 

血液型 

出身地 


：=月10日 
A 巳型 
東京都 


身長： 156 cn 


スリ|サィズ：巳/78、 


w/57 、 H/83 

趣味：テニス、音楽鑑賞、 
ギタ I (エレキ) 


好キ J な映画 
好きな俳優 
尊敬する人 


ゴ—スト 
内田有紀 
母親 


将来の夢：誰からも好か 
れる人になりたい 
担当ネオジオキヤラとゲ 
—厶名：麻宮アテナ(ザ 
•キング•オブ•フアイ 
ターズ97) 

その他の仕事： 

〈雑誌〉『週刊ヤングジ 
ヤン プ」 ( 949. 15 •号)巻 

頭グラビア『制服の美少 
女』〈イベント〉アイド 
ル•インデイ—ズ•レー 
ベル (95.5 〜) < TV > 


『ミユ—ジックステ—シ 

ヨン J Just X- 1 

相談室主演(95_7.7.}、 
『ビーファイタ—カブ 
卜』テント—役レギユラ 
I ( 96 3.3 ■〜1年間)、 
〈 CF > 『フル—ツ S キ 
ヤロツト』キャンプ編(95, 


〇〜)など 


渋谷でスカウト 
されたのが 
吉つ かけ！ 


確かゲー厶のボイスより ろですか? 


1この世界に入つたキ J つか 
けを教えてください。 

栗栖：友達と渋谷に遊びにい 
っていた時に、今の事務所の 
方にスカウトされました。 

はじめは迷つてたんですけ 
ど、一度、事務所の方に見学 
にいつて説明を受けたら、怪 
しい事務所じやないつてこと 
が分かったので(笑)。 

もともと色々なことにチヤ 
レンジしてみたいとい、っ気持 
ちが ありまし たのでいいチヤ 
ンスだと思つて…。 

——タレントには興味があつ 
たんですか? 

栗栖：そぅですね‘。音楽が 
すごく好きだったんですょ。 
バンドにも興味ありましたし、 
友達とカラオケなんかもょく 
いつていました。 

^一々な人が演じていると 
い5ことで、プレツシヤーな 
どはあ〇ましたか? 

栗栖：あまりなかつたです。 
自分は自分なりに演じるとい 
ぅ感じでした。 

——アテナに対して持つてい 
るィメージを教えてください。 

栗栖：初めてイラストを見た 
時は、かわいくてちよつと抜 
けてるキヤラクタ—かなと思 
いました(笑)。 


DJ ステーシヨンの方が収録 
が先でしたよね。 

栗栖：そぅなんですょ。だか 
らその時のイメ—ジつていぅ 
のが強くて…。でも、ゲーム 
のボイス録りの時にキャラク 
夕—のことを色々聞いてみた 
ら、実はしつかりしたお姉さ 
んつぼいタイプと聞きまして 
•••。見た感じのイメ I ジと違 
つててちょつとびつく りし ま 
したね。 


緊張すると 
声がごつく 
なっちや I つんです 


— -! 収録はど5でしたか? 

栗栖：すごく緊張しました。 
しかも、最初 DJ ステ—シヨ 
ンのイメ I ジのままのアテナ 
を演じてしまつて、注意され 
てしまうし(笑)。 




役づくりはしましたか? 


栗栖：_ 


リステ—シヨンの時 


もゲ—ムのボィスの時もそう 
だったんですが、私、緊張す 
ると1:が張つてしまつてきつ 
くなっちやうんですょ。それ 
でごつい声になってしまうん 
です0 

——苦労したのはどんなとこ 


栗栖：私、台本を見ながら話 
すと、どうしても棒読みにな 
っちやうんですょ。やっぱり 
演技するなら全身でっていう 
のに慣れてしまつていて…。 

だから、声だけで演技しな 
くちやいけないっていう点で 
まず苦労しました。 

!— 気にいつている台詞はあ 


りますか? 

栗栖：「サイコボ—ル」とか 
「サイコソ—ド」などの技を 
出す時のかけ声や「私たちは 
負けないわ！」などのキメ台 
詞は、昔やつてた r ビ—ファ 
イタ—カブト』のテント—役 
を思い出して楽しかったです 
ね。演じる時もその時の雰囲 


気を思い出してやつたところ 


もありましたし … C 


栗栖：はっきり、元気よくと 
いぅのを心がけたぐらいです。 
あと、ごつ くなら ないよぅに 
気をつけました(笑)。 

—— さつ y るんです$. 




音楽の話になると楽しそうな彼女 




















►声優インタビュー栗栖ゆきな 


.「TASTE OF SWEET LOVE MASTERPIECE 1969-79」 トライクルより ’97 8/21 発売 


フアンレターの宛先 

〒112 

東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
「栗栖ゆさな 
フアンレター」係 




り難しくつてうまくできませ 
んでしたね(笑)。 

.今後の活動予定を教えて 




ください。 

栗栖：今はお仕事の方が|段 
落ついて わりと レツスンが メ 
インになつてます。ボイスト 
レ—ニングとか、演技のレツ 
スンなどが中心ですね。 

今後どんなタレントにな 




りたいと思つてますか? 

栗栖：子供からお W 15 りまで 



といつたら大袈装ですけど、 
誰にでも好かれるょぅになり 
たいですね。 

今は音楽の方に進みたい気 
持ちが大きいですが、チヤン 
スがあつたら芝居にも挑戦し 
たいと思います。チヤンスが 
ある限り、いろんな ことに チ 
ヤ レンジして みたいです。 

—— 最後に読者の皆さんに一 
言お願いします。 

栗栖：ラジオドラマの方はこ 
れから録りなんですけど、ア 
テナになりきつて頑張ります 
ので楽しみにしててください。 


『安井氏の庵子に 
スタジオ全体が 
^脱帽状態=: 


—— 収録で、おもしろいエピ 
ソ—ドなどあつたら教えてく 
ださい。 

栗栖：みなさんすごくお上手 
なんですよ。外で聞いてても 
よく聞こえるんですけどね。 

特に DJ ステ—ションの時 
の先輩役の安井さんが凄いん 
ですよ。 

I 庵子先輩ですか? 

栗栖：そぅです。あれがすご 
くハマつてて…。しかも隣で 
あのしやべりをされたので、 
とにかく笑いを堪えるのが大 
変でした(笑)。 

ティク— I 番最初の録り) 
ではスタッフを^！めてみんな 
从天つてましたからね。 

—— エレキギタ—が趣味とあ 

りますが、いつから弾いてい 
るんですか? 

栗栖：高校2年生の終わりぐ 
らいからかな？音楽に興味 


があって、その；^響ですね。 
バンドとかにも興味がありま 
したから。 

——どんんです^:3{> 

栗栖：ロック系ですね。今は 
プリンセスプリンセスの曲な 
んかをよく弾いてます。 

—— 普段はどんな音楽を聞く 
んですか? 

栗栖：高校の時はビジュアル 
系のバンドにハマってて、黒 
龙歹とかルナシ I なんかをよく 
聞いてました。 

今は、洋楽が多いかな？ 
洋楽って女の人の声がすごく 
きれいじやないですか。 

——カラオケで歌ったりする 
んですか? 

栗栖：たまに挑戦したりしま 
す (笑)。やっぱり英語が難 
しいんですよね。 


できれば 

歌€;デビュ I も 

したいですね— 


——アレンジ CD で歌を歌つ 
た感想を聞かせて <ださい。 


栗栖：去年さとう珠緖さんが 
歌っていたパ—ジョンのもの 
を、ユキ役の才—ディション 
で歌ったり練習したりしてた 
んですょ。 

でも、今年のは随分アレン 
ジが変わつてしまっていて…。 
なかなか音も取れないし、テ 
ンポもつかめなくて大変でし 
た。あの時はすごく必死だっ 
たのを-覚えてます。 

!他に歌の収録はやってい 
たんですか? 

栗栖：昔やっていたカルピス 
劇場というアニメ番組の OP 
曲を集めたアレンジ c D で口 
ッキ—チャックのテ—マソン 
グ『緑の陽 だまり』 をレッ ド 
キングという方たちと歌って 
います 。 (S 

—— 舂のゲー厶シヨウやユキ 
の声優才—ディシヨンでも歌 
つてましたよね。 

栗栖：はい。ゲ I ムショウで 
は『恋をしよう』を歌い まし 
た。人前で歌、っのは初めてだ 
ったのですごく緊張しました。 
でも、お客さんが近かったの 
と、そのお客さんが手拍子し 
てくれるのが間近に聞こえて、 
そのおかげで安心して歌えま 
した。 

ユキの声優才—ディション 
の時は『サイコソルジャ IR 
E MIX 96 J を歌いました。 
会場がすごく広くて、すごく 
緊張しました。だから出番を 
待っている間ずっとテ—。フを 
聴いて練習してたんです。 

でも歌ってる時は逆に気持 
ちょかったですね。またチャ 
ンスがあったら、あんな風に 
歌ってみたいですね。 

—— 今後、歌手デビユーした 
いとかはあ〇ますか? 

栗栖：そうですね。 もともと 
音楽関係に興味を持って事務 


所に入りましたから、できれ 
ば歌手デビユーもしたいなぁ 
と思つてます。 


誰にでも好かれる 
タレントに 
なりたいです！ 


—— C 子生さんとい~つことです 
が、学校との両立は大変じや 
ないですか? 

栗栖：今のところ事務所側が 
わりと学業を優先的にしてく 
れているので、あまり大変と 
は感じませんね。 

——ゲー<1はや S 客？ 

栗栖：家では弟が色々と持っ 
ているのを借りて時々やりま 
す。 

KOLLW はプレイしてみ 
ましたか? 

栗栖：実はまだやつてないん 
です。ゲ I ムセンタ—でもや 
つてみたいとは思うんですが、 
なかなか難しそうで…。 

やっぱりぁぁいうのは上手 
じやないと恥ずかしいじやな 
いですか？.だから自分でや 
るのはドライブゲ I ムが多い 
ですね。 

そういえば、「ビ ーフ アイ 
夕 I カブト』のテント I がゲ 
—ム好きっていう設定の女の 
子だったのです。その時は 
色々やりました。でもやつぱ 




収録前とあつてちよつと緊張気味の栗栖さん 





















TM 


侍魂〜サムライスピリッツ _ 


◎SNK 1997 


※画面写真及びシステム内容は開発中のものです。 



V 

その全貌が見えてきた 
システムと新キャラ2人を 
徹底公開！ 


新システムも公開され、徐々にその形が見えてきた『侍 
魂 B 4』。 新たに「色」「柳生磐馬」の2人をキャラに加え、 
アツいバトルが期待できそ5だ。 

今回は、新たに明らかになったシステムとともに新キャ 
ラ2人の設定を紹介していくゾ。『侍魂』ファン必見！ 



防御中に必殺技を入力する 
ことで、防御動作をキヤンセ 
ルして必殺技を発動する。 

御キャンセル受け流し 
防御中に卜 A + B を入力す 
ることで、相手と体勢を入れ 
替えることができる。 

怒り爆兖 

• 『怒り状態8=で ABC ボタ 
ンを同時押しすることにより 
,,怒り爆発愁怨"となり、強 
力な技「連ね斬り」と「|閃」 
の2つが使用可能になる。 

• 怒り爆発をおこなぅと、怒 
りゲージそのものが消滅して 
しまぅため、—試合に一度し 
か使えない。 

• 残りの体力が少ないほど、 
怒り爆発の_時間は長くな 
る。 




「連ね斬9し 

連続で相手に攻撃を加える 
ことが可能。 プレイヤ ー次第 
で様々な連続攻撃がおこなえ 
るのだ。 



幻十郎の連ね斬りだ 


nl^L. 

相手に強力な一撃を与える 
ことができる。当たれば j 撃 
必殺の威力を持っているのだ 
が、—度しか使用できない。 



まさに I 閃— 



怒りゲ—ジ 


•相手の攻撃を受けたり、相 
手に攻撃を防御されたりする 
ことで、徐々に怒りゲージが 
増加する。 

#怒りゲ—ジが満タンになる 
と、次のょぅな『怒り状態』 
になる。 

撃力 UP 

② 必殺技の性能が変わる(特 
定の必殺技に限り) 

③ 秘奥義が使用可能になる 
(特定のキヤラに限り) 

• 体カゲ—ジが赤点滅状態に 
なると、怒りゲ—ジの量に関 
係なく『怒り#!想 J になる。 
•『怒り状態』は|定時間の 
経過、または「防御キヤンセ 
ル動作」の使用、秘奥義がヒ 
ツ トした 場合は解消され てし 
まう のだ。 


※防御キャンセル動作 
怒りゲ—ジが半分以上たま 
つた#^で、次の動作が可能 
になる。 

© S 御キャンセル攻撃 



怒りゲ—ジが溜まつてキ j た。こ 
の後 n マンド入力で… 


※コマンドはマイキヤラが右向きの時のもの。 
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勝負ありって感じ〜零 



S-D-S 


コマンド表 

起きあがり 


操作方法 

レパー ニュー トラル 


起きあがりの種類 
その場起吉あがり 
前転起ぎあがり 
後転起きあがり 卜 

奥横転起きあがり \ortor ^ 

手前横転起きあが ！ T ✓orior v 


起きあがり攻撃 
起ぎあがり中段攻撃 
起ぎあがり下段攻撃 


操作方法 

ダウン〇「起きあがり中に A ボタン 
ダウン〇「起吉あがり中に巳ボタン 


特殊操作方法 


【移動】 


小ジャンプ 
大ジャンプ 
フリーダッシュ 
ステップイン 
しやがみステップイン 
引き込み 

ステップ移動（奥） 
ステップ移動（手前） 


\0「 T ◦「'へ短く入力 
'〇 「t ◦「，へ長く入力 
レバ=8方向 +D 
■►へ短く入力□「—-►+□ 

Nr Sr 

卜へ短く入力 or——+D 
\〇「卞〇「，へ短く入力+〇 
✓ 〇「|〇「\へ短く入力+口 


【防御】- 


上段防御 卜 +A 

下段防御 ✓orior Sr+A 

空中防御 ジャンプ中 A ボタン 

にじり歩き（防御姿勢のまま前進） -4 +A 


【投げ技】 

基本投げ 
突き放し（前方） 
突き放し（後方） 
空中放り投げ 
地面転がし投げ 

【怒り爆発】 

怒0爆発 
連ね斬り 


一閃 

スタミナ ゲージが0に 
なると一体どうなるの 
か。とりあえずダッシ 
ユレてみよラ。「うふ 
ふ…待てよ火月」 


A 巳 

基本投げ後 - ►+A 日 
基本投げ後 — +A 巳 
基本投げ後 A 巳 
基本投げ後 、 +A 巳 


ABC (怒り状態の時） 

A 、 巳、 C ボタンとレバーの組み合わ 
せにより変化■(怒り爆発状態の時） 
BCD (怒り爆発状態の時） 



_W GAME 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 


直しと なるが、2 回フライン 
グをした場合はその時点で負 
けと なつて しま、 つ。 

|瞬で勝負は決まつた… 



• 従来のコンビネーシヨン攻 
撃では、攻撃側が|方的に攻 
め続け、ダメ —ジを受ける側 
は何もできなかった。 

サムライドライ Tn システム 
とは連続ダメージを受けてい 
る最中でも〃防御〃"反撃〃 
動作を可能にした新しいコン 
ビネーシヨン攻撃システムの 
ことだ。このシステムの最大 

の特徴はレバ—とポタンの組 

み合わせ(詳細は次号)次第 

で、攻防ともに常に変化が起 
きること。戦略上においても、 
常に緊迫した駆け引きが必要 
となつ てく るのだ。 

【反撃が成功した場合】 

ダメ I ジを受ける i 続いて 
攻撃してくる相手に合わせて 
攻撃入力丄反撃が成功すると、 
連続攻撃のチャンスが発生。 


【防御か成功^!雲】 

ダメ—ジを受ける—攻撃側 
が続いて攻撃してくる i ダメ 
—ジの最中でも防御入力が成 
功すると攻撃を防ぐことが出 
来る。 

• 攻撃側の S • D • S 攻撃の 
ヒツト数は「〇連斬」とい、つ 
形で画面上に表示される。 



うりや〜— 連打じや〜 

• 攻撃時の武器と武器が接触 
した場合に発生する。 


籲鍔迫り合いでは、制限時間 
内でのボタン連打の差によつ 
て、勝敗が決まる。 



• ダウン時にレバー入力する 
ことで「移動起きあがり」を 
おこなぅことができる。 

• ダウン時、または起きあが 
り時にボタン入力することで、 
2種類の「起きあがり攻撃」 

が可能。 
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これが I 閃の極み 


•お互いの残りラィフが I 定 
以下になっている状態で 、0 
迫り合いになつた場合、また 
は最終ラウンドで引き分けに 
なった時は『 I 閃の極み』モ 
I ドに入る。 

•このモ—ドでは、プレィヤ 
I は「黒子」の合図に合わせ 
て素早くボタンを押し、合図 
からボタンを押すまでの時間 
が短い方のプレイヤーがその 
ラウンドの勝者となる。 



緊張の I 瞬 


•黒子の合図より早くボタン 
を押した場合は「フライング 
判定」となり、もう I 度やり 


S 者モ f ドに0いて 

#『侍魂64』では、サムラィ 
シリ— ズで採用していた「レ 
ベル選択」を改良し、新たに 

「初心者モ—ド」として設定 
している。初心者モードを選 
択すると、「オート防御」及 
び「才—卜怒り爆発」が可能 
になる。ちなみにこのモード 
だと登場、勝利などの演出も 
専用のものに変わる。 

「才—卜防御」：プレィヤ| 
キャラが立ち^^の時は相手 
の上•中段攻撃を、しやがみ 
状態の時は下段攻撃を自動的 
に防御してくれる。ただし、 
相手の f 攻撃でも体力を削 
られるデメリットがある。 

「才—卜怒り爆発」：一本取 
られたあとのラウンド中に自 
分の体カゲ—ジが赤点滅にな 
つた時点で、自動的に怒り爆 
発が発動する。 










■I 


なにかと謎の多い彼女だが、魅力的なキヤ 
ラであることは闊違いない。 

「陰魔輪」「陽神輪」の二本の刀を操る色。 
ぃったぃどんな闘ぃ方をするのだろ|っ。 


諼定 

，心，を奪われ、魔に幽閉 
された女。 

凍るほど白く小さな顔に、 
朱に濡れた辰！ r ふるふるとか 
すかにそょぐ長いまつげ、紫 
にけぶる瞼、そしてその下の 
眼寫にはめられた、蒼と紅、 
左右たがぅ光を放つ、石のょ 
うに硬く冷たい双阵。 

事物をただ映すだけの役割 
しか与えられてはいない、ビ 
I ドロの よ、つな この瞳と、触 


た、"胎児〃を象徴する妖し 
き文様が、女の背負わされた 
十字架のよぅに重い宿命をあ 
らわす。 

その宿命とは、半陰の主と 
して、半陽の主と契りを交わ 
すことにより合体し、壊帝ユ 
ガの新しき肉となるべき子を 
宿すこと。 

女は、そのためだけに剣を 
握り、ぎりぎりの死闘を演じ 
る。 

だが、皮肉なことに、その 
命のやりとりの瞬間にのみ、 
女の胸の奥底に僅かに残され 
た心のかけらがぶるぶると震 


れれば吸いつくよぅなきめの えはじめ、"人形，，であるは 
細かい滑らかな背に、 まがま ずの彼女を戸惑わせる。 
がしくも 鮮やかに彫り こまれ 




これが色の必殺技「散華」 



澱が幾重にも沈殿し、光も 
音も時をも呑みこんだ闇の底。 
重く垂れこめた漆黒が、よど 
んだ淵に座りこむ彼女を覆い、 
魔窟へと押しこめていた。 

厚い陰に遮られ、彼女の目 
には何も映りはしなかった。 

が、網膜に焼き付けられた思 
い出は走馬灯のように、脳裏 
をぐるぐると 駆け巡つている。 

たなびく黒煙。却火に焼か 
.れる村。苦悶の表情を浮かべ、 
炎に包まれる人：々。父や母、 
そして彼女が大好きだった兄 
は、肉が焼ける痛みに、のた 
うちまわりながら、どろどろ 
と身を溶かされていく。？. 

そしてその傍らには嗚咽を 
あげ、泣きじやくる…。 

いろの欠いた薄い墨絵のよ 
うにおぼろげ. 4' 己の姿が、頭 
の片隅でゆらゆらと揺れてい 

•こ。 

，、 ; LN を奪われた彼女には、 
全ては、過去の"モノ 7/ であ 


かた。 

感じょぅにも感じる"心" 
が抜かれていた。 

彼女は〃人形"であった。 
不意に闇がたわんだ。ぐら 
ぐらと震え始めた。 

(シキ) ず 

彼女の頭蓋に、声が侵入を 
はじめた。^つ一つに 
語りかける甘い囁き。. 

(おまえのつがいが見つか 
つたょ、シキ：.) 

声は脳にじわじわと染みい' 
リ、頭の中を満たしていく。 

(シキ…さあ、行つておい 
で。お前の i 呂に子を宿す半 
陽の主を捕まえておいで) 


声で I 杯だった。わんわん 
と声が頭蓋でぅなつていた。 
だが、声は語るのをやめない。 

(シキ、我が新しき肉とな 
る赤子を…早く..：) 

声が溢れた。どぼどぼと外 
に流れ出す。途端、彼女の中 
の何かがカチリと鳴った。 

「…はい」彼女は顔を上げ、 
ゆっくりと立ち上がりながら 
咳ぃた' 

"人形，は動きだした。 




r 


I 侍魂〜サムライスピリッツ〜 


「気は優しくて力持ち」そんな感じの磐馬。 
いかにもパワ—キヤラという感じの風体だ。 
実際の闘いではやはりパワー重視の戦法にな 
るのだろ|つか。 


磐馬の必殺技「裏柳生流腕打 
遠心役」 


キヤラクタ 1 

設定 

さる大名家で、城の氅 al 
切を取り仕切り、また同時に 
この周辺 I 帯の i 直轄の継 
ぎ飛脚を統括する任をおった 
磐馬は、雲まで届くと言った 
表現がそのまま当てはまる大 
男である。 

その剛胆かつ実直な仕事ぶ 
りは、藩内ではつとに知られ、 
I 癖も二癖もある国元の老家 
老たちからも I 目置かれる存 
在である。 

また裏柳生の流れを組む武 
術の名うての使い手であり、 
特にその柔術と西洋伝来の大 
筒を独自に改良したからくり 
大筒の扱いは、天下に二人並 
ぶものがない。 

しかしこの男、生まれつき 
の里(相なのである。_言でい 
えば、醜男。しかもその亜、1 
のような面に、不釣り合いな 
までに満面の笑みを浮かべて 
いる。いついかなるときも、 
たとえ何があっても、その岩 
のような顔面に、笑顔である。 

彼は、笑いながら怒り、笑 
いながら泣くのである。どの 
ような感情をあらわにしよう 
とも、彼の顔面には、笑顔、 
笑顔である。 

これは、発明好きのこの男 
が、子供の頃火薬の調合を誤 
つて、ちよつ とした 爆発事故 
を起こした後遺症である。 

彼はその一"誰もが S ま 


った丑三つ時、屋敷の片隅に 
ある納屋で、数ケ月にも及ぶ 
苦心の成果の最後の調整をお 
こなつていた。 

母親に、決して火薬を子供 
I 人で扱ってはいけないとき 
つく注意されていたにもかか 
わらず、彼は火薬を使った大 
がかりなからくりものを開発 
していた。 

これが完成すれば、天地が 
ひっくり返るほどの発明品で 
ある。彼はいょいょ最後の最 
後の部品をはめこむと、神妙 
な面もちで、からくりを始動 
させ…。 

物音 I つし なかつた邸内に、 
ボンと小さな破裂音が響いた。 
納屋の天井が隹 (? 上がった。 

この時、爆風が彼の顔を下 
から、直(上に ねじり あげた。 

I 瞬のぅちに、風力が彼の筋 
肉をこれ以上ないといぅほど 
に伸びきらせた。 

これ以来、男の里(相には、 
どうやつてもとれ ない笑みが 
貼り付いた。 



けれども、皮肉なものでそ 
のお陰で、里#に愛嬌がでた。 
かえって友人が増えたくらい 
である。 

さらに 城に あがる よぅにな 
ると、その異相に浮かぶ笑み 
のお陰で、華王の I 人娘、ご 
息女であらせられる…姫に大 
変 i !3 a に いられる よぅにな った。 

今では未だ…歳の幼き姫君 
は、この男なしでは夜日もあ 
けぬといった有様なのである。 

姫日く、耳まで裂けるほど 
大きく開いた口から見える 
れまた大きな白い歯が大変か 
わいいのだと言、つ。 




7の姫の父上にあたる…藩、 
藩主がある日を境に®な振 
ぢ舞いを見せはじめる。 

名君の誉れ高き人物であっ 
のだが、何故か突然、御乱 
:ともいえるほどの奇行を働 
きはじめたのである。 

幸い家中の者?£ちがこれに 
気づき、ことが公になること 
は防がれたものの、藩主の悪 
行は収まるどころか、ますま 
すひどくなるばかりであった。 

公儀がこれを嗅ぎつければ、 
藩は取りつぶし、お家は断絶 
である。それどころかこの ま 
までは藩主手ずから、藩を潰 
してし まう ことにもなりかね 
ない有様である。 

まだ幼い…姫は、この事能 
に大変心を痛め、 f 日中部屋 


へ閉じこもりふさぎこむよぅ 
になって しま、 っ。 

これを見た、磐馬は、姫の 
笑顔を取り戻し、藩の危難を 
救ぅべく、密かにこの事件の 
背後を調べ始める' 0 

その結果、よ、っやくのこと 
藩主： A ムは、ある人形師の興 
行をご覧になって以来、様子 
がおかしくな - t ) fc ことを突き 
止める。 

この人形師にただならぬ影 
を感じ、取った磐馬は、謎の入 
形師を追い求め' 旅に出る。 

ところが、 城に置いて きた： 
はずの…姫はこの異相の男を 
追づて、国を拔け出す。 

今さら追い返す訳にもいか 
なくなったこの男は、姫を連 
れ、修羅の道を歩#.はじめた。 







プレイヤー名 

特殊武器名 

ロンリー/トム 

ジャッカル 

手榴弾 

20/15 

ミル キー 

ナパーム弾 

15/10 

ロキ 

グレネードランチヤー 

15/10 

サザンクロス 

ブーメランランチヤー 

15/10 

マリー.ビー 

ミサイルランチヤー 

15/10 

11才 

ボーガン 

15/10 

マル 

毒ガス弾 

15/10 

ビック•ママ 

ロケツトランチヤー 

10/8 


マリー • ビーの特殊武器が敵戦車にヒットしたところだ 


※このゲームは開発中ですので、システム等に変 
更の可能性があります。 










〇 


持つていて、その武器を使つ 
た特殊攻撃をするぞ。 

作戦は、個人、チ—ムのい 
ずれかを選び任務を遂行する 
ことと なる。 

ル—卜はジャングル、山岳、 
渓流の三つ。この中から I つ 
を選択し、最終ステ—ジの秘 
密基地を目指すのだ。 


明は次のベ—ジ參照)によつ 
て弾数の設定が変わるぞ。 



11エテ 
お殊 I 
で特ュ 
ど シ 
な=ン 

I — J ョ 

ナるズシ 
ィす I ク 
ウ場バア 
ス登一す 
クがル指 
I 作卜目 
テ新クを 
スらッ行 
、かョ遂—ゲー 
I スシ務だなリ 
ガル"任ム単一 
ンゥもり一簡卜 
キザ名なゲはス 
リののとグ回 S 
ブみそ員ン今 I 
染作イタ 



これがセレクト画面。ここでキヤ 
ラと個人 or チ—厶を選ぶのだ！ 


8 方向レバ—と 4 つのボタ 
ンを使用するといぅいつも通 
りのプレィ方法。 

使用ポタンが 4 つとシユー 
テイングにしては多い方かも 
しれない。 



A ポタンを押しつ放しにす 
ることで、同方向にシヨ ット 
を固定することができる。ま 
た、ショットでの攻撃は途中 
アイテムを取ることでどんど 
ん変化していくぞ。 

またノ—マルシヨツトには、 
攻撃力が普通のものと高いも 
のの2種類ある。 


レバ！：プレイヤ—の移動 
A …ショット 
巳…攻撃回避 

DCM 0- チ H ンジ(チ 
—厶バトルモ—ドのみ使用) 


このゲームは、プレイヤ— 
が危険地帯に突入する特殊エ 
作員となつて、課せられた任 
務を遂行するといぅアクショ 
ンシユ I ティングゲ I ム。 

使用できるキャラは全部で 
8人。それぞれ得意な任務(ス 
テ—ジ ) や不得意な任務があ 
る。また、各自愛用の武器を 


• 攻撃力—のキヤラ：ジヤッ 
カル、ミルキ I 、ロキ、マリ 
I •ビ I 、リオ 
春攻撃力2のキヤラ：サザン 
クロス、マル、ビックママ 


1 

園 


敵の攻撃に合わせて B ボタ 
ンを押すことで、攻撃をかわ 
すことができるとい、つ、どこ 
か格闘ゲ—ムっぽいシステム。 



各キヤ ラク タ—ごとに設定 
されている特殊武器を使つた 
攻撃だ。 S 制限がぁり使い 
きつて しまぅ と使用できなく 
なるが、アイテムを取る こと 
にょって議が復活する。い 
わゆるポムと同じ働きをする 
のだ。 

また、モード(モー ドの説 


基本操作 









































モ—ドには、ロンリ—ウル 
フモ—ドとチ I ムバトルモ I 
ドの2種類あり、プレィャ| 
の好みによって選ぶことがで 
きるようになつている。 

ロン リ—ウルフモ—ドは、 


'ちらのモ 
3 - I ドは— 

1 t 人きりで 

111 ^ u - 戦ぃ抜く 

if 


キヤラの隣に出ているのが勲 

章。多い方が得意となる 



その名の 
通りキヤ 
だラクター 
- K を—人だ 
M け選んで 
ゲ I ムを 


时進めるモ 
P —ド。 


時のライフ量がチ—ムバトル 
モードより若干多めに設定さ 
れている。チ I ムバトルモ 
—ドは、3人のプレイヤーキ 
ヤラを選択することができ、 
ゲ I ム中、ステ I ジに合わせ 
てプレイヤーキヤラをチェン 
ジして戦ぅことができるモー 
ドだ。 

チ—ムバトルらしく相性と 
いぅのが1?议定されていて、キ 
ヤラの組み合わせによってラ 
イフの増減が決まるのだ。 
相性のいいペア 
ジヤツカルとミルキ— 

マリー•ビ—とサザンクロス 

マルとビック•ママ 


相性の悪いペア 

ジヤツ カルとロキ 

ミル - I とマリー •ビ— 


勲章のレベルによつ 




各キャラにはステ—ジによの4段階もぅけられていて、 

つて得意、不得意が設定されそれは画面上では勲章によつ 

ていて、それによつて スター て表示されている。星の数が 

卜時に追加されるライフの量多い g 章ほど、よりレベルの 

が変化する。 高い動章で、得意なステ—ジ 

得意レベルは—から4までであることを表わす。 
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片手で口—プを渡りつつ片手に持った武器で攻撃！ 
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生年月日：1965年12月9日 
年齢： 31歳 
身長： 190 cm 
体重： 108 kg 
血液型： A 巳 

出身地：南アフリカ*タンザ 
ニア 

好きな物：南十字星 
嫌いな物：魂を否定する人 


生年月日：1969年10月2日 

年齢： 27歳 

身長：178, 5 cm 

体重： 83 kg 

血液型： A 型 

出身地：中国 • 黄河付近 

好きな物：腕時計（正確に時 

を刻んでいるから） 

嫌いな物：耳（形が気持ち悪 
いから） 


生年月日：1974年丨月17日 
年齢：四歳 
身長： 187 cm 
体重：ひみつ 
血液型： A 型 
出身地：アメリカ•し A 
好きな物：ミルキーウェイ 
(お菓子)、ラスベガス 
嫌いな物：不機嫌なジャッカ 
ル、バナナジュース 








主な活動 


家を飛び出してから行く当 
てもなくストリートキッズの 
よぅな生活を送るも、天安門 



主な活動 


«發 


入隊は遅く91年だが、100人 

あまりのテロ組織を小隊で壊 

減させた記録がある。他の隊 

員の話によると、ほとんど彼 

女の活躍に よる ものらしい。 


グレナダ侵攻の際、軍隊に 
入隊。鍛え抜かれた体は群を 
抜く。中国 i 地がテロによ 
つて襲われた時唯|素手で生 
き残った経歴を持つ。湾岸戦 
争でアメリカ人の恋人を失つ 
て以降、ますます活躍が目立 



コ|ドネ—ム： 

ロギ(狼埋 


怒りや暴力に我を忘れてし 
まぅ性格のため家族に進めら 
れ早くから入隊。あらゆる訓 
練をものにし、|00£先の敵の 
気配さえキヤツチするといわ 
れる。殺した相手は数知れな 
いが、戦いのあと常に後悔し 


ているため、もらつた動！！早な 
どもつけていない(「カツヤ 
ク？して、 ません」… 本人 
談)。 

父も正義の戦士として故郷 
で尊敬される戦士であったが、 
同じく正義のためにブラッデ 
イ•スコーピオンと戦い命を 
落としている。 



事件を目撃し軍隊に入隊。 

どんな場所、どんな行動で 
も命を懸けておこなうさまは 
上官の耳に入り、国防省の極 
秘任務にも蠢〇 



今回の任務の中で唯一の志願 

者である。 



パ—ジニア州、リッチモン 
ド郊外の静かな町で世界に衝 
撃を与える事件が起きる。 

月明りが輝く、青白い夜更 
けの晚。明りを落とされた、 
品のいい邸宅の fi - に、 3 人の 
人影が忍び寄った。 

人影のうち—人が、リピン 
グの窓に近づいて中腰になる 
と、耳のいい動物でないとわ 
からないような微かな音をた 
てて窓ガラスの一部を切り取 
り、鍵をはずした。 

リビングに侵入した 3 人の 
覆面姿の男たちは迷うことな 
くリビングを出て廊下を突き 
進み、いくつか並んだうちの 
一つのドアの前で足を止めた。 

これからの手順を確認する 
かのようにお互いの顔を見合 
つたあと、慎重にドアノブを 
握って彼等は中へと侵入した。 

そこは品のいい落ち着いた 
調度で飾られた、小さな寝室 
で、ベッドの上では、まだ少 
女の面影を大きく残す、美し 
い女性が静かな寝息をたてて 
いた。 

荒々しい男たちは腕は彼女 
をまたたく間につかみ上げ、 
その顔に小さなガラスの瓶を 
近づける。彼女はか弱い叫び 
声を上げたあと、失神した。 

男たちは動かなくなった少 
女の手足を固く結び、黒く大 
きな布袋をかぶせて、その口 
を緩やかに結んだあと、最も 
体格の大きい男が軽々とかつ 
ぎ上げた。 


その手際はまさにプロの手 
口だった。 



I 99 X 年 X 月 X 日、未明。 
バ—ジニア州、リッチモンド 
郊外で誘拐事件発生。セシリ 
ア•ダィアモンド( 18 才)が 
何者かによって誘拐。—— (〇 
〇 通信) 

捜査を担当する FBI は、 
その手口から、異常者による 
衝動的な犯罪などではなく、 
プロによる計画的な犯行と断 
定。 

また、数週間前から失踪し 
ている、セシリアの祖父で、 

脳医学の権威であるジョ—ジ 
•タイアモンド氏の事件とも 
関連があるのではないかとみ 
て、異例の強化チ—ムを結成 
して捜査を開始した。 



娘を拉致し、強催眠剤^ 
3 0 — 製造を博士に強要。 

ジョージ博士の研究で偶然 
発見された強催眠剤/人^ { 
造をもたらす新薬ぴ〇〇〇—。 
それを狙ったブラツディ•ス 
コ—ピオンが博士に続いてそ 
の i も誘拐したことが判明。 

薬の製造を拒否した博士に 
業をにやしたブラツディ•ス 
コ—ピオンが讓の 命と引き 
替ぇに薬の製造の強要を画策 
していると考えられた。 


主な活動 


主な活動 


















セシリア • ジョ_ジ' • 

タイアモンドタイアモンド 


幼い日から病弱で、友達と 
呼べたのはかつての幼なじみ 
(ジャッカル）のみだが、そ 
のジャッカルち家を飛び出し 
てから行方が分からないまま 
だ。心の支えはジャッカルか 
らもらった白つめ草のエンゲ 
ージリングである。 

照れ屋でひねくれた愛情を 
持つ祖父を大切に思っている。 
たおやかな微笑みを持つ女性。 





脳医学の権威。唯一の肉親 
である孫娘のセシリアが原因 
不明の病に襲われ、原因を探 
るため私財をなげうつて研究 
に没頭する。試薬として生成 
したものがぬ01である。 

現在、行方不明。セシリア 
の部屋には、いかめしい顏で、 
だが育い瞳は限りなく優しく 
セシリアを見つめているジヨ 
ージの写真が立てかけてある。 
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生年月日：1973年3月8日 

年齢： 24歳 

身長： 

体重： 96 kg 
血液型： 0型 

出身地：イギリス•マンチェ 
スター 

好きな物：両親 ’SF •チョ 
コドーナツ 

嫌いな物：悪口 •あんずジャム 


生年月日：1963年11月24日 
年齢： 33歲 - 

身長： 184 cm 
体重： 89 kg 
血液型： A 型 

出身地：中央アフリカ、ルワ 
ンダ付近（幼い頃アメリカに 
渡ったため故郷はデトロイト) 
好きな物：双子の娘の瞳 
嫌いな物：死人の瞳 





米国政府は極秘裏に特殊部 
隊の出動を要請、協力を依頼 
された各国首脳も、その意思 
に賛同した。結成される特殊 
工作部隊は、より高度な技術 
と戦闘能力が必要との判断か 
ら、一一^的に活躍する傭兵8 


人が指名された。 

作戦立案を任された米国陸 
軍アンダーソン大尉は、敵の 
拠点へと突入する3つのル| 
卜を！^定し、そのぅちのどれ 
を選択するかについては、作 
戦を実行するメンバーにゆだ 
ねることを決めた。 

またこの作戦は『デルタ. 
ストー ム』作戦と して 米国大 
統領が認証した。 


育ての父人に CIA の 
諜報部員として育てられる。 
14歳の時にソ連に移住。89年 
のベルリンの壁崩壊後 KGB 
に潜入。 

逸話として… 「 KGB がか 
つて我々の何を探つたか' 彼 
女は正確に報告した。マリ— 
を疑つたものは誰—人として 
いなかつた。なぜなら彼女は 


非常で理知的な殺し屋だった 
から」当時の CIA 幹部の手 
記。 

91 年 CIS 誕生、 アメリカ 


15歳にしてマサチューセツ 
ツエ科大- t 孟 i 。 その間のハ 


在^ r 今回のような肉体的任 
務は初めてではあるが、訓練 
はうけている。 


ニューヨ—クに 移住。- しの ツカーとしての 活躍が cl < 


時に恋人と別れるが、その後 
その恋人がブラツディ•スコ 
—ピオンに殺された ことを 知 
る0 

現在も 、 c — A に在籍はし 
ているが、 <1*7 回は ひさしぶり 
の実務となる。 


に見つかり逆に スカウトされ、 
セキュリティ部門で活躍(数 
々のソフトを開発)。現在国 
防総省からの養成で NSQ に 



記憶を失った子供の頃から 
軍隊で生活していた。ジャン 
グルへの潜入が目立つ。 

巨大な岩肌にも物怖じせず 
登るさまは、で獣の よう 
であると同仁 


いくつかの任務に失敗は|度 
もない。 

目 S …「ポ—つとね、火 
の手が上がつたと思つたらね、 
ジャングルブックの男の子が 
敵に向かって矢を放ってくれ 
たのよ！あの子は今、何し 





I ドネ—ム " 


80年に軍隊に入隊。パナマ 

侵攻や、湾岸戦争などを経験。 

その怪力で おそらく200 人の命 

を救つただろうといわれる。 

主に麻薬 取り締まりをおこ 


なつている。 


. I .f JM,- 1,1- ^ —>%1 ^ ノ f_! - 
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主な活動 
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最強攻略 ビデオ 登場！ 
ナレーシヨンを務める3人に 
直撃インタビュ 1 M : 




フ 

デ 

ビ 



今月 17 日に発売される 『 KOF 97』 の攻略 
ビデオ、楽しみにしてる人も多いんじやない 
かな? 

今回は、ビデオのナレ—シヨンを務めた草 
薙京役の野中政宏、八神庵役の安井邦彦、 
神楽ちづる役の斎藤亜紀子の3人に 、 『KO 
F 97』 についての話を聞いてきたぞ！ 


ナビゲ1夕 I 
ちづるに 
仲裁されながら 
3人仲ょく収録. 

—どうでした 
か？ 

野中「例年に比べて、かなり 
スムーズに録れました」 

斎藤「早かったですね」 

安井「去年までに比べて、人 
数も少ないしね。 3 人しかい 
なくて寂しいです」 

^0<で、全チーム蘿っ 

たんです^^。 

安井「大体、2人ずつで組ん 
でやりました。 3 人でやつた 
のもありますが」 

ん！^じで録ったんで 

斎藤「ち、つるはナビゲータ I 
みたいな感じで、2人の仲裁 
をして ました」 

野中「心のナビゲ I 夕—です 
ね(笑)」 


安井「例えるなら、野球の実 
況中継みたいな感じです。メ 
インアナウンサ—がちづるで、 
サブが京、すねた解説者が庵 
で。 3 人で座って、わりと気楽 
にやらせていただきました」 
野中「ドラマの時と違って、 
動かないからね」 

斎藤「3人で並んで座って、 
落ち着いてできました」 

ブとかは入れまし 

たか？ 

安井「僕は入れてません。台 
本通りです」 

斎藤「私も…」 

野中「僕は結構入れてますね。 
『ちつ』とか、言葉にならな 
い言葉を入れちゃぅ方なんで 
すよ」 

『Ko F 97』 は 
シリ—ズ中でも 
1番おもしろい|?: 

—— 『K OF f 97 』 のゲ—厶に 
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和気あいあいとした雰囲気。みんなも三種の神器チームでプレイしよう！ 


► THE KING OF FIGHTERS ’97 ビデオ収録インタビュー 



ついては、ど-つ思いま K ^? 

野中「-97、勝てない(笑)！ 
週に—回くらい、ゲ—センで 
やってるんですが、かなりム 
キになつてます」 

斎藤「ゲ—ムセンタ—に入っ 
たばかりの時にいったんです 
が、人だかりがすごくて、で 
きなかったんです。それで見 
てたんですが、誰もちづるを 
使っていなくて、後ろで|生 
懸命『どぅか しら？ L: とかい 
つてました(笑)」 

安井「僕はゲ—ムはしないん 
ですけど、今日録っている時 
についゲ—ム画面に見入って 
しまつたりして。 直(五口の ED 
なんか、出番も忘れて腕組み 
して 見て ました(笑)。 ゲ— 
ムのシステムでも、 , 97が—番 
いいん じ やないかと思います 
ね」 

野中「モ—ドも、アドヴァン 

ストとエキストラから 選べ ま 

すからね。僕はいつもアドヴ 

アンストでプレイしてるんで 
すよ。ずつと動いてるのが好 
きなので」 


- U デオのプレ見て、 

どう思いましたか? 

安井「自分の出番のところ以 
外はビデオを飛ばされてしま 
ぅので、対戦はあんまり見て 
ないんですよ」 

野中「京がかっこいい (笑)！ 
京は今年も修羅騎士鷹さん 
がプレイしてるんですか？ | 



-うです。 

野中「ぅまいですよね。『歴史 
が違ぅんだよ』がもぅかっこ 
よくって、見ていて飛び上が 
つちやいました。自分だと、あ 
そこまでできないんですよ」 

— I 二種0^チ丄はどう 

で- 

安井「ビデオで初めて ED を 



見たんですが、何が何だかよ 
く分からなかったです。この 
ビデオの最後の|言の参考に 
しよぅと 思つてたのに、よけ 
いに分からなくなりました」 
斎藤「私も初めて見たんです 
が、ビデオをまわしているテ 
ンポがすごく早くて、ついて 
いくのが大変で…。文字を読 
むのがせいいっぱいで、動き 
まで見れませんでした(笑)」 
野中「最後のところのちづる、 
かっこいいですよね。京もい 
いけど」 

安井「京はかっこいいよ、主 
役だもん(笑)」 

野中「いやいや、八神がいて 
こその京ですよ(笑)」 

いろんな人が 
努力して 

できた 『 KOF 97』 

楽しんでください 

— TN ァン GIQ 々に 『KOF 

97 』 について、メツセ—ジを 
お願いします0 

安井「今回の97で暴走庵を見 




『匚 -i 一 /hy / - c C. 

のほんの I 部でしかないと思 
いましたね。いろんな人がい 
て、みんなで KOF を作って 
いる。これから庵がどうなつ 
ていくのか分からないけれど、 
僕はほんの一部を手伝わせて 
もらつ ているだけで、 まわり 
の人の苦労は大変だなあと思 
いました。いろんな人の努力 
の結晶を、どうか楽しんでく 
ださぃ」 

斎藤「ちづるは去年初めて參 
加したんですが、ちづるを演 
ることが決まつてから、事務 
所にいつて CD とか聞いたり 
して色々勉強したんです 0 96 
の時、『これが受けれ る？』 
という台詞が色々つっこまれ 
たんですが、私も最初に台詞 
を見た時に『ら抜き言葉じゃ 
ないんですか？」といつたん 
ですょ。でも結局、 そのまま 


rrMTTN - c i/ J - To - IV J 一 一 : c IV 

たが、 KOF は本当にいろん 
な人の努力の結晶なので、そ 
ういう作品に自分も#^する 
ことができて、本当にうれし 
いです」 

野中「やっぱり KOF ってお 
もしろいですよ。アドヴァン 
ストとエキストラからモ—ド 
が選べるのも、それだけで違 
うゲ—ムのようになるし、97 
は何かと盛りだくさんで、ゲ 
—ムとしても一つの到達点に 
達したと思います。僕は格闘 
ゲは KOF くらいしか遊 
ばないし、今までは家庭用が 
出るまでがまんしてる タイプ 
だったんですが、今年はハマ 
つてしまつてます。ゲ—セン 
通いまくりです(笑)。家庭 
用 ソフト も出るし、年中 KO 
F で遊んでください。僕も 
『神拳』が出せるように練習 


になつてしまつて… (笑)。 します (笑)」 
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※暴走レオナ出現条件は編集部調べです。また、このページ以降のコマンドはすべてマイキヤラが右向きの時のものです。 
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U 戦を勝ち進むと、最 
後に登場するのがォロチだ。 

クリスの肉体に転生してい 
たょぅで、登場シーンでクリ 
スから ォロ チの姿に変貌する。 

ォロチが使用する技はどれ 
も強力。体力満たん gs から 
KO されてしまつた経験のあ 
る人も多いだろう。オロチの 
使用する技については詳しい 
ことが後述してあるので、そ 
ちらを参照にしてくれ。 



この , 97では、クリアをする 
のに全チ—ムと闘ぅ必要はな 
ッ い。通常の四キャラから庵を 
^ 除いた 28 キャラの中から 6 チ 
も 1ム(既成チ ー ムの場合と、 
^ ある一定の法則で選出される 
- y エディットチー厶の場合があ 
^ る。既成チー厶になるかエデ 
^ イツトチームになるかは、完 
こ 全にランダム)と闘い、その 
い、 後、 i 庵 or 暴走レオナ、才 
^ ロチチーム、そしてオロチを 
くい 倒せばクリアとなるのだ。 
紅を 途中で闘う暴走キャラ2人 
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は、組んでいるチー厶の顔ぶ 
れで変化する。既成のチ—ム 
では必ず暴走庵が登場するの 
で、暴走レオナと闘いたい場 
合は、表を參考にチームを H 
デ イツ トするとよいだ ろ、つ0 
家庭用のシングルプレイ だ 
と、 VS オロチチ—ムの時にク 
リスと シェルミ—は登場せず、 
必ず社と 闘ぅことになる。 

クリアすると、チ—厶によ 
つて違ぅエンデイングが流れ 
るのだが、既成のチーム以外 
にもエンデイングや一枚絵が 
ある組み合わせが複数ある。 
詳しくは次号で紹介するぞ。 


① チ—厶内に庵がいてレオ 
ナがいない。この場合、庵 
は必ずノーマルでなければ 
ならない。また、レオナは 
暴走ならばチ—厶にいても 
よぃ。 

② ラルフとクラークがいる 
状態でノーマルレオナ以外 
のキヤラとチ—厶を組んで 
いる。暴走レオナならば、 
ラルフ+クラ—クとチーム 
を組んでいてもよい。ラル 
フとクラ—クは必ず2人と 
もいなければならない。 
①と②どちらかの条件を満 
たせばステ—ジ7で出現す 
る。どちらも満たしていな 
い場合は暴走庵が出現する。 


CPU 戦ラスボス 

、 ォロチが O に登場！ 


暴走レオナ出現条件 


クリアまでの 
ブロセス 






















ii 


CPU 専用のボスキャ ラ だ 
けあり、攻 f 、 防御力、気 
絶耐久値は他のキャラとは比 
ベものにならないほどい。 
それに加え、必殺技はどれも 
これも高性轉まともにぶつ 
かったら苦戦は必至だ。 

前後転は姿を消して移動す 
るのだが、他キヤ ラと同じく 
投げられ判定と 終わり 際のス 
キはある。突進技や跳びこみ 
で前転を誘って反撃するのが 
オロチ 攻略パ タ—ン の一つだ。 

行動パタ I ンで-覚えておき 
たいのが、ラウンド開始直後 
は密着するぐらいまで前進し 
てく ること。いきなり投げ技 
を決めることができるぞ。 

i 時は、間合いが遠い時 
は①番や③番の技を連琴近 
づいてきた時は②番や⑦番の 
技などを出して くることが 多 
い。③番の技は3発ほど連発 
してく るので、その合間が攻 
撃するチャンス。⑦番の技の 
あとは、続けて②番や③番を 
出して くる。 これも狙い目だ。 

その他、攻撃位置の低い足 
払いは当たらないといぅ特徴 


技解析 


① 番は多段ヒツトする飛び 
道具。跳び越そぅとするのは 
無謀といえるほど攻撃判定が 
大きいぅえ、スキも小さいの 
で前転で抜けても反撃の的に 
なるだけ。しかも、こちらの 
飛び道具を貫通してくる。攻 
撃避けがない ADV ではガ— 
ドするしかないってことだ。 

② 番はルガールのジヱノサ 
イドカツタ—っぽい技。対空 
技として使ったり、地上技に 
合わせて くる ことがある。 

この技は特殊技 (？) と必 
殺技の2種類がある。見た目 
は同じだが、前者はダウンせ 
ず、後者はダウンするのだ。 

③ 番は雷の柱を発生させる 
技。前作のゲ—ニッツが使っ 
ていたょのかぜ(竜巻の柱) 
と似ている。遠距離でこの技 
を出すと必ずといっていいほ 
ど連発するので、その合間を 
ぬって突進技などで突っこめ 
ばヒツトすることが多いぞ。 

④ 番は斜め上にかざした手 
の先にこちらがいると、鏡が 
発生して割れる対空技。無敵 
時間はないようで、小ジャン 


もある(のけ反り中を除く)。 プ空中ふつ飛ばし攻撃を連発 



したり、起き上がりに跳びこ 
めばつぶせることも多い。 

⑤ 番は④番の対地版。間合 
いが近ければガー ドになるこ 
ともあるぞ。 

⑥ 番は体から衝撃波を発生 
させてふき飛ばす技。 あま リ 
出してこないので性能は未知 
数だが、射程は短い よう だ。 

⑦ 番の技はしゃがみガード 
不能の中段技。ヒツトした時 
ののけ反り時間が里(常に長く、 
食らつてしまうと②番や③番 
の技につなげられることもあ 
る(連続技)。 

この©番^®番^®番はワ 
ンセツトになっているようで、 
⑦番をガ—ドした時(空振り 
した時)でも出してくる。-覚 
えておこう。 

⑧ 番は滅多に見られないレ 
アな技。しかし、大門の強地 
雷震で跳びこみを誘ぇば比較 
的簡単に見ることができる。 

® 番と⑩番は超必殺技。® 
番は「さあ、無に還ろう」と 
いう セリフとともに 画面全体 
を攻撃する光を放つ技。 

遠距離で①番の技を前転で 
抜ける と、もれなくこの 技を 
食らうことができる。 ①番の 
技-®番の技や、パンチ系の 
i 技—キャンセル⑨番の技 
といっ た連 S を狙っ てくる 
ことも。 

スキはかなり大きいので、 
ガ—ドした時は反撃のチャン 
ス。間合いにもよるが、突進 

技ならほぼ硬直に決められる。 

⑩番は特殊な投げ技。相手 

を吸いよせ、間合いに入ると 
投げが発動する仕組みだ。 

技を出してから投げられる 
ようになるまでに少し時間が 

かかるので、至で出され 

ても後ろジャンプで回避可能。 

キヤラや間合いによつては後 

ろに歩くだけでも OK だ。ジ 
ヤンプ中はつかまれないので、： 


跳びこみから連続技や空中 
ふっ飛ばし攻撃を決めよ、っ。 

画面端で転ばされた時に 
タウン回避をすると、この 
技を合わせられる ことがあ 
る(ほぼ回避不可能)。追 
いつめられた時のダウン回 
避は禁物だ。 

⑪は投け技。投げ技はず 
しができないことから、恐 
らく必殺投げだと思われる。 











































ちまたにはもぅすつかり出 
まわり、使用禁止令を出して 

いるゲ-センもあるといぅ： *0 

そ、っ、だれもが予想した通 
り、 CPU 戦に登場する中ボ 
ス•ォロチ3 人集が使用でき 
るのだ。遅れ馳せながら、そ 
の使用コマンドを紹介しよう。 

その中ボスとは、才 P チと 
しての力を？一!®なく発揮する 


ニユーフェイスチームの 3 人 
のこと。前号で紹介した暴走 
庵&暴走レオナと違い、使用 
する必殺技やコマンドはノー 
マル版のものと大きく違ぅ。 

また、技名を見てもらえば 
分 V ると思、つが、なんとオロ 
チ社、オロチシェルミ—、才 
ロチクリスは、それぞれ、王人 
公チー厶の大門、紅丸、京に 
似た必殺技を使うのだ。両チ 



隠しキヤラ全員集合。残念なが 
らラスボスは使えましえん 


1ムの間にどんな関係が!?: 

と期待してしまぅところだが、 
これはまつたくのお遊びで、 
なんら関係はないらしい(と 
SNK さんがいつていた)。 

早くも 今号からこのォロチ 
3 人集の技解説 &対人戦攻略 
に入つたので、詳しくは そち 
らを見てね。 


使用コマンド 


キヤラクター選択画面で、 
ヤミノナカオロチノチニメ 
ザメルレオナを使用できる 
状態にしたあと、スタート 
ボタンを押しながら、 t 和 

it エ +Bc 

※ヤミノナカオロチノチニ 
メザメルレオナの出現コマ 
ンドは、キヤラクター選択画 
面で、スタ—トボタンを押し 

ながら t ふ t -4 t -4 +巳 D 



中ボス使用コマンド紹介 f 〉 


システム解析 



カウンタ—ヒット時のダメ 
—ジ増加量はヒットさせる技 
によって違うのだが 、 KOF 
シリ—ズ独特の2ヒット目以 
降ダメージが半減していく夕 
イプの多段技に関しては、2 
ヒット目のダメージが半減し 
なくなる( I ヒツト目と同じ 
ダメ1ジ)ようだ。 

EXT ではパワ — MAX に 
して攻撃カアップを計るのが 
セオリ— だけど、 MAX 状態 
では通常技(ジャンプ攻撃も 
ふ a む)をつぶされるだけでも 
カウンタ1になり、ダメージ 
が増えるのを忘れずに。 

クリティカルヒットの効果 
は、〃ヒット後、相手の時間 
が完全に停止して、自分だけ 
が動ける時間が発生する"と 
いうもの(らしい)。この時 
間はランダムで変化、さらに 
連続技へつなげられるほど長 
いこともあるのだ。 

真吾だけでなく、ラルフの 
ラルフキックで もクリ テイカ 
ルヒットの発生が確認された。 
ただし、強のみで確率は低い。 


議 mmm 




この通〇。鷹によると、不利な状 


の"くじくだいち、クラ| 
クのランニングスリ I 。ぜひ 
自分の目で見てもらいたい。 


前作であつた〃アテナめ S 
CB の終わ：^に投げ技を決 
めると…"といぅ怪現象とほ 
ぼ同じものが , 97 でも確認され 
た。擧走レオナがアイスラツ 
;シャ—を出し. ,, その弾が^走 
レオナの元に戻つてくる寸前 
に一部の投げ技を決めると、 
かなリ変なことになるのだ。 

変になるのは、 S けのモ— 
シヨン中に S けを決めたキヤ 
ラが移動する採げ技が中。。 
通常投げ(つかみ：^ m む)で 
も変になるものがあるぞ。才 
ススメはシ X ルミーの各種必 
殺投げ(中でもシ X ルミ ー ス 
バイラル)、マリ—のバック 
ドロップ*リアル、オロチ社 
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マンド表 

I 八 鉄 —or—+C 


•■刹背負い投げ- »or^-+D 


げしき ごうふ よう 

外式•轟斧陽 


♦+ 巳 


外式•奈落落とし 

ジャンプ中 4 +C 


八拾八式 


、十 D 


百式 • 鬼焼迕 


、+Ao「C 


百八式 • 闇払い 

I v-H-AorC 


ひや；いちしき m 

百壱式 • 朧車 


—i 〆+巳 o「D 


ひおうぎ ケらはちしき おろちなぎ 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 

4■✓卜〆 i v*4+AorC 




〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

― 〇 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


X/A 


※このページ以降のキャンセル表は、キャンセルのかかるものを〇、かからないものを X 、 
通常技からキャンセルで出した時のみかかるものを△で表しています。 




_|弱パンチ丨弱キッづ 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しゃがみ_ 

斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 
— 巳 
\6 





ジャンプ強攻撃丨近距離 
立ち強パンチとつないで 


• 奈落落とし or ジャン 
プ強パンチ(裏まわ D ) 
i 近距離立ち強パンチ 
i キャンセル S 斧 (2 
段) i キャンセル強大蛇 
薙 or 強朧車 

強朧車の場合は、3段目が 
空振りするので注意。 


• 近距離立ち弱キック 
X 3 i キャンセル弱鬼 
焼 sor 弱朧車 

弱技からの連続技。しやが 
んで食らつた相手に対しては 
朧車は決まらない。また、し 
やがみ弱キック丄しやがみ弱 
パンチからキャンセル八拾八 
式つつ一のも簡早だよ。 




さずに着地し、同時にしやが EXT ならステップから投げも狙 


^^ 讀 —I 



必殺技のコマン 
のみ入力してボタンを押さ 
なかつたりするといい。また、 
闇払いを放つ時は普通に出す 
だけでなく、ふつ飛ばし攻撃 
やし やがみ強キックなどを空 
振リキャンセルして出してい 
くといいぞ(相手との距離が 
近いほど有効)。空振りキャ 
ンセルの中に鬼焼きや弱朧車 
を混ぜるのもいい感じだ。 

近〜中間距離では闇払いだ 
けではなく、遠距離立ち弱キ 
ックも使ぅといい。 

相手との間合いをつめる際 
は、各種ジャンプやダッシュ 
(ステップ)をメインに、弱 

朧車をたまに出して相手を驚 
かすのもいいだろ、つ。ジャン 

プから攻める際、普通に攻撃 

を出すのもいいけど、技を出 


み弱キックを出していくのも 
有効な手だ。ヒットしていれ 
ぱしやがみ弱パンチ i キャン 
セル八拾八式などにつなごう。 

接近戦ではしゃがみ弱キッ 
クなどの弱技で牽制しつつ、 
再び跳びこんだり、しゃがみ 
強キックなどキャンセルのき 
く技へつないでいこう。 

キャンセルして出す技は闇 
払いなのだが、こういったコ 
ンビネ I ションからの闇払い 
は、当たる前に小、中ジャン 
プで跳びこされてしまい、そ 
のまま連続技をくらつてしま 
う恐れもある。出さないでお 
くのも一つの手だぞ。 


アドヴァンスト…小、中ジ 
ャンプを使えば、細かく攻め 
こむことができる。また、： j 刖 
号のノ—マルム眾のところで紹 
介したように、ジャンプ攻撃 
で接近したあと、すぐに中ジ 
ヤンプをして強パンチを出す 
と裏 まわりを 狙うことができ 


おラ。足払いを空振りさせられる 


.遠距離からフェイント 


を混ぜつつ、弱強を使い分け 

て闇払いを放つて牽制してい 

くのがいい。フ H イント時に 

相手が跳びこんできたら強鬼 

焼きで迎撃したいところ。 

フェイントは弱攻撃を適当 




る。結構使ぇるのだ。 

エキス ト ラ… とりあえず 暇 
があればパワー溜めをおこな 
つて攻撃力 up につとめよう ▲ 
ステップで一気に近づいて投 
げを狙、つのも忘れずに。 


• ジャンプ強攻撃1近 
距離立ち強パンチ—キ 
ャンセル強闇払い or 強 
朧車 

基本的で、そのぅえ 
結構強烈な連続技がコ 
レ。初心者の方はまず 
これを覚えよぅ。最後 
の必殺技を強大蛇薙に 
かえてもいいのだ。 

近距離立ち強パンチ 
の前にしやがみ弱キッ 
クを入れる とい、 つ応用 
もある。しかし、この 
場合は朧車の3段目が 
空振りしたり、闇払い 
につながらないので注 
意が必要 0 


たまにはジャンプ攻撃を出さずに着地と同時に下段技につなぐのもいい。 

… そのまま連続技を狙お5 


連続技 


1ド別補足 


対人戦基本戦法 



































































夢弾 n 段目）と八稚女は激早入力な 
のだ。難しいですねえ〜 







春超必殺技 


必殺技 


特殊技 




• ジャンプ強キック i 
近距離立ち強パンチ i 
キャンセル屑風丨近距 
離立ち強パンチ i キヤ 
ンセル夢弾 (1 段目 ) i 
キャンセル強葵花 

気絶連続技。屑風後はすば 


やく歩いて近づき、近距離立 
ち強パンチにつなげよ、っ。 

• 屑風—近距離立ち強 
パンチ i キャンセル屑 
風… 

哪にもあった連！64^。ただ 
し全キャラには決まらない。 

屑風後は ダッシ 
ユではなく歩い 
て近づこぅ。コ 
ツは歩いてから 
の近距離立ち強 
パンチはもちろ 
ん TC 。 続けて 
屑風は 〆 t 
C と入力し 
よぅ。これ 

で君も今日 
から町勇 
! 才〜 

イエイ。 



「そんなにしよつちゆ-つ跳びこみま 
せんよとばかりに闇払いよん 



判定が強い；^で返そぅとす 
る相手に出そぅ。技のスキに 
決まれば、その後跳びこみや 
すくなるぞ。闇払いは、暴走 
庵が跳び越えられない飛び道 
具を持つキヤラに有効。その 
際、相手の飛び道具と相殺し 
ないように 撃と、 つ。 



表 

K 

ン 


▽ 

- 


ナ—もチ H ックしてね。 
基本的に暴走庵は攻撃力 
は高いが防御力は低い。 
ラッシュをかけられてヤ 
バイと思つたら、無理せ 
ずに後ろジャンプ強キツ 
クなどで早めに一時回避 
しよう0 


アドヴァンスト…基本の① 
^0を混ぜて単調にならない 
よぅに。メインは垂直小ジャ 
ンプ強パンチの中段攻撃。ヒ 
ット後は、近距離立ち強パン 
チ〜強闇払いの連證を。 

暴走庵は跳びこみの軌道が 
低く、飛び^4に当たりやす 
い。飛び道具を持つているキ 
ャラには®でじつくり様子を 

見て、飛び i (連発が止まつ 

たスキに I 気に叩きこもぅ。 

エキストラ…®吊ジャンプ 

と大ジャンプしかないので、 

技を出さないジャンプは見切 

られやすいが、スピ—ドが速 
いため攻めこむのには苦労し 
ない。基本戦法の他にステッ 
プからの投げも混ぜるといい。 

下段からの連続技は近距離 
立ち弱キック i 夢弾 (2 段) 

i 強藥花が輩。連続技コ— 


❿しやがみ弱キック X 
2 i キャンセル夢弾 (1 
段目) i キャンセル強葵 
花 

もちろん最後は莫花が安定 
だが、ここはがんばつて八稚 
女を狙いたいね。入力の コッ 
は、しやがみ弱 キック 中は レ 
パ—を-4に入れておき、 H 歹弾 
の碎+戍から八稚女の ゞ 卜十 
C (または正規のコマンド) 
を超早く入力しよぅ。実戦で 
決めれば町勇者に昇格だ！ 




plf 

雜一1 : 


ご存じで しょ、 つが、暴走庵 
は スピー ドがメチャ速いので、 
その点を活かして跳びこみ攻 
撃や歩き投げを狙つていこぅ。 

死んでます戦法①…とりあ 
えず連続跳びこみ攻撃。連続 
跳びこみの回数は2回くらい 
が妥当。遠•中間距離では強 
キック、近距離では強パンチ 
を使おう。なぜかというと、 
近距離の垂直ジャンプ強パン 
チは中段技になるからだ。よ 


つて、跳びこみ攻撃〜垂直小 
ジャンプ強パンチ(エキスト 
ラは i ジャンプで代用でき 
るが見切られやすい)の連係 
は相手にとつて脅威となる。 

また、中段ではないが空中 
ふつ飛ばし攻撃も混ぜていく 
と強力。相手がビビつている 
ようなら歩き役けも混ぜよ、つ。 

死んでます戦法②..(1)と併 
用して、跳びこみから技を出 
さずに着地して、下段攻撃 or 






屑風。跳びこみ攻撃を警戒し 

て立ちガ—ド気味の相手に有 

効。当然、下段技や屑風が決 

まつたら連続技だ。下段技に 

はキャンセルのきく近距離立 
ち弱キック or しやがみ弱キッ 
クを使お、 つ。 

死んでます戦法③…強闇払 
いや遠距離立ち強キックが重 
1 T 中間距離で、跳びこみを 

先読みぎみの i 吊対空(上に 


連続技 


I ド別補足 


対人戦基本戦法 
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〇 


性能は悪くないんだけど、 
相手を選んで使わないと 
ダメ 




▽スラツシャー 
ジャンプ中 

AorC 


U ボル スパーク 

I 〆—〆 i \-++BorD 


グラビテイストー厶 

4- v-4 4 v-++AorC 


〇 

〇 

O/x 

0/0 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 


弱パンチ弱キッし 


近距離立ち 

遠距離立ち_ 

しやがみ 
斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 


超必殺技 



必殺技 


い、近距離立ち強キ 
ックの一段目にキャ 
ンセルをかけた場合 
のみ、弱グランドセ 
イバ—につなげるこ 
とができ、画面中央 
でも V スラッシャ I 
を決めることができ 
る。ゲージがなけれ 
ば強厶—ンスラッシ 
ヤーを決めておこう。 



グランドセイパーがつながるつス。去年を思い 
出します 


• ジャンプ強キック 
i ジャンブ強キック 
IV スラッシャ— 

(MAX 版) 

ジャンプ強キ 
ックを着地ギリ 
ギリでヒッ トさ 
せ、直後にジャ 
ンプして昇りで 
強キックをヒッ 
卜させる。これ 
にキャンセルを 
かけて V スラッ 
シャーを出す。 
パヮ — MAX 発 
動してからこの 
連続技を決める 
と、攻撃力が上 
がっているので 
相手が防御力の 
高いチャンでも 
KO することが 
できるぞ。 


惑わせることができ 
る。また、しやがみ 
弱キックでの牽制中 
に間合いが離れてし 
まつた場合、ダッシ 
ユした直後にしやが 
み弱キックを出すと、 
ダッシュが強制終了 
されて少しだけ移動 
できるので、それで 
間合いをつめよう。 

エキストラではパ 
ワ—をためてから攻 
めこむべし。 



やつぱ小ジャンプ強パンチ。見て 
から迎撃されにくいよん 


連続技 


• ジャンプ強パンチ— 
近距離立ち強キック 

(1 段目)—キャンセル 

弱グランドセィバ 1^. 

V スラッシャ I 

暴走レオナならではといつ 
た連！^。ノーマルレオナと違 



対人戦基本戦法 


ノーマルレオナ同様、リ— 

チのあるしやがみ弱キックを 

主体に牽制するのが基本。し 

やがみ弱キックをチクチク当 

てて相手のガードを誘い、ス 
ピードの速いダッシュ(ェキ 
スト ラはステップ)から湧吊 

投げを狙うと見切られにくく 

非常に強力。投げを狙う時は、 



S 


は、空中投げになることもあ 
り、裏 まわり も狙える ジ ヤン 
プ強パンチが使いやすいぞ。 

ガードされても間合いが離 
れなくなつているグランドセ 
イバ—は、必殺投げを持たな 
い相手に対してのみ有効。相 


ダッシュ後に一瞬待つてから 
投げを入力しないと f 技に 
化けてしまぅので注意しよ、つ。 

移動速度のアップにより滞 
空時間の短くなつているジャ 
ンプでの跳びこみは、反応さ 
れにくいので、簡単に迎撃さ 
れることはない。跳びこみに 
1 



手にガ—ドさせることができ 
たら、発生の早いしやがみ強 
パンチや近距離立ち強キック 
の—段目につなげて、キャン 
セルでグランドセイパ—を出 
せばかためることができる。 

近距離立ち強キックにつな 
げてヒットした場合は、グラ 
ンド セイパーまでつながるの 
でォイシイが、近距離立ち強 

キックはしやがみ強パンチょ 
りも発生が遅いため、しやが 
み強パンチに比べると割りこ 
まれ やすいぞ。安全にかため 
るならしやがみ強パンチにし 
ておこう。 



アドヴァンストでは小ジャ 

ンプでガンガン跳びこんでし 

まおぅ。ジャンプ攻撃を出さ 

ずに着地し、地上で下段のし 
やがみ弱キックにつなげると 
いつた奇襲を混ぜると相手を 
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MyC3By /1AWH 

(むせぶだいち） 

投げ間合いで—和- ► + 

AorC 


晒) Ary /iawh 

(にらぐだいち） 

投げ間合いで —〆 i 

AorC 


OHOPy 

(おどるだいち） 

—✓1 s.-^+BorD 


KYJKHKy jaAHMH 

(くじ < だいち） 

I ✓卜 +AorC 


APABYPy AAHMM 

(あらぶるだいち） 

投げ間合いで—〆4■、"►和〆 
ハ— +Ao「C 


X 03 PY aAHHH 

(ほえるだいち） 

4- \-»+AorC 


ahkoky 腿 roKy 
roKYPAKy otoiuh 

(あんこくじごくごくらくお 
とし） 

投げ間合いで- 

1 ✓<-+AorC 




L ::?该:::包彳1 ^ ABm I 

YMSHIHO N . iLD , . 


寒 : 




m 

■つ h ! !. へ' t 


籲超必殺技 






投げ技 





I 





弱系パンチはどれもリーチ 
があり、判定も強いので、近 
•中間距離で頼りになる技だ。 

近距離立ち強キック(以下、 

Low ) は H 4 が早く、キャン 
セルがきく。しかも中段と い 

う特典つき。かなり重要な技 ければスキはない。近距離で 


なので間合いを^一見えておこう。 


しやがみ強キック(以下、 

下強 K ) は2段技。リーチも 
あり、—段目にキャンセルが 
きくので、中間•近距離で下 
段を攻める際に重宝する。 

跳びこみ強パンチ(以下、 
ヤツ P ) は下方に長く伸びて 
いるうえに判定も強い。小ジ 
ヤンプで出せば中段技になる。 

クぶ々は相手に メリこまな 



下段の弱技 X 2〜遠距離立ち 
弱パンチ〜キャンセル"ぶ，， 
の連係が個人的にはお好み。 




間合いも広くて威 

力ちそこそこ 。 n 
マンドも簡単 



ておくといいぞ〇 2 
a わ 〜3発の弱技からキ 
ャンセルしたり、空 
の垂ね振 リキ ャンセルで使 
こ^0しうのがポピユラ—〇 
7さらにとつたあ〜と 
Ax -' ctt ; 併用して出していけ 
とダブば、より効果的だ。 


俺つちのお気に入 OD 間合い 
は狭いが、ラストはこの技でし 
めたい 


とつたあ〜)はコマンド入力 
後に前方へ跳び上がり、相手 
の頭を軸に裏へまわりこむ技。 
性能的に庵の屑風に似た崩し 
技。崩したあとは i 技や必 
殺投げを決めることができる。 


〃むせぶだいち，は相手の 
頭を鷲づかみして地面に数回 
叩きつける必殺携け。\卜-4 
の簡易コマンドで OK だが、 
弱技から連霞に組みこむ時 
は" にらぐ だいち"の方が断 
然簡単だし、ダメ—ジも投げ 
間合いも劣っている。 

ガにらぐだいち"は敵の体 
を軸に回転し、肩に叩きつけ 
たのち投げ捨てる必殺校け。 
弱技をキャンセルしたり、技 
を出さずにジャンプ(前転や 
避けも有効)してから露骨に 
狙おう 。 

"くじくだいち，(以下、 



々あらぶるだいち々(以下、 
鷲づかみ)は相手の頭をつか 
んで、跳びはねつつ地面に連 
続で叩きつける技。 S け間合 
いが広いので狙ぅ機会は多い。 

クほえるだいち〃は！^一口い 

rb-f をためて、手先から波動を放 
つ技。基本的にファイナルイ 
ンパク トと 同じなので、ボタ 



意外と移動スピードが速く、 

モ—ションがヤッ P に似てい 
るので、相手はどちらか分か 
らずにつかまれることが多い。 
かなり頼れる技の|つだ。 

クおどるだいち々は(以下、 
動くな！) はダッシュで相手 
との間合いを一瞬にしてつめ、 
バックドロップを決める移動 
投げ。移動スピードが速く、 
攻撃位置の低い下段技なら空 
振りさせることができる。弱 
は移動距離が短く、強は長い。 
空振りしてもスキはないが、 
保険として必殺投げを入力し 



すぐ終わるからよお！それくらいシ「 
(ダメ—ジ)がある技 


ツク 


ン押しっぱなし 
でガード不能技 
になる。しかし、 
こちらは残念な 
がら無敵時間が 
なぃ。 

"あんこくじ 
ごくごくらくお 
とし〃 (以下、 
調子 コキ) は〃む 
せぶだいち〃の 
強力版。間合い 
は狭いが「ちょ 
〜しこいてんじ 
やね一ぞ コラ 
ア！」といぅた 
けあって鷲づか 

みょり威力は高 
\ 〇 
L 



超必殺技解析 


必殺技解析 


特殊技解析 
















































近距離立ち_ 
遠距離立ち 

しゃがみ_ 

斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし_ 
空中ふつ飛ばし 
—巳 


•“< じくだいち" i 近 
距離立ち強パンチ丨キ 
ヤンセル"あらぶるだい 
ち" 


とつたぁ〜の着地後(左側) 
に isrivt で前に進みつつ 
(これが重要)近距離立ち強 
パンチを出す。その後すぐに 
✓峙+〇と入れるだけで〇ド。 


あとは\4- +<: 50 を即入力。これであなたも調子コイてんじゃね〜よ！ 



対人戦基本戦法 


ジャンプ封じにもなるふつ飛ばし 
攻撃。同様に遠距離立ち弱キック 
も頼れる技だ 


大地の社の醍醐味といえば 
やはり、とつた ぁ〜&動くな！ 
で流れるょうに攻め、魅力の 
ある調子コキや鷲づかみでラ 
ストを派手に飾るところにあ 
るだろう。しかし、それは相 
手にとつて脅威であり、警戒 
されるだろう。 

大地の基本其ノ舂〜やつぱ 

り大地は地に足をおろちょん。 

相手は近•中間距離ではと 
つたぁ〜や動くな！を警戒 
して、上方に強くリーチのあ 
る弱技を連発したり、垂直ジ 
ヤンプ攻撃を繰り返したりす 
る。そんな相手を地上にとど 
まらせるため、^{吊技でそれ 
らの技をつぶしていこう。 





上方に強くリーチの長い技 

には、しやがみ弱 or 強キック、 

遠距離立ち弱キック(跳びこ 

み防止にもなる)、またはふ 

つ飛ばし攻撃を使おう。 

垂直ジャンプには、遠距離 

立ち強キックや空中 or 地上の 

ふつ»ばし寒で対処しよ'つ。 


〜2発と、中段から入る跳び 
こみ強パンチ沉」05で2択 
をかけ、キャンセル必殺技を 
決めて やろ、 っ。 

大地の基本其ノ四〜空にご 
注意！対空もしつかりとね。 

対空には昇り空中ふつ飛ば 
し攻撃もいいが、しやがみ強 
パンチが安定していていい。 

小ジャンプにはある程度先読 
みが必要になつてくるので、 
時にはガ—ドに徹することも 
必要だ。 


連続技 


大地の基本其ノ武〜ちょっ 
とでも優位に立ったら必殺技。 

其ノ舂で相手の技をつぶし 
たら、 Kk {入れずにキヤンセ 
ル (または ノ—キヤンセル) 
必殺技で攻めよぅ。しかし、 
弱とつたぁ〜は 中間 距離 (ま 
たは画面^近く)だと相手 
がちよっとでも後退す ると 空 
振りして しま、 っ4^がある。 
よつて、 動くな！(もしくは 
思い切って強と った ぁ〜)で 
画面端に追いつめ、相手が後 
退できない状況をつくろぅ。 

大地の基本其ノ參〜近距離 
戦は2択で大爆発！ 

接近戦は必殺技が変わった 
だけでノーマル社とほぼ変わ 

らない。下段のしやがみ弱キ 

ック i しやがみ弱パンチ XI 


1 r 



アドヴァンストは小•中ジ 
ャンプ強パンチからの2択が 
強みだ。 

ダッシュからの2択やダウ 
ンを奪ったら、すかさず間合 
いをつめられるのもアドヴァ 
ンストならでは。1刖転からの 
必殺投げもいい感じだぞ。 

エキストラはジャンプがボ 
ロイが、とったぁ〜&動く 
な！ で充分カバ I できる。 
前ステップからの必殺投げ or 
2択も有効だ。 

もしも画面端に追いつめら 
れてしまつたら、避けからの 
必殺投げか、落ち着いて弱技 

で追い払おうぞ。 



•しやがみ弱 キック i 
しやがみ弱パンチ i キヤ 
ンセル各種必殺投げ 

しやがみ弱キック(下段技) 
からの連続技だが、難しいと 
いう人はしやがみ弱パンチ X 
2丄キャンセル必殺投げでも 
いいぜい。対人戦の近距離戦 
ではこの連続技と後述の連続 
技を使い分け、2択を迫ろう。 

•跳びこみ強パンチ i 
近距離立ち強 キック4 
キャンセル各種必殺投 
げ 

コッは跳びこみ攻擊中に空 
中で Sr を入れ、着地で4-に入 
れつつ Low を出す。続けて 
\ i+c と入力すればいいぞ。 
もちろん地上からも L O W 

(中段技) i キャンセル鷲づ 
かみ or 調子コキを狙おう。 
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myRYMSH, r'3H3H,CHHCH 
(しゆくめい•げんえい•しんし) 

4〆—〆 I v-»+BorD 


AHKOKy PAHK0K3H 
(あんこくらいこ5けん） 

I \-»4. v-H-AorC 



籲超必殺技 


パ印， 


特殊技 


投げ技 








一 

らい判定がなく 


しやがみ弱キックはリ—チ 
もあり、そこそこ連射がきく 
ので牽制や割りこみに使おぅ。 

しやがみ強パンチは横への 
リーチはないが、出が早いの 
で対空として信用で きる ぞ。 
ふつ飛ばし攻撃は足元の食 


らい判定がなくなるので、攻 
撃位置の高い足払い以外の下 
段技を空振りさせてヒットさ 
せることができる。リーチも 
申し分ないので、近•中間距 
離や起き上がりに活用し よぅ。 

"こ 、つらい々 は2段目が中 
段技。近距離立ち強パンチキ 
ヤンセル(この際は2段目が 
中段でなくキャンセルがきく 
ようになる)で出し、連続技 
を狙うか牽制技として使おう。 



空 



クやたなぎのむち"(以下、 
シユシユ)は手先からしゆし 
ゆつと雷の刃を出して前進す 
る技。弱強ともに2 ヒッ トす 
る。弱はシヱルミーが踏みこ 
む距離が短く、2段目の雷の 
飛距離が短い。強はその逆。 
一応、—段目で相手の飛び道 
具を消し、そのスキに2段目 
で攻撃できる。しかし、出が 
遅いため先読み気味に出すこ 
とになる。牽制技や連続技に 
組みこむ方が#^だろぅ。 

"むげつのらいぅん"(以 
下、ヵミナリ様)は小さな雷 
の球を前方に撃つ技。出は遅 
いが球が出てしまえばスキは 
小さい。 A は目の前に撃ち、 
以降 B 、 c 、 D の順に遠くで 


発生する。近距離立ち強パン 
チからキャンセルで出したり、 
ふっ飛ばし攻撃などから空振 
リキャンセルで出す と#^。 

"しやじつのおどり々(以 
下、雷ドリル)は錐揉みしな 
がら前方に跳び蹴りする技。 
弱は移動距離が短く、強は長 
い。しやがみガー ドされると 
反撃を受けるが、立ちガード 
させればスキが小さく、雷ド 
リル〜近距離立ち強パンチ〜 
雷ドリルとい、っ ゴリ 押し も 可 
能。ゲージが メリメリたまる 
うえ、牽制技としては及®- 
なので、 カミナ リ様やバック 
ステップ後に出していこ'つ。 

"らいじんのつえ"(以下、 




跳びこみ攻撃と併用して使ラの 
よ。後ろジャンプからも有効ね 




ン 


単発、通常技キャンセル' 空振り 

キャンセルとなんでもこいの技 




雷匕—ル)は空中でぴ 
ょんと跳ねて地上の相 
手を踏みつけるよぅに 
落ちてくる技。ジャンプ 
の上昇•下降中どちら 
からでも出せる中段技。 
強の方が若干弱より移 
動距離が長いが、弱強 
ともによほど相手にメ 
リこまなければ、スキが小さ 
く反撃は受けない。対人戦で 
頼りになり、後ろジャンプで 
S けると思わせつつ雷ヒール 
で戻つてきたり、通常技を対 
空に使う相手にワンテンポお 
いて出すなど、使い道は多い。 


こね 
みど 
組け 
にる 
技な 
続も 




足払いを空振〇させるが、連続技にするのは至 
難の技(雷雲のあとなど)。厶、厶ズイつす〜 


"しゆくめい•げんえい • 
しんし々は雷ドリルが横にな 
つて突進するような技。弱強 
ともに移動中は足元の食らい 
判定がなく、強のみ出だしに 
無敵時間がある。しかし、ど 
ちら もスキが大 
きいうえ、出が 
遅いので使い方 
が難しい技。 

"あんこくら 
いこうけん〃は 
突き出した拳か 
ら雷を発電させ 
る技。強は出だ 
しに無敵時間が 
少しあるがスキ 
は大きい。弱は 
無敵時間はない 
がスキは小さい。 

一応、無敵時間 
を使って対空技 
にで きる が、連 
続技に使うのが 
賢明だろう。 


超必殺技解析 


必殺技解析 


特殊技解析 













































































必殺技の性能から、相手に 
つかず離れずの戦法を取ると 
いい。必殺技や牽制技は相手 
の位置に合わせて出すべし。 

近距離での牽制技はしゃが 
み弱キックとふつ飛ばし攻撃 
をメインに使おう。近距離で 
は相手も下段の弱技を出して 
きやすいので、ふつ飛ばし攻 
撃連発(キャンセルカミナリ 
様 A ボタンも有効)で返り打 
ちにしてやろ、っ。 

中間距離では近距離の牽制 
技の他に〃こうらい〃を混ぜ 
るといい。この間合いは出思外 
に中段がヒットしやすく、相 
手に跳びこまれた時にも"こ 
うらい"が偶然対空になつて 
いることが多いのだ。 

遠距離ではカミナリ様を空 

振りキャンセルで撃ったり、 

相手の跳びこみをしやがみ強 

パンチで S に返すといった 

様子見の戦法をとろう。 


以上の戦法に後述の基本戦 
法を適度に混ぜて闘おう。 

死ぬゎょ附—…跳びこみ攻 
撃と雷ヒールを使い分ける。 
跳びこみ攻撃は遠•中間距離 
なら強キック、近距離なら裏 
まわりを 狙える強パンチを使 
おう。跳びこみ後は、①近距 
離立ち強パンチ i "こうら 
い"—必殺技、®^ぐに後ろ 
ジャンプ雷ヒール、③しやが 
み弱キックで下段を攻める、 
この 3 つを使い分けよ、 っ。ま 
た、毎回跳びこみ攻撃ではな 
く、前ジャンプ〜雷ヒールと 
たまにリズムを変えよ、 っ。 

死ぬわょ52;ヵミナリ様 
を撃ったあとの選択肢。基本 
的にカミナリ様は A と B がい 
い。適度に撃って、相手が攻 
めてくる様子がないなら C を 
混ぜて いこう。 



ら〇で 

か撃が£> 

て攻方ン 

しみいク 
出こ使雲 

をびな雷 

雲跳々る 

雷の色ぎ 


強のい 

下るし 

ばぎほ 

っでて 

や頼つ 

は^111 n 使 

に。ひ 

技チせ 

空ン、 

対パで 



遠•中間距離ならカミナリ 
様後に、跳びこみや雷ドリル 
で一気に近づこぅ。まれにシ 
ユシユを撃つのも有効。 

近距離時は、カミナリ様を 
前転で抜けよぅとしてくる相 
手もいるので、前転を投げる 
(可能なら_技) S をし 
て おこ、 っ。 また、 近距離の力 
ミナリ様をガ I ドして見てい 
るよう なら、歩いて(カミナ 

リ様を通過して)投げやクこ 

うらい々を狙つたり、跳びこ 

みや雷ドリルで攻めよう。 


A D V はダッシュで細かく 

ぅろつき、小•中ジャンプを 

使ってガンガン跳びこみ連続 

技を狙おぅ。小ジャンプなら 

ではの超低空雷ヒールも i 。 

EXT は跳びこみや移動手 

段が制限されているので、シ 

ュシュや雷ドリルでカバ—し 

よ、つ。前ステップからの C 投 

げや適度な避けも忘れずに。 


•ジャンブ裏まわり 
強パンチ ila 距離立 
ち強パンチ - or しやがみ 
IS 強パンチ—キャンセル 
ぴ "こうらい" i キヤンセ 
放 ル強"やたなぎのむち" 

^ 意外に簡単なぅえにナイス 
は な減りの連^!。 
g 地上の強パンチ 
^ から々 こ、 つらい" 

〇 は早めにキャン 
が セルしよぅ。"こ 
權 ぅらぃ/, が遅め 
つ キャンセルにな 
^ るとクこぅらい" 

^ の2段目にキャ 
S ンセルがきかな 
帥 くなるぞ。 

^ 正面の跳びこ 
雷 み攻撃からは、 

跳びこみ強 S 
i 近距離立ち強 
パンチ i キャン 
セル強シュシュ 


の連続技を狙おぅ。 

•" むげつのらいラん" 
i 〃あんこくらいこうけ 
ん" 

カミナリ様に相手が突つこ 
んできてくれた時につながる 
連続技。もちろん相手が近距 



合 



g 離、かつ地上でヵミナリ様を 
そう食らつてくれないと成立しな 
父 L / C *: いが、よく前転しようとして 
ま力 A ボタンのカミナリ様が ヒッ 
rutcA 卜するので、 ヒット 直後す ぐ 
わ柳に"あんこくらいこうけん" 

に。を出してやろ、つ。 

ルぞ 

セい 



連続技 


' RK 別補足 


対人戦基本戦法 













































































は基本的な4段でこの威力。恐るべし暗黒大蛇薙1 



マンド表 



•特殊技 


Myn ho oho ( むようのおの） 

—A 


>必殺技 


KAPAMH 0 X04>ypy XOHO 
( かがみを ほふるほのお） 

4 ✓ わ +Ao「C 


uykh 〇 uyMy xoho 

( つきをつむほのお） 

- ►i Nr+AorC 


U1MIUH 〇 KAMy XOHO 
( ししをかむほのお） 
投げ間合いで — 

AorC 


TAHE 0 MPy XOHO 

( たいよラをいるほのお） 

4- \-»+AorC 


•超必殺技 


MflMH 0 XAPAY rOYKA 
( だいちをはらラごろか） 

+Ao「C 


ahkoky opoqn HArid 

( あんこく おろちなぎ） 

I 〆—〆 1 v-»+AorC 


^FIS 

!:；S Clip 



弱攻撃 X 2 後、四肢を咬む炎の間合い内に移動でぎるオイシイ技 




また、ノ—マル版はガードさ 
れると確実に反撃される。 


超必殺技解析 




"だいちをはらうごうか々 
は、弱なら強攻撃 ( or むよう 
のおの)キャンセルで連続技 
になる"ミニ乱舞ヒット後の 
追い打ちにも使えるぞ。至近 
距離からガ—ドさせるとかな 
りけずれるが、反撃確定。 

MAX 版は、よほど間合い 
がよくない限り全段 <_ np 中しな 
いので、使わない方が無難。 

〃あんこくおろちなぎ〃は、 
ボタン押しっぱなしで発射を 
遅らせることができ、出がか 
り〜待機中は上が無敵。 

これも弱なら連続技や追い 
打ちに使える(待機せずに発 
射する)。ただし、 MAX 版 




〃かがみをほふるほのお〃 
(以下、突 f ) は、小さく 
ジャンプして炎の塊を叩きつ 
ける技。出は遅いがスキは小 
さく、ガ I ドされてもこちら 



が若干有利。弱ょり強の方が 

出が遅く移動距離が長い。 

中間距離からの奇襲や、通 
常技をキャンセルして出すの 
がおもな使い方だ。 

画面端の相手にヒットすれ 
ば、しやがみ弱キックや強パ 
ンチからのにつなげら 
れる。画面でも、 

相手の起き上がりや通 

常技空中ヒット後の着 

地に重ねれば〃むょぅ 

のおの〃+ a がつなが 
るぞ。 

"つきをつむほのお〃 

は、炎をまとつた手刀 

で上方をなぎ払ぅ技。 

弱だと一回、強だと2 

回連続で攻撃する。 

弱は対空技として使 

える。出がかりが全身 



にだ 
間の 
るる 
いな 
てに 
しう 
卜よ 
る 
ヒけ 
U 動 
メは 


ガだ 

で、 種る ミこ 乱舞技。 

ので ガードをはじく効果がある 
饥 a I 段目は実質上ガ—ド不能。 
-び出がかりに|瞬無敵時間があ 
スめるが、あまりあてにはならな 


い。連続技に組みこんだり、 
ガードがかたい相手に使おぅ。 

決めたあとは、ふつ飛ばし 
攻撃や弱"あんこくおろちな 
ぎ"などで追い打ちが可能だ。 
"たいようをいるほのお" 
(以下、ほのお〜)は、前方 
に炎の塊を放つ飛び道具。出 



は遅いが、スキはそれほど大 
きくない。強は弱より出が遅 
いぶん射程が長いぞ。 

キャンセルで出すか、遠距 
離からの牽制に使ぅといい。 
最大3ヒットするので相手を 
硬直させる時間が長く、当て 
さえすればかなリ有利になる 
ぞ。ヒットー^間合いによっ 
てはかむよぅのおの冷+ぴな 
どにつなぐことも可能だ。 

ただし、自分の目の前には 
攻撃判定がなく (特に強だと 
スカスカ)、前転でくぐられ 
て反撃されやすいので注意。 


無敵 ( I 瞬) i 上 t 無敵と 
なっているので、判定の強い 

ジャンプ攻撃以外は返せるぞ。 

強は連続技用だが、あえて 

この技を使ぅ必要はない。 

"ししをかむほのお"(以 

下、ミニ乱舞)は、必殺投げ 

と同じ条件で出すことができ 





特殊技解析 


通常技と特殊技の性能は、 
ノーマルクリスとまつたく変 
わらない。ダメージも同じだ。 

遠距離立ち弱キックは、そ 
こそこリ—チが長くて跳びこ 


み防止効果も高い。牽制に使 
おう。遠距離立ち強キックは 
出が遅いもののリーチは長い 
ので、置いておく感じでたま 
に使うと効果的。接近戦では 
しやがみ弱キック&パンチだ。 

しやがみ強パンチは早出し 
すれば対空技と して 機能す る。 

"むようのおの"は、連続 
技のつなぎに重宝するぞ。 



必殺技解析 

































































近距離立ち_ 
遠距離立ち 

しゃがみ_ 

斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 

—A _ 


しやがみ弱キックがヒットすれば、満たんからここまで減らせるのだ 


ゲ I ジ7割強を奪えるぞ。 

ゲ—ジがたまってない時は、 
しやがみ弱パンチ丄キャンセ 
ル"むよぅのおの" i キャン 
セル ミニ 乱舞+ a とつなごぅ。 
ダメージが大きいので、ゲ I 
ジがたまってる時に狙っても 
いいぞ (MAX 時は不可能)。 


対人戦基本戦法 


跳びこみを中心にラッシュ 
をかけ、超強力な連_を狙 
っていくのが基本戦法。もち 
ろん、跳びこむ際は各種ジャ 
ンプを使い分けていこ、っ。 

跳びこんだあとは、ジャン 
プ強キック i しやがみ強パン 
チ i キャンセル"むよぅのお 
の"とつなぎ、ヒットしてい 
たらキャンセル弱"あんこく 
おろちなぎ/ガードされて 
いたら弱突 f や弱ほのお〜 
につなぐのが一つの手。弱突 
進炎は無敵技や出の早い湧吊 
技で、弱ほのお〜は前転後に 
反撃されるので、必殺技を出 

さないとい、っ選択も混ぜよぅ。 

ジャンプ強キック後、しや 

がみ弱キックなどで刻んでか 

ら再び跳びこんだり、バック 
ステップから跳びこみや突進 
炎などで奇襲するのも有効。 

相手の ガー ドをくずすため、 

跳びこみから技を出さずに着 

地して、しやがみ弱キックか 
らの連続技を狙うといつた奇 


襲も混ぜていくべき。これす 
らもガードす るょぅ な相手に 
は着地でミニ乱舞だ。 

突進炎後の選択肢は、遠距 
離立ち弱キック(無難。キヤ M 
ンセルなどで深めに当てた時 U ! 
限定)、跳びこみ(攻め)、バ1 
ックステップから強突進炎や g 
跳びこみ(奇襲)など。画面 1 C I 
端に追いつめた時は、しゃが| 
み強パンチやしゃがみ弱キッ nf > 
クからの連係でかためること_ 
もできる。ただし、投げられ人 
る4^性があるので注意。|¥ 




み or ダッシュ or クむ 
ょぅのおの*キャ 
ンセル必殺技(基 
本戦法參照)など 
の連係が有効。 

EXT ではステ 
ッブ^ ►ミニ乱舞が 
結構強い。代表的 
な狙いどころは、 
深めの突進炎(キ 
ャンセル時など) 
やし やがみ弱キッ 
クをガードさせた 
あと。ジャンプ強 
キック 後 もタイミ 
ングを合わせば狙 
える0 


• ジャンプ強キック i 
しやがみ強パンチ i キャ 
ンセル"むよ_つのおの" 
4キャンセル弱〃あんこ 
くおろちな笋 

跳びこみからはこれが決め 
やすい。あつという間に体力 


ADV では小&中ジャ 
ンプがメィン。連続で跳 
びこんだり、しやがみ弱 
キックや突進炎を当てた 
あとに跳びこんだりして 
ガンガン攻めていこ、つ。 

ジャンプ強キックを当 
てたあと、ダッシュして 
しやがみ弱キックからの 
連続技を狙ぅのもいい。 
ガー ドされ た時は、しや 
がみ弱パンチ後に跳びこ 


連続技 



•しやがみ弱キック 
しやがみ弱パンチ1キヤ 
ンセル"むよ I つのおの 
i キヤンセル"ししをか 
むほのお"—弱"あんこ 
くおろちな W " 

下段の弱攻撃か 
ら体カゲージ7割 J 
弱を奪ぅ強力連続 ■ 

技 。 

弱〃あんこくお 
ろちなぎ"は、 ミ 
二乱舞の最後の蹴 
りがヒットした の 
を確認したら入力 
を開始、ボタンを 
押しつばな しにし 
て画面が暗転した 

らボタンを放せば 

0 K 。 ゲ1ジがた 

まつてない時はふ 11 

つ1ばし攻撃が安 

定だ。 

MAX 時はミニ 

舌舞を省力くしと暗黒大蛇薙は、こ CDi 前後ぐらいに入力を開始 
つながらないぞ。 しよう 
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最後は相手の着地に技を重ねよラ。このよ5に 
食らつてくるよ 


最終決戦奥義 H 無式" 

さんしんぎ いち 

(三神技の舂） 

\*++AorC 


ひ争（にI：♦うななし S やの5び 

百武拾七式 • 八鏡 
• 荒咬み—九傷動作中 AorC 
• 荒咬み動作中 

Vi ✓<-+AorC 


百武拾五式 • 七瀬 
• 荒咬み—九傷動作中巳 orD 
• 荒咬み-八鐫動作中巳 o「D 


外式 • 砌穿ち 

• 荒咬み-八鐫動作中 AorC 


百拾五式毒咬み iv-^+C 


四百皂式 • 罪詠み 
毒咬み動作中 

-►vi ✓♦■+AorC 


四百武式 • 罰詠み 
毒咬み—罪詠み動作中 

- ►+AorC 


九百拾式 • 鶴摘み 

I 〆 — + Ao「C 


ひおうぎ うらひ》(はちし# おろちな< 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 
4- \-4 +ADrC 


超必殺技 


，，: iP 

mm cr 

攻略/修羅騎士鷹 


マンド表 


參投げ技 


[ はつがね 

鐘 

― or—+C 

1 い，甘つせお な 

1一刹背負い投げ 

40 「—+D 

•特殊技 

げしき ごうふ よう 

外式•蠹斧陽 

巳 

外式•奈落落とし 

ジャンプ中 I+C 

はちじ*うはちしき 

八拾八式 

、+D 


首式 • 鬼焼吉 


レ v+AorC 


R . E . D.KicK 
繊り）— 


icK (七百七式 • 
^✓+BorD 


武百拾武式•琴月陽 

-►'4 〆 —+巳 o「D 


なな^うごしき かい 

七拾五式改 

4- \- H-B - BorD • D 


ひ♦く ！；♦うよんしき あ j が 

百拾四式 • 荒咬み 


4 \->+A 


0♦くにじ♦うはちしき この S ず 

百武拾八式_九傷 

•荒咬み動作中 i\-++AorC 


つ—か、歴史が違 
ぅんだ よ！ 
安定して決める 
ことができるのは、 
荒咬み i 九傷1七 
瀬(八鏡)や無式。 
画面端に追いこん 
だ時は近距離立ち 
強パンチ丨強七拾 
五式改4ジャン 
プ強キック i 近距 
離立ち強パンチ… 
といぅ組み合わせ 
も可^^途中で 
ウンを奪つて、 

薙の歴史①に移 
してもいいのだ。 
恐るべしバタ—ン〇 


せ 

一 


に変えよぅ。んでもって相手 
の起き上がりには再び ジャン 
プ攻撃を重ねて近距離立ち弱 
キックを出して いこ、 っ。 

•草薙の歴史©:歴史 
が違ラんだよ！パタ 
— ン 

密着で近距離立ち強パンチ 
から連続技を決める場合は、 
何の技を出してもいいのだが、 
お勧めは強七拾五式改なの 
だ。2段目を ヒットさせた あ 
とは、ダウンを奪' っ ことのな 
い大ジャンプ強キック(昇り) 
などを当てて相手の着地に技 
を重ねると、なぜかは知らな 
いけど食らつて くれる のだ。 
まさに ボディががら空き ^ T 




最初の一、2面はジャンプ 

攻撃から連 S を狙うだけで 

勝つことができるのだ。連続 
技の練習台にどうぞ。 

•誘いパタ—ン 

特定の技を振って、相手に 
何かしらの行動をとらせるパ 
夕—ン。画面端で行使すると 
いい感じだ。詳しくはキヤラ 

別攻略を參照しよう。 

• 待ちバタ—ン 

基本は画面端でしゃがみガ 

— ドし、相手が出してきた技 
をガードしたあとなどに反撃 
していくバターンなのだ。前 
転から投げを狙つてくるキヤ 
ラもいるので、その辺は上手 

く反応して投けや連®^を決 

めたいぞ。また、密着近くま 

で近づかれた場合は、弱技で 

牽制して間合いを広けよ、っ。 

❿空中待ちバターン 

画面端で後ろジャンプを繰 

り返して対空、突進技を空中 

ガードし、着地後、 S けや連 


続技を決めるバタ—ン。相手 

が真下まで寄っ てきたら 弱技 

を使って間合いを離そう。 

•草薙の歴史①：足元 
がお留守だせ—バタ 
—ン 

このバタ—ンは、ジャンプ 
攻撃を深めに当てた(連続技 
を狙える打点)あと、すぐに 

下段である近距離立ち弱キッ 

クを出すと、この技に対して 

相手は立ちガードをするので 

食らってくれる、というのを 

利用した、全キャラに通じる 
もの。—度ダウンを奪ってか 
ら開始するといいぞ。 

近距離立ち弱キックのあと 
キャンセルしてつなぐ技は、 

弱攻撃からということで普通 

は鬼焼きか無式しかつながら 

ないのだが、何故か CPU は 

荒咬みを食らってくれるのだ。 

追加技もキッチリ出そう。画 

面中央なら荒咬み i 九傷 i 八 

鏔を使って あまり 間合いを離 

さないようにし、画面端に近 

いなら八錡を威力の高い七瀬 


相手の体力を8割 D ぼど持つ 
ていつちやう連続技。 

コツは…©相手の位置をラ 
ウンド開始の間合いから^-〜 
2キヤラ分後退させる。®ジ 
ヤンプ攻撃から近距離立ち強 
パンチへは、少し(数ミリ) 
歩いてからつなぐのが重要。 
⑮七拾五式はボタン連打で出 
す。0荒咬み I 九傷(少し遅 
めに出す)は、なるべく高い 
位置で当てる。©次の荒咬み 
は最速で出す。 

10月30日に出るムックでは 
もつと凄いのを載せるのだ。 


• ジャンプ強攻撃—近立ち強 
パンチ i キャンセル強七拾五 
式丨荒咬み i > 九傷—荒咬み— 
九傷‘->強鬼焼き (9 HIT ) 
決まれば気絶確定な5え、 

蒙 4士 



P ザ ^ 


対 CPU 戦基本戦法 


28 

























































①誘ぅ技、②誘ぇる行動、 

処法の順で紹介するぞ。 

紅丸、山崎： i 咬み—九 
傷をガ—ドさせる、®刖転、 

溪け or 連続技。 

アンディ. • ejlJa . 距離立ち弱 
キック(先端)、®刖転、③ 
投げ or 連続技。 

ロバ—卜： ( b ギリギリ当た 
らない位置で遠距離立ち強キ 
ック、登刖転〜龍牙、③ガ— 
ドしたあと連続技。 

ラルフ： Ot 〜遠距離でし 
やがみ弱キック、1びこみ、 
i 鬼焼きで迎撃。 

チン： 〇ギリギリ当たらな 
い間合いで遠距離立ち弱パン 
チ、 i 燐蓬萊(突進技)、 

③しやがんで回避した i 近づ 
いて連続技。ガ—ドした i 連 

I 

ちづる：(1)近— 5- 間距離で 
荒咬み、②乙式頂門の I 針 
など、©^咬みを勝手に食ら 
、つ。 そのまま 荒咬みを 出し 続 


けるだけでも OK 。 

社、オロチ社： eji ]® 距離立 
ち弱キック(先端)、® i 刖転、 
げ or 連®。 

シェルミ—遠距離 
で弱技を振る、②シ H ルミ丨 
シユート、©^きつけて強パ 
ンチから連 mr 
暴走レオナ：.©^ R . E . D . 
KicK の先端を当てる、② 
各種必殺技、③引きつけてか 
ら弱鬼焼き。 

オロチシ H ルミ- - OI 3 S 距 

離で弱技を振る。®,,むげつ 
のらいうん〃(勝手に出す時 
もある)、③—番手前(相手 
側から見て)に技を出した時、 
その技の引—を狙って強琴 
月で突つこむか、大ジャンプ 
攻撃から連 S を決めよう。 

何かしようとしてほぼに 
食らってくれる。—番手前以 
外の"むげつのらいうん，は 
ガ—ドに徹すること。 

•待ちパタ—ン対応キ 
ャラ 

大門、テ U —、 ジョ l、u ョウ' 

レオナ、アテナ、舞、チャン、 
f>u—、 暴走庵、 K □チク U 
ス 

大門…歩いてきたところや 
走つてきたところにしやがみ 
弱パンチを当てて荒咬みへ。 

前転、起受け身をしてきたら 
スキに連続技を決めよ、っ。 

テリ—しやがみ強キック 
の先端が当たるように出そう。 
ダウンを奪ったら草薙の歴史 
©へもつ ていこ、っ。 

ジョ！：歩いて近づいてき 
たところを 投 ける だけ。 

リョウ…1釋刹を出してく 
ることがあるのでガ—ド後近 
距離立ち強パンチから連続技。 

レオナ、アテナ、舞、マリ 

-それぞれ、 X キヤリバー、 

フェニックスアロ—、龍炎舞、 


ストレ ー ト•スライサ ー をガ 
I ドしたあと反撃しよ/つ。 

チヤン…近づいてきたとこ 
ろにしやがみ強パンチから連 
続技を狙おう。 

暴走庵…立ちガ—ドをして 
待ち、キャンセル琴月、鬼焼 
き、闇払い、八稚女をガ—ド 
したあとに反撃しよ、つ。 

オロ チクリス…跳びこみか 
ら 技を出さずに or 前転などか 
ら"ししを かむほのお"を狙 
つてくるので、出がかりに投 
げや連続技を狙おう。 

• 空中待ちパタ—ン対 
応キヤラ 

京、クラ—ク、ケンスウ、キン 
ク、キム、チョV、 真 吾 

待つ技は、京- 
KicK 。 クラ—ク i ナパー 
ムストレッチ。ケンスウ 丨龍 
顎砕、龍連牙•天龍(地龍)。 
キング i トルネ—ドキック、 
ダブルストライク、サプライ 
ズローズ 。キム i 月 斬、空 

靈 。チョイ i 电 素風慙 

真吾 丄強朧 車、真吾 キック。 

•その他のパタ—ン 

nu、 ク U ス、ビ U— 

ユリ…先端が当たるように 
遠距離立ち強キックを繰り返 
し出していこう。しやがみ強 
キックを出して勝手に食らう。： 

クリス-〜 2キヤ ラ 分 ま 

で近づいてきたら弱鬼焼きを 
出そ、つ。勝手に食らうことが 
あるぞ。ダウンを奪つたら草 
薙の歴史 ①へ。 

ピリ！：遠距離立ち弱キッ 

クの先端を当てて跳びこむと、 
技のスキにジャンプ攻撃をヒ 
ツトさせることが可能。普通 

にジャンプ攻撃から連®^を 

狙うだけで勝てる時もある。 



「さあ、無に還ろう」をガ—ドし 
キしつたら、強琴月で反撃 


ラウンド開始直後は歩いて 
いつて投げを決めよ、つ。投げ 
たあとはダッシュ( I 回ステ 
ップ)で近づき、相手の起き 
上がりに毒咬みを重ねよう。 




喰らえ,近立ち強0_丨喰らぇ〜 
…の繰り返しでここまで減らせる 


ヒット、ガードに関わらず、 
すぐ近距離立ち強パンチを出 
して キャンセル毒咬み。以降 
は近距離立ち強パンチ—毒咬 
みを繰り返すだけで OK 。 途 
中で前転(消えるやつ)で回 
避されてし まった場合は、投 
げを決めるか、スキに近距離 
立ち強パンチ(毒咬みへ)。： 
バタ—ンが狂ったらガード 
をかため、⑨番の技ガード後 
や③番の技の合間を縫って突 
進技で反撃。—度ダウンを奪 
つたら起き上がりに毒咬みを 
重ねて再びバターンへ。 



•誘いパタ—ン対応キ 
ヤラ 


紅丸、アンディ、ロバ—卜、ラ 
ルフ、チン'ちづる、社、シェ 
ルミ—、山 崎、暴走 レオナ、 
K □チシェル^—、 K □チ社 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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適当に出すと跳びこみや前転をしてきたところにヒットする 




春超必殺技 


必殺技 


特殊技 


籲投げ技 



相手に全段ヒッ 
卜する高さからフ 
■ライングドリルを 
出し続けるのがこ 
のパターン。 

フライングドリ 
ルはガードさ -n や 
すく、必殺技では 
ないのでけずるこ 
とができないのが 
難占〖だが、ひたす 
ら出し続ければゲ 
—ジがたまつてい 
くので、たまった 
らパワ 1 MAX 発 
動をして攻撃力を 
アップ させよ、 つ。 


起き上がりに弱雷 
靱拳を重ねると、 
なぜかガ—ドせず 
に食らつてくれる 
ので、そのよぅな 
キヤラには重ね続 
けるだけで倒すこ 
とができる' 重ね 
るタイミングは若 


表 

ド 

ン 

IV 


- 



干遅めにして、起き上がつた 
直後に弱®1拳が当たるよ、つ 
なタイミングがベスト。早す 
ぎるとガ—ドされやすいのだ。 

起き上がりに重ねてガード 
されるキヤラが相手でも、画 
面端へと追いこめばガリガリ 
けずり続けることができる。 

• 弱反動三段蹴りパタ 

I ン 


弱反動三段蹴 
りをガードさせ 
ると特定の行動 
を誘えるので、 
それに対応して 
いくのがこのパ 

夕 JV 
先端が当たる 
程度の間合いで 
出すとつぶされ 
にくく、 安全に 
ガー ドさせる こ 
とができる。も 
ちろんキヤラご 
とに誘える行動 
は異なるので、 
キヤラ別攻略に 
目を通しておこ 
、つ 0 



キヤラごとに誘える行動は異なるので 
覚える必要があるぞ 




フライングドリルが空中ヒ 
ツトしたら弱雷光拳で追撃す 
るのを逃さないように。 



パワ — MAX を発動しておけば意 
外と早<倒せるぞ 



• 弱雷靱拳パタ—ン 

適当に弱1 f 拳を出すと、 

CPU が反応して前転や跳び 
こんできたところにヒツトす 
るので、ひたすら適当に出し 
続ける簡単なバターンがコレ。 


弱 I ® 拳は3段目がヒット 
すればダウンさせることがで 
きるので、相手の起き上がり 

に弱拳を重ねて、ガ—ド 
されてもお構いなしにそのま 
ま出し続けよ、つ。 

特定のキヤラに限つては、 



紅丸使いのみんな、_合い 
がせま<て威力まで低い『エ 
レクトリツガ IJ は使つてる 
かい?使えないと決めつけ 
て封印してるんじやないか 


11 


0 


1:•. 一 f b だ 
1 ; 1 _ 
w r 

に11 

二決 ' y 


な?そんな君に' 実戦で狙 
えるポィントを紹介する3。 

ジャンプ攻撃をガ—ドさせ 
たあとにしやがみ弱キックへ 
つなぐのは基本。ここから弱 
真空片手駒につなげてけず〇 
逃げした0、も51度跳びこ 
むのもいいけど、ここでダツ 
シユから H レクトリッガ ー を 
狙0てみょ5。しやがみ弱キ 
ックの硬直が解ける直前で t 
\ i〆 ^- を入力し、ダツシユ 
したら残りの t \4 〆 ♦-• まで 
入力。ムズいけど決まれば感 
動の嵐が欧老荒れるゾ。 


30 





























































安定連続技だ。エレクトリツガーも決弱雷靱拳をガードさせると超高確率で 
められるぞ 前転するので… 


ち、出してきたら当たらない 
ようにダッシュで近づき、キ 
ヤツチアンドシュートか安定 
連続技でダウンを奪おう。 



ォロ チは試合 開始直後に投 
げを狙つてこちらに歩いてく 
るので、接近して逆にキャッ 
チアンドシユート ( C 投げ) 
を狙おぅ。紅丸コレダーを無 
理に狙ぅ必要はない。ダゥン 
させたら起き上がりに弱1 
拳を重ねると、ガード、 もし 
くはヒットす る。 ガードされ 
た場合はその直後に高確率で 
1刖転するので、キャッチアン 
ド シユー ト、もしくは 安定連 
続技を決めておこう。 

最初の投げを失敗して間合 
いを離されてしまつた時は、 
③番の技を出してくるまで待 


遠距離立ち強キックを n ツ n ツ当て 
る。間合いに注意 



チヨイは画面端で後ろジヤ 
ンプ強パンチを繰り返す。 

山崎は蛇使い上段で落とさ 
れやすいが、跳びこんで連続 
技を狙う。弱反動三段蹴りを 


ガードさせているとガード 
クラッシュになりやすくダ 
メージを与えられる。画面 
端に追いこんだら弱 I 疆拳 
でけずり。 

マリ ー はジャンプ強キッ 
クで跳びこみ、しゃがみ強 
パンチから強真空片手駒を 
狙おぅ。 

ピリーは跳びこんで安定 
連続技を狙ぅ。2セットで 
気絶。 

真吾は画面端で後ろジャ 
ンプを 繰り返して いると真 
吾 キックを出して くるので、 
空中ガード後安定連続技を 

決める。 

ォロチ社は近づくまで待ち、 
しゃがみ強パンチを出す。ガ 
—ドさせると直後に前転して 
くるので、そこに安定連続技。 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•弱雷靱拳パタ—ン対 
応キャラ 


リョウ'□パ—卜'ユリ、レオ 
ナ、ラルフ、クラ—ク、ちづる、 
シ H ルミ—、暴走庵、暴走レ 
オナ、才□チク U ス、才□チ 
シ H ルミ| 

レオナはに弱|§拳を 
出す とヒッ トし、 起き上がり 
に重ねると必殺技を出そぅと 
してヒツトする。 

クラークは試合開始直後に 
弱 I 疆拳を出すとヒツトし、 
起き上がりに重ねると、_技 
を出そうとしてヒットする。 

暴走庵は琴月を出してくる 
ので弱 I 疆拳を食らい続ける。 


暴走庵のゲージがたまると八 
稚女で反撃されるが、—回だ 
けなので体力勝ちできる。 

暴走レオナはノーマルレオ 
ナ同様、弱雷靱拳を適当に出 
すと ヒッ トし、起き上がリに 
重ねると必殺技を出そうとし 
てカウンタ— ヒッ トする。 

オロ チクリスは弱1 ® 拳を 
出すと、バックステップして 
からかたいようをいるほの 
お〃(飛び道具)を出すので、 
大ジャンプから連続技を狙う。 

ここで紹介しなかつたキヤ 
ラは適当に弱拳を出すと 
ヒットし、起き上がりに重ね 
ると確実にヒツトするぞ。 


• 弱反動三段蹴〇パタ 
—ン対応キヤラ 


京、大門、クリス 

京は R . E . D.KicK や 
前転を誘えるので、そのスキ 
にしやがみ強パンチ i キャン 
セル強反動三段蹴り(以降安 
定連続技)を叩きこむべし。 

大門は弱反動三段蹴りをガ 
—ドさせた直後に、もぅ一度 
弱反動三段蹴りを出してしま 
おぅ。遠距離立ち強パンチや 
起受け身を出してくるが、弱 
反動三段蹴りがヒットするぞ。 

クリスは強スライドタツチ 
や強ハンティングエアを誘え 
るので、強スライドタツチに 
は強反動三段蹴り、強ハンテ 
イングエアには安定連続技だ。 

• フライングドリルパ 
夕—ン対応キヤラ 


キム、社 

キムは様々な必殺技で迎撃 
しよぅと するが、フライング 
ドリルで勝てる場合が多い。 

社はガ—ドがかたいので当 
たりにくいが、パワ — max 
を発動して地道に繰リ返そう。 


•その他のパターン 


紅丸、テリ|、アンデイ、ジョ 
—、アテナ、ケンスウ、チン、 
舞、キング、チャン、チ mV 、 
山崎、！ > u —、 ビ U —、 真吾、 
K □チ社 

紅丸は画面端で 後ろジャン 
プ すると 反応して 跳びこんで： 
くるので、強 1疆拳で迎撃し 
て何度も 繰り返す。 

テリーは待っている と跳び 
こみや i 刖転をす るので、どち 
らも安定連続 技を 狙うべし。 

アン ディは近づいて くるま 
で待ち、 安定連_を狙おう。 

ジョーは遠距離 立ち強キッ 
■クの先端を当てる ように出す 
と、しやがみ 強キックやスラ 
イデ イングを出してくる。ス 
ライディン グは空振りするの 
で、 安定連続技を決めよう。 

アテナは待つ とフエニック 
スア ロ— を 出すので、 ガード 
後、強は 安定連_、弱はし 
やが み弱 キック丄キ ヤンセル 
強 真空片手駒。 

ケンスウは待つと龍連牙 • 
地龍を出してくるので、 ガー 
ド後に安定連続技を決める。 

チンは遠距離立 
ち弱キックを空振 
りすると弱柳憐蓬 
萊を誘える。ガー 
ド後安定連続技。 

舞は 龍炎舞を出 
してく るまで 待ち、 
ガード後安定連続 
技。 

キングはしやが 
み弱キックを空振 
りするとべノムス 
トライクを誘える 
ので、大ジャンプ 
から安定連続技を 
決める。 

チヤンは近づい 
てく るまで 待ち、 
安定連続技を狙う。 



見事にプチ当たってくれるので、何度も繰り返そ-つ 



キムは空中ヒットすることが多いので逃さず 
追撃しよ5 
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マンド表 


千字締め（近距離） 


■►□「和+〇 


つかみ叩吉つけ（遠距離） 

- ♦ or+-+C 


玉潰し_ —+A 

頭±釔ぃ \+C 


>必殺技 


地雷震 -4 iS.+AorC 

超受け身 i〆 —+ Bo「D 

雲つかみ投げ 

<-✓ i \-»+A 

4りしトハぃ +c 

てんちがえ 

天地返し 
投げ間合いで 

AorC 

ちょうおおそとが 

超大外刈り 

投げ間合いで"\ +巳 o「D 
根っこ返し _ i \-» +巳 o「D 

M & げ 

-» V 4•✓ゎ-» + 巳〇「〇 


•超必殺技 


通嶽_楽落とし 
投げ間合いで 

I〆 —+ Ao「C 

J らし やま 

嵐の山 
☆根っこ抜吉 

投げ間合いで — ✓■INr — — 〆 

I \-H-BorD 


☆続•切り株返し 

根っこ抜き中— 〆 +巳 

orD 


☆ぶっこ抜き裏投げ（ノーマ 
ル時)、続 • 天地返し（パワー 
MAX 時） 

続.切り株返し中-►丨 ゞ 十巳 

orD 


フェイント（強）地雷震を相手が起き上がいダ S 巨 
る前に出すと… 



反応して跳びこんでくる。頭上払いで迎撃してやろ3 


.、公 m . SF 7 r 一 ...\ ブ ；> h | 

ITS 03 二 '-^ REO.TS 04 

多少離れていても高速で投げにいける。しかも簡単だ 


HL . L.ENGER 


画面端で待ち、ジャンプ攻 
撃や突進系必殺技をガード後 
にコマンド投けを決めたり、 
i 刖転してきたところに C ボタ 
ン投げを決めていくパタ—ン。 
相手が歩いて近づいてきたら、 
遠距離立ち弱キック(先端を 
当てること)やしやがみ強パ 
ンチを当てて追い払おう。 

•誘いパタ—ン 

弱攻撃や必殺技などで特定 
の技(行動)を誘い、それに 
反撃していくバタ—ン。キャ 
ラによつてはなかなか出して 
こない場合もあるが' 何度か 
繰り返せば必ず出してくるぞ。 

反撃したあとは、相手が起 
き上がるところに誘い技を出 
していこう。 

•地雷震パタ—ン 

相手を一度ダウンさせたあ 
とのバターン。相手が起き上 
がる少し前に強地雷震を出す 
と、反応して跳びこんでくる 
ので、頭上払いで迎撃して繰 
リ 返す という ものだ。 

強地雷震は中間距離で。ジ 
ャンプ距離が短い相手にはや 

や近め、長いキャラには遠め、 

といつた具合に微調節しよう。 

頭上払いヒット後は、キャ 

ンセル雲つかみ投げやダッシ 
ユ(ステップ)からの切り株 
返しで追加ダメ—ジを与えて 
もいい。ただし、これらはス 

キが大きいうえ間合いが離れ 

るので、次の地雷震が間に合 

いにくくなる(特にジャンプ 



対 CPU 戦基本戦法 


まず最初に連続技を紹介。 
基本は近距離立ち強キック i 
キャンセル天地返し or 嵐の山 
(以下、この2つの必殺投げ 
をコマンド投げと表記)。密 
着护 II なら、近距離立ち強キ 
ックのあとにキャンセル頭上 
払いをはさむこともできる。 

• 遠距離立ち強攻撃パ 
夕 I ン 


遠距離立ち強攻撃の先端を 
当てていくバターン。相手キ 
ャラによつて強パンチと強キ 
ックを使い分けよ、つ。 

自分からは近づかず、相手 
が近づいて きたと ころに当て 
ていくのが基本。攻撃が出る 
までの間に相手が近づいてく 
る ことを# Hi し、ギリギリ届 
かないかな？■ぐらいの間合 
いで出して しま お'つ。空振り 

した 時は連発すれば OK だ。 



嵐の山は、 〆 + 
キックで出すことがで杏る。 
ダッシュから嵐の山を出した 
い時は、 ✓ に入れてからダッ 
シュしたあと 〆 T +キックで 
OK なのだ(そんなの短って 
るって?)。ダッシュする距 
離が長すぎるとさすがにダメ 
だが、投げ間合いが広いこと 
ちあり、意外に遠<からでも 
投げることがでキ J るぞ。 

この入力を使えば、しやが 
み弱パンチ、ジャンプ強キッ 
ク、しやがみ強キックなどを 
ガ|ドさせたあとに狙うのも 
簡単だし、攻撃をガ—ドした 

(空振りさせた)時にも狙い 
やすい。相手の起き上が〇に 
少し離れた位置からダタシュ 
して嵐の山、とい5奇襲も楽 
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対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•遠距離立ち強攻撃パ 
夕—ン対応キヤラ 

京、アンディ、レオナ、マリ|、 
クラ—ク、真吾、暴走庵、暴 
走レオナ 

京、アンディ、真吾には強 
パンチ、その他のキヤラには 
強キック。庵と暴走レオ 
ナには近づいてくる気配を感 
じたら出すぐらいのつもりで。 

レオナ?1マル&褰走) 
には画面端でバターンを実行。 
X キヤリバーを出した時はガ 
—ドし、連 S で反撃しよう。 



•待ちバタ—ン対応キ 

ャラ 

テ：>|、ユ：>、ケンスウ、 

テリーとケンスウには遠距 

離立ち弱キックを、ユリには 

しやがみ強パンチを使おう。 

ユリのジャンプ攻撃は、打点 

が低い時はコマンド S けを決 

められないので注意すること。 


•誘いパタ—ン対応キ 
ャラ 

□パ—卜、 Hv ノ、山崎、 K □チ 
シェルミ—、 K □チ社 
キャラ：(1)誘いに使ぅ技。 

②誘ぇる行動。③対処法。以 
上の順で紹介していこぅ。 

ロバ1卜 ••(!) ギリギリ届か 
ない間合いで遠距離立ち強パ 
ンチ。盈刖転 i 龍牙。③ガ1 
ドしたあと 連続技0 
チン：¢1)ギリギリ届かない 
間合いで遠距離立ち弱パンチ。 
i 燐蓬萊。③しやがみガ— 

ド後に連続技 or 天地返し。 

山崎..$着より少し離れ 
て起き上がりに玉潰しをガー 
ドさせる O ® 刖転 。 is 

or 天地返し。最初は、山崎が 夕—ンに持つていこ、つ。 


あをぞ 

〇クる 

とツれ 


開始直後ょり少し近い間合い 
にきたら弱起受け身 i 天地返 
し。決まるまでこれを狙おぅ。 

ォロチシェルミ— -0111 当 
に弱攻撃。②〃むげつのらい 
ぅん，/連発。③相手に近い位 
置に出して空振りした時のみ、 
消える直前ぐらいに弱地雷震。 

ォロチ社： O & H 中ふっ飛ば 
し攻撃(ガ—ド)丨着地^同 
時に根っこ返し。②"おどる 
だいち^〇③ t 入れっぱなし 
で垂直ジャンプして、降りで 
強キック i 着地コマンド投げ。 

•地雷震パタ—ン対応 
キヤラ 

U ョウ、ちづる、シェルミ—、 
舞 

リヨウは、開：^後ぐらい 
の間合いでしやがみ弱パンチ 
を出して跳びこみを誘い、頭 
上払いで迎撃して転ばせてパ 



ちづるに対してはいきなり 
パタ—ンを実行して大丈 C 

シェル ミー は、 ギリギリ届 
かない間合いでしゃがみ強キ 
ックを空振りすると、前転し 
てく ることがある。投げ技や 
連続技を決めてバタ—ンに。 

舞は待ちバタ—ンで転ばせ 
る。龍炎舞ガード後は少し前 
進して天地返し。強地雷震に 
反応してムササビの舞を出す 
ので、ガード後天地返しだ。 

•その他のパタ—ン 

紅丸、大門、ジョ—、ラルフ、 
アテナ、キング、キム、チャン、 
チョイ、社、クリス、ピリ—、 
7T D チク U ス 

紅丸とクリスにはしやがん 
で待ち、近づいて きたら (間 
隔—キャラ分程度)頭上払い。 
空中 ヒットしたら、 紅丸には 
地雷震パターンに移行、クリ 
スには切り株返しで追撃。 

大門には中間〜遠距離から 
の弱地！！黒琴が有効。間合いが 
近い時は遠距離立ち弱キック 
をキャンセルして出そ/っ。 

ジョーにはしやがみガ—ド 
して待ち、近づいてきたとこ 
ろにコマンド投げを決める。 

ラルフ& チョイは' 画面端 
で後ろジャンプ強キックを繰 
り返すだけで倒せるぞ。 

アテナは開始直後よりやや 
近い間合いでしゃがみガード 
待ち。跳びこみを雲つかみ投 
げ (>vt+A で OK ) で迎撃。 

キングには画面端で後ろジ 
ャンプを繰り返し、トルネー 
ドキックやサプライズローズ 
を空中ガ—ド後に連続技。後 
者はガード後すぐに技を出さ 
ないと間に合わないので注意。 

キムとチャンには、近づい 
てきたところにしやがみ強パ 
ンチを当てていく。跳びこみ 
はガードし よ、 つ。キムには画 
面端までさがり、半月斬ガー 



"無に還ろ-つ"は、ガ—ド後に弱 
地雷震で反撃でぎるぞ 


まず、開®後にズンズン 
前進して天地返しか十字締め 
を決める。あとは地雷震バタ 
—ンがバッチリ通用するぞ。 
バタ—ンがくずれた時はガ 




オロチがジャンプするのは珍しい 
が、大門は簡単に誘える 


—ドして待つ。⑨番の技(画 
面全体攻撃)をガー ドしたら 
すぐに弱地雷震を出して反撃 
し (遠い時はダッシュ or ステ 
ップして)、バターンに持ち 
こも、っ。弱地雷震は、③番の 
技(雷の柱)連発の合間を狙 
つて出しても決まリやすい。 

中間距離では、相手が技を 
空振りしたら強地雷震を出し 
てパタ—ンへの移行を狙おぅ。 

①番の技(飛び道具)連発 
は、エキストラなら攻撃避け 
でかわすといい。アドヴァン 
ストは ガー ドするのが無難だ。 


ド後にもしやがみ強 
パンチ。 

社には、技を出さ-^ 

ずに前ジャンプして 
着地と同時にコマン 
ド投げを 狙ぅと決ま 
り やすい。 

ピリーには、遠距 
離立ち弱キックの先 
端を当てたあと、す 
ぐに大ジャンプで跳 
びこんで連 S を狙 
おぅ0 

オロチクリスは 待 
つてい ると： やた 
だのジャンプをして 
くる。そこに連続技 
だ 0 



小ジャンプや必殺技を先読みで迎撃する形に 
なる 
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ライジングアツパー、十 G 



V 

34 



着地点に技（しゃがみ強パンチ)を重ねれば食ら5ので、再度チヤージへ 


特殊技 


^800 


連続技などでパワ—チヤ—ジをヒツトさ 
せたあとは… 




I 、2面はガ—ドが甘いの 
で、ジャンプ攻撃から連続技 
を狙つて倒していこぅ。つ— 
か、パタ—ンがきかない場合 
もあるのでそぅしてね。 

• 待ちパタ—ン 

画面端でしゃがみガードを 

して待つ。相手が出してきた 

技をガ—ドしたあとに連続技 

などで反撃したり、ダッシュ 

や前転してきたところに攻撃 

するパタ I ン。 

• 空中待ちバタ—ン 

画面端で後ろジャンプを繰 
リ返し、相手の出す突進、対 

空技を空中ガードをしたあと、 

着地と同時に投げや連続技を 

決めるパタ I ン。 

相手が首 k 、 下まで近づいてし 

まった場合は弱技などで間合 

いを離そ、っ。 

•誘いパタ—ン 

特定の技を出し、相手に何 
かしらの行動をとらせて、そ 
れに応じて対処していくもの。 


•パ—ンナックルパタ 

—ン 

相手に対して弱バーンナッ 
クルの先端を当てる(重要) 
ように出していくもの。弱バ 
—ンナックルを前転回避する 

相手が多いので、枝けか連続 

技を決めにいくバターン。 

キヤラによつては強バーン 

ナックルを使う場合もあるの 

で注意。キャラ別攻略の方を 

參照 しよ、っ 0 

•パワーチヤージパタ 

—ン 

ん〜恐ろしや〜。なんと— 

発パワーチャージ(以下：チ 

ヤ—ジ)が決まれば全キヤラ 

に勝ててしまうバタ—ンがこ 

れなのだ。あ〜恐ろしい。 

反撃や連続技を決める機会 

があれば、チャージにつなぐ 
ことを考えよ、 っ。 

詳しく説明すると、 CPU 
は空中にいる時にダウンをし 
ない攻撃を受けると、こちら 
が着地時に攻撃を重ねてもガ 



プ強キック(昇り)を決めて、 

着地点にしやがみ強パンチな 

どを重ね、キャンセルでチャ 

—ジ(この時は t + B で出る 

ぞ)を出しておけば、チャー 
ジ丄大ジャンプ強キック i し 
やがみ強パンチ—キャンセル 
チャ I ジ…といつた組み合わ 
せを繰り返すことが可能なの 
だ。ホント恐ろしい。 


_ 


1 y 一：.：墨 I ; 

A 級を紹介しちやうぞ— • 

普通パワーチヤ—ジ後の追 
S 打ちに使-つのは、パ—ンナ 
ツクルやパワ—ゲイザ—だよ 
ね。でも再度パワ—チヤ—ジ 


を決める方法があつたのだ。 

やり方は簡単。パワ—チャ 
—ジを決めて浮かせたあと、 
弱攻撃(立ち or しやがみ弱パ 
ンチがやりやすい)に空振り 
キャンセルをかけて再度パワ 
I チャ—ジ(弱が簡単)を出 
すだけ。画面中央だとだんだ 
ん距離が離れるので' 途中を 
大ジャンプ強キック(昇り) 
や、弱バ—ンナックル、キャ 
ンセルライジングタックルに 
切り替えよ5。画面端なら… 
あひ。 

対戦ではひかえよ5。 













































毒咬みなどの突進技をガードしたら… 



投げてしまお3〇スキに連続技を狙5 弱バーンナックルで前転（消えるや 
のもいい つ）を誘って… 


ちつる、シ H ルミ-画面 

端と端まで引き離して強 パ— 
ンナックルを出すだけで勝て 
る。その後間合いを離し、相 
手が起き上がつたら再び出す。 
暴走庵…画面端で立ちガー 



ドしっぱなしで、キャンセル 
闇払い、鬼焼きなどを待つて、 
しやがみ強パンチから連 S 
を狙つてもいい。 

•その他のパタ—ン 


アンテイ、ビ U — 

アンデイ…遠距離立ち弱キ 
ツクの先端をペチペチ当てる 
だけ。 



ラウンド開始直後に前進し 
て投げを決めよう。結構楽に 
決めることができるぞ。その 
後、相手の起き上がりに弱バ 
I ンナックルを重ねよう。す 
ると、前転(消えるやつ)で 
後ろに まわろう とするので、 
前転の最中を投げるか、終わ 
り際に連続技を決めよ、っ。投 
げの場合は弱バーンナックル 
から繰り返し、連続技の場合 
は「パワーチヤージパタ— 
ン」に持つていこ、つ。 

途中でバタ—ンが狂つてし 
まつた場合は、落ち着いて⑨ 
番の技(無に還ろう)をガ— 


京、大門、 U 30、 レオナ、ア 
テナ、舞、チヤン、 K □チクリ 
ス 

京…琴月陽、毒咬みをガ 
—ドしたあと、しやがみ強パ 
ンチから連！^を狙、つ。 


ドしたあとや③番の技の合間 
を縫って強バーンナックルを 
決めてバターンに戻ろう。 




大門…近づいてきたところ 
にしやがみ強パンチ丄キヤン 
セルチヤージ。ガードされて 
も i 刖転をしてくることがある 

ので、そのスキに連続技。 

リョウ…11 S ： 刹ガード後に 

近距離立ち強攻撃から連続技。 

レオナ… X キヤリバーをガ 


I ドしたあとに 連続技。 

アテナ…フェニックスアロ 
—ガード後に連続技。 フ，ェニ 
ックス ァローが強の場合はダ 
イ レクトに 弱 チャー ジ。 

舞…龍炎舞ガ—ド後、ダイ 
レクトに弱チャージを決める。 

チヤン…近寄つてきた とこ 
ろにしやがみ強パンチから連 
続技を狙ぅ。 

オロチクリス… ジャンプか 
ら技を出さずに着地して"し 
しをかむほのお"を狙つてく 
るので、投げか連続技。連続 
技を狙ぅ場合、湧吊技はやや 
遅めに出すといい。 

•空中待ちパタ—ン対 
応キャラ 

京、クラ—ク、ケンスウ、キ厶、 
チョ V 、輿吾 

それぞれ待つ技は、京は強 
R . E . D . KicK 。 クラ 1 
クはナパームストレッチ。ケ 
ンスウは龍顎砕、龍連牙•天 
龍、地轉キムは半月斬、空 
篇。チョイは竜巻疾風斬。 

•誘いパタ—ン対応キ 

ャーフ 

テ U —、 □パ—卜、 nu 、 ラ 
ルフ、チン、社、シ H ルミ—、 
ク U ス、 II 走レオナ、 k □チ 
シェル//了、オロチ社 

①誘ぅ技。②誘ぇる行動。 

③対処法の順に紹介するぞ。 
テリ！. (1)近い位置で 弱クラ 
ックシユートを ガ I ドさせる 
(メリ こませる)。©パワ— 

ダンク or ライジングタックル。 
is 。 その後弱クラック 

シユ I 卜— ^{05 へ戻る。 

ロバ—卜：(1)相手との間合 


いを少し開けて遠距離立ち強 
パンチ。銮刖転—龍牙。③ガ 
—ドしたあと 連続技 0 

ユリ：$バーンナックル 

(先端)。②前転 or びんた。 

刖転はスキに連続技。びん 
たはガード後に連続技。 

ラルフ： 〜遠間距離で 
しやがみ弱キック。®^びこ 
み。®^ライジングタックル。 

チン：^3ギリギリ当たらな 
い間合いで立ち弱パンチ。② 
柳燐蓬萊(突進技)。③しや 
がんで回避した i 近づいて連 
S 。 ガードした—連続技0 

社、ォロチ社： 端が当 
たるょうに遠距離立ち弱キッ 
ク〇 ® たまに前転。け。 

シェルミ—: Ot 〜遠距離 
から弱技。©シ H ルミ—シュ 
—卜。®^きつけてしやがみ 
強パンチから連続技。 

クリス： oe - 遠距離で遠 
距離立ち強パンチ or バックナ 
ックルをガードさせる。®^ 
スライドタッチ(空振り)。 

イレクトに チヤージ。 

暴走レオナ：$バーンナ 
ックル(やや相手にメリこむ 
感じ)。②必殺技。③強ライ 
ジングタックル。 

オロチシ H ルミ— " OII 5 S 間 
で弱技。②，，むげつのらいう 
ん"(勝手に出す時もある)。 
③—番手前(相手側)に技を 
出した時、その技の引き際を 

狙って突進技で突っこむ(読 
んで少し前進して おくと いい 
かも)か、大ジャンプ攻撃か 
ら連続技。何かしょうとして 
ほぼ1に食らってくれる。 
遠くで発生する〃むげつのら 
い、っんは"ガードに徹する。 

•パ—ンナックルパタ 
—ン対応キヤラ 


紅丸、ジヨ I 、ちづる、キング、 

シェルミ—、山崎、マリ|、 

暴走庵 


• 待ちパタ—ン対応キ 
ャラ 


対0〇-:3戦キャラ別攻略 


35 






































ごラ9ん かい 

剛臨•改 

-♦ or—+C 

かか こ な 

抱え込み投げ 

―0「卜 + □ 


ぅゎあぎと 

上顎 


■4 + B 


斬影拳 


✓ - ►+AorC 


我弾幸 

斬影拳ヒット中 

4.+ Ao「C 


ひしょうけん 

飛翔拳 


I 〆 — + Ao「C 


昇龍 


し \+AorC 


. w + 巳 o「D 


擊壁背水掌 
投げ間合いで 

和 〆 i \-++AorC 


幻影不知火 

ジャンプ中ふ \-^+BorD 


幻影不知火下顎 

幻影不知火着地中 AorC 


げんえいしらぬい うわあぎ七 

幻影不知火上顎 

幻影不知火着地中 BorD 


超裂破弹 

1 i \-++BorD 


飛翔流星拳 

i\-*i \- H-AorC 


♦超必殺技 




.パ冗 


特殊技 


投げ技 


アンテ^ f •ボガード 

攻略/修羅騎士鷹 


キャンセルのかかる技を重ねよ一つ。また撃壁背水掌へ 

^ 1 





•待ちパタ—ン 

基本は画面端でしゃ 
がみガ—ド。相手が出 
してきた技をガ—ドし 
たあとに反撃したり、 

ダッシュやしてき 
たところに^ f ' を加え 
るバターン。跳びこん 
できたところを弱昇龍弾で迎 
撃するってのもある。 

•空中待ちバタ—ン 

画面端で後ろジャンプをし、 
突進技や対^^を空中ガ—ド 
したら、着地後校けや連続技 
を決めていくパタ—ン。相手 
が真下まできてしまった場合 
は弱技などを使って間合いを 
離そぅ。また、ジャンプ強キ 
ックなど必殺技以外のものを 
空中ガードした時は、連続技 
ではなく投げを決めよ、っ。 

•誘いバタ—ン 

特定の技を出して相手に何 
かしらさせるパターン。詳し 
くはキャラ別を參照しよ、っ。 

• 撃壁背水掌パタ—ン 

何と全キャラに通じて 

しまぅ パタ ー ンがコレ。 

とりあえず技や反撃 

で撃壁背杰 f 決めるこ 

とが条件。決めたあとは 

すぐに大ジャンプ強攻撃 

(昇り)をヒットさせ、 

相手の着地にしやがみ強 
パンチやしやがみ弱キッ 
クを重ねる。なぜかは知 

らんけど食らってくれる 

のだ。よって再び撃壁背 

$を出していけば OK 。 

ん〜恐ろしや。 

対 CPU 戦では、前転 
〜投げやダッシュ投げな 
どに注意。 


表 

ド 

ン 

マ 


0 


大ジヤンプ攻撃で追い打ちをしよう。そして… 




IIIIIU 


—、2面は跳びこみからの 
連続技のみで勝てるので、パ 
夕—ンを使う必要はないぞ。 

•斬影拳パタ—ン 



斬影拳。 CPU 戦ではかなり有効 
になる技だ 


斬影拳を当てて、硬直が解 
けたと同時に、 f 技を出し、 
再びキャンセルして斬影拳を 
出していくもの。要は斬影拳 

- i 技 i 斬影拳—璗技… 

と繰り返す バターン 。いずれ 
相手は通常技を食らつてくれ 
る。 相手との位置が近ければ 
斬影拳が撃壁背—に代わっ 
て くれる ので、 そういつた 場 

合は撃壁背—パタ—ンへ持 

つていこ、っ。パターンで使う 

斬影拳は強を使用。®吊技は 

しやがみ弱キックだが、その 

他の技を使う場合もある。 

バタ—ンへ持つていく方法 
は、ラウンド開®後にいき 
なり 斬影拳で突っこんでいく 

のが基本だが、—度ダウンを 

奪ってから起き上がりに斬影 

拳を重ねていく方法もある。 

その辺はキャラ別攻略を參照。 

•飛翔拳バタ—ン 

近づいてきた相手に飛翔拳 
の先端が当たるように出して 
いくパタ—ン。 


対 CPU 戦基本戦法 


画面端で撃壁背水掌を決め 
た時の追い打ちは、超裂破弾 
や幻影不知火上顎丨弱昇龍 
弾などがある。でも俺が最近 
凝つてるのは、早めに近立ち 


T ャ 

1:;ま％ 


強パンチを当てて、遅めキャ 
ンセル上顎 ( t 十日)かな。 
遅めキャンセルによって上顎 
が中段になるため、しやがみ 
ガ—ドをしている相手にヒッ 
卜させることができるよね。 

でも問題はここから。なん 
と上顎がヒットしたあと、弱 
技につなぐことがでぎるのだ。 
しかち再度撃壁背水掌へつな 
ぐことのできる間合い(遠く 
ても弱斬影拳がヒット)だぞ。 
ん〜美味しい。でも立ちガ| 
ドで安定なんだよねコレって。 
も5止めるか…。 
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闇払いを誘える。すぐにジャンプして連続技を狙おう 




間合いでしやがみ弱パンチ、 
②"むげつのらいぅん，(勝 
手に出す時もある)、③—番 
手前(相手側)に技を出した 
時、その技の引き際を狙って 
斬影拳で突っこむか、大ジャ 
ンプ攻撃から連続技。何かし 
よぅとして ほぼ確実に食らつ 
てくれる。遠くで発生す る〃 む 
げつのらいうん"はしつかり 
とガ—ドをして 待つ こと。 

• その他のパタ—ン 


アンディ 

アンデイには先端が当たる 
ように遠距離立ち強パンチを 
出しているだけで勝てる。 



ラウンド開始直後に前進し 
て投げを決めよ、っ。そうした 
ら相手の起き上がりに斬影拳 
を重ねよう(これは雑でいい 
っす0 

すると、前転(消えるやつ) 

で後ろにまわろうとするので、 
从襲中を找けるか終わり際に 
連続技を決めよう。前者の場 
合は繰り返し、後者の場合は、 
撃壁背—バターンに持って 
いこう。バター ンが狂 ってし 
まった場合は、落ち着いて、 
f の技(無に還ろう)をガ 
—ドした あとや③番の技の合 
間をぬって強残影拳を決めて 
パターンに戻ろう。 



SBBI naff i - /w • < 

また、ラウンド開始直後に 


画面端までさがり、近づいて 
きたところに D 投げを決め、 
起き上がりに弱昇龍弾を重ね、 
あとは一生弱昇龍弾を出し続 
けているだけでも OK 。 


ラルフ：$間距離でしや 
がみ弱キック、②跳びこみ、 
_昇龍弾で迎撃。 

チン：-©ギリギリ当たらな 
い位置で立ち弱攻撃、 f 憐 
蓬萊(突進技)、③しやがん 
で回避した i 近づいて連®^。 
ガードした—連^^。 

シ H ルミー：〇運距離で弱 
技、②シェルミ—シュート、 

③引きつけてしやがみ強パン 
チから連続技。 

社&ォロチ社：.©^距離立 
ち強パンチの先端を当てるょ 
ぅにする、©:|刖転、©^け(剛 
臨•改)。 

暴走庵：飛翔拳の先端 
をガードさせる、®闇払い、 
f ジャンプから連続技。 

ォロチシェルミ ー.• m い 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•斬影拳バタ—ン対応 
キヤラ 

京、 U ョウ'ユ U 、 レオナ、チ 
ャン、クリス、ピリ—、暴走 
レオナ 

ユリ、赛走レオナに対して 
は、使ぅ通常技をしやがみ強 
パンチに代えるといい。 

ピリーに対しては、近づい 
てきたところにしやがみ強キ 
ックを出してダウンを奪、つか、 
ガ—ドキャンセル C + D を使 
つてダウンを奪つてから開始 
するといい。ジャンプ攻撃か 
ら連続技を狙ぅだけでも O K 。 

•飛翔拳バタ—ン対応 
キヤラ 

紅丸、ちづる 

紅丸には^^つてきたとこ 

ろに弱飛翔拳。ガ—ドされた 

場合は、その後前転してくる 
ことがあるのでスキに投げや 
連続技を決めよう。 


ダウンを奪つたあと、起き上 
がりに飛翔拳を重ねると、勝 
手に食らつてくれるぞ。 

•待ちパタ—ン対応キ 
ャラ 

大門、テリ|、ジョ|、ア 
テナ、舞、山崎、！ > ul、KO 
チクリス 

大門には裏投げやダッシュ 
してきたところにしやがみ強 
パンチを決めたり、前転など 
の硬直に連続技を決めよぅ。 

テリ—はよく跳んでくるの 
で、弱昇龍弾で迎撃。 

ジョーには歩いてきたとこ 
ろにダイレクトで撃壁背杰旱 
を決めよぅ。 

アテナ、 IT マリーはそれ 
ぞれフ h ニックスアロー、龍 

炎ストレ ー トスライサ I 

を出してくるので、ガードし 

たあとに反撃。フェニックス 
アロ—の弱をガードしたあと 
は連続技を決め、強をガード 


ちづるには弱、強関係なし。したあとはダイレクトで斬；^ 



拳を出そぅ。 

山崎はダッシュしてくるこ 
とがよくあるので、そこにし 
やがみ強パンチから連続技。 

オロチクリスは、跳びこみ 
から技を出さずに"ししをか 
むほのお"を狙つ てく るが、 
相手の着地と同時にしやがみ 
強パンチを出せば大丈夫。そ 
のまま撃壁背杰旱へ ; 0 

•空中待ちバタ—ン 

クラ—ク、ケンスウ、キン 
グ、キム、チョ V 、真吾 

待つ技を紹介。 

クラークはナパ I - q ストレ 
ッチ、ケンスウは龍連牙•天 
龍(地龍)、龍顎砕、キング 
はトルネ—ドキック、ダブル 
ストライク、キムは空砂塵、 
半月斬、チヨイは竜巻疾風斬、 
真吾は強朧車。 



このよ-つに空中ガ—ドをしたあと 

は' 連続技を決めよ|つ 

❿誘いパタ—ン 

□パ—卜、ラルフ、チン、シェ 
ルミ—、社、暴走庵、 K □チ 
シェルミ—、才□チ社 
①誘ぅ技、②誘ぇる行動、 
③対処法、以上の順で紹介。 

ロバ—卜：(1)ギリギリ当た 

らない位置で遠距離立ち弱キ 

ック、②たまに前転〜龍牙、 

③ガード後讓技。 
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爆烈八リケーンタイガーカカト 

i \-^'v4.^4-+AorC 






レツグスルー -+ or^-+D 


•特殊技 

口ーキック 

*4+ 巳 

スライデイング 

、十巳 


►必殺技 


八リケーンアツパー 

♦■〆 i \-4 +AorC 


爆烈拳 _ AorC ボタン連打 

爆 i フィニッシュ 

爆烈拳中 4^ —+ Ao「C 

タイガーキック 

— i 、十 BcrD 

スラッシュキック 

和 〆I \ 十巳 0 「D 

It 金の力力卜 

i 〆— 十日 o「D 


>超必殺技 


スクリューアツパー 

i v -+ 4 . \-^+AorC 


黄金の力力卜 i 爆烈八リケ 
—ンタイガ—力力卜が連続技 
になるのは以前お伝えした通 
〇。実はこの他に、画面端な 


しやがみ強パンチキヤンセルで出すとやりやす 
ぃぞ— 



•八リケ—ンアツパ| 
パタ I ン 

ハリケ—ンアツパーをひた 
すら出し続けるパタ I ン。 

いきなりハリケ—ンアツパ 
1を出してもよいが、ただハ 
リケーンアツパーを出すだけ 
では返されてしまうキヤラも 

5 


存在する。そういう相手には、 
近づいてくるのを待って、し 
やが み強 パンチキャンセルハ 
リケーンアッパーを当ててか 
らパターンに持ちこむとうま 
くいく。この辺りはキヤラ別 
攻略を參考に。 

しやがみ強パンチ—キャン 
セルハリケーンアツパーに対 





応ずるキヤラは、ハリケーン 
アツパーを 前 転で抜けてくる 

ことがある。しかし、しやが 
み強パンチの先端を当ててい 
れば、前転されても投げ間合 
いまで近寄られることはない 
ので、再びしゃがみ強パンチ 
i キャンセルハリケーンアツ 
パーで追い払うことができる。 

相手がハリケ—ンアツパー 
を空中で食らつ てダウンした 
ら、起き上がりに遅めにハリ 


ケーンアッパーを k 
重ねよう。ジャン 
プ しようと して食 
らい、再びダゥン 
することが多い P ' 

以下繰り返しだ。 

特に相手を画面端 
に追いこむとヒッ 
卜率が高ぃ。 

•スラッシュキックパタ 
—ン 

弱スラッシュキックをガ| 

ドさせ、その後の CPU の行 
動に対応した返し技を出して 
いくというもの0 

これもハリケ1ンアッパー 
パタ—ンと同じく、いきなり 
スラッシュキックが入るキャ 
ラと、しやがみ強パンチキャ 
ンセルから入るキャラがいる。 

その辺は、キャラ別攻略の方 
でくわしく 解説し よ、 つ。 

• 待ちバタ—ン 

ガードをかためて CPU の 
技を待ち、そのスキに反撃を 
していくというもの。 

返し技は、間合いが近けれ 
ば近距離立ち強パンチ i キャ 
ンセルローキック i キャンセ 
ルスラッシュキックがいいの 
だが、 CPU の技をガ— ドし 
たあとは間合いが遠い場合が 

ほとんど。そんな時はダイレ 

クトに弱スラッシュキックや 

爆烈ハリケ—ンタイガーカカ 

卜を決めていこう。 
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リ起き上がりに重ねると、ジャンプして食ら 

八5。オラァ| 



ち強パンチがつながることが 
判明。 

これにより、チャン限定だ 
が近距離立ち強。八ンチ i キャ 
ンセル黄金の力力卜 i 近距離 
立ち強パンチ…とい5 A 級連 
続技が可能。他のキャラにち、 
画面端、さらに相手が地上に 
いる時に黄金の力力卜が当た 
ったら、近距離立ち強パンチ 
i キャンセルロ—キック i キ 
ヤンセル強スラッシュキック 
(爆烈八リケ—ンタイガ—力 
力卜)といつた連続技ができ 
る0 


対 CPU 戦基本戦法 




















































こんな感じで技を誘えるせ。反撃確定だせオラオラァ！ 



してくることがあるので、反 
撃をバッチリ決めょ、つ。グラ 
ンドセィパーの時は、ガ—ド 
したあとしやがみ強パンチ i 
キャンセル弱スラッシュキッ 
クを出していく。 

山崎もスラッシュキック後 
様子を見る。立ち強キックや 
前転をしたら、そのスキにし 
やが み強パンチ—キャンセル 
スラッシュキックだ。 

•待ちパタ—ン対応キ 
ヤラ 


大門、舞 

大門はよく！ C 投げや前転を 
出してくるので、そこに連続 
技を決める。舞は龍炎舞をガ 
I ドしてスラッシュキック。 

•その他のパタ—ン 


ジョ I 、キム、ク U ス、暴走庵' 
才□チク U ス、オ〇チシェル 
三— 

ジヨーとキムに対しては、 
近づいてきたところに遠距離 
立ち強キックを出すだけ。空 
振りしないように注意しよ 


オレの蹴りのリーチの長さに相 
手はタジタジつてもんよ 



う0 


クリスに対しては垂直ジャ 
ンプ強キック。頂点より少し 
手前で出すといい。クリスが 
シユ—ティングダン ザ！ ス 
ラストで下を通りすぎたら連 
続技だ。 

寨走庵は画面端で待ち、近 
づいてきたら遠距離立ち強パ 
ンチ。また、前転してきたら 
必ず強の鬼焼きを出すので、 
ガ—ドして連続技。 

オロチクリスには画面端で 


•スラッシュキックパタ 
—ン対応キャラ 

レオナ、アテナ、チャン、山崎、 
暴走レオナ 

アテナ、チャンは近づいて 
きたところにしやがみ強パン 
チ—キャンセル弱スラッシュ 
キック。アテナは待ちで闘つ 
ても楽に勝てる。強フエニッ 
クスアローをガ—ドしてスラ 
ッシュキックを決めるのだ。 

レオナ、褰走レオナは中間 
距離からスラッシュキックを 
出し、ガ—ドさせる。その後 
様子を見ると、 X キヤリバー 
やボルテツクランチヤーを出 



後ろジャンプし、対空必殺技を出してきても' 上からつぶせるんだ 
頁点付£で虽 F ぜ一空中ふっ飛ばしは空中ガ1ドがいい 

ックを出す。 

ォロチシェル 
ミーはしゃがみ 
弱パンチで〃む 
げつのらいう 
ん々を誘う。す 
ると2回目の 
〃むげつのらい 
うん々をシェル 
ミ—の目の前に 
出すことが多い。 

その弾が消える 
寸前に強スラツ 
シユキックで突 
つこもう。 



オロチが前転したら、そのスキに 
投げを決めろ。以上！ 


まず、中間距離からスラッ 
シユキックを出す。これをな 
ぜかよく食らってくれる。 

ガードされたら、そのまま 
様子を見て いるとオロ チは よ 




スラッシュキック—•勝手にプチ 
当たることち多いぜ 


く 前転を してく る。そこを投 
げ てし まおぅ。あるいは近距 
離立ち強パンチ i キャンセル 
ロー キックー^キャンセル強ス 
ラッシュキックの違続技を決 
めてもいいぞ : :: ° 

オロ チが暴れ出したら、 と 
りあ、^す様子を見よぅ。①番 
の技はガードしてガマン。⑦ 
番の技を連発しはじめたら、 
合間を見て強スラッシュキッ 
クを出せば食らって くれる ぞ。 
⑨番の技はガードしてスラツ 
シュキックで反撃、⑩番の技 
は跳びこめば OK 。 


• 八リケ—ンアツパ— 
パタ—ン対応キャラ 

京、紅丸、テ3|、アンテイ、 
リョウ、□バ—卜、ユリ、ラル 
フ、クラ—ク、ケンスウ、チン、 
ちづる、キング、チョイ、社、 
シェルミ—、|>リ|、ピリ—、 
真吾、 K □チ社 

いきなりハリケ—ンアツパ 
I を出していいのは、チン、 
ラルフ、クラ—ク、アンデイ、 
京、ちづる。このぅち、チン 
は反応して柳燐蓬萊を出して 
くるので、ガ—ド後連続技を 
決めることができる。京とち 
づるには、できるだけ遠くで 
ハリケーンアツパ—を出すよ 
ぅに。 

他のキャラには、近づいて 

きたところにしやがみ強パン 

チを出してガ I ドさせ、キャ 

ンセルハリケ—ンアツパ—を 
出していく。万|跳び越えら 
れてしまつたら、ジャンプ攻 

撃をガードしたあとにしやが 

み強パンチ—キャンセルハリ 

ケ—ンアツパーを出そ、つ。 

キングがダブルストライク 
を出してきたら、すぐに跳び 
こんで 連続 技を決めよ、 つ。 



対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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前転のスキに近距離立ち強パンチから連続技をプチこめ！ 



MAX 版龍虎乱舞は、このあとメリン 
つと減るぞ 




一 _ 

着地に近距離立ち強パンチ。あとは繰り返すのみ! 
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li とし 

— o「—+C 

岜备げ 

― o「—+D 



虎煌拳 


ハ碎 +AorC 


虎咆 

• — I v+AorC 

•猛虎雷神剛ヒット中 

- ► A \+AorC 


飛燕疾風脚 

■+ 〆 ♦- +巳 o「D 


極限流連舞拳 
投げ間合いで 
o「C 


もうこ らいじんごう 

猛虎雷神剛 


i ✓<-+AorC 


猛虎雷神刹 


i \- H-BorD 


龍虎乱舞 

4. V4 - ✓<-+AorC 


覇王翔吼拳 

•4 — 〆4 v*++AorC 


てんちはおうけん 

天地覇煌拳 

4.s,-^i\"++AorC 



超必殺技 


籲必殺技 


特殊技 


リヨウ•サカザキ 

攻略/ DSP - たろりん 


表 


ド 

ン 

マ 



いことに注丑思。 



しまぅ ことができるぞ。 

また、相手キャラに よつ て、 
猛虎雷神剛の強弱を使い分 
ける必要がある。ほとんどの 
キャラには弱でいいのだが、 

強猛虎雷神剛のスキの大き 
さが逆に利点となる場合があ 
るためだ。これについてはキ 
ャラ別攻略の方で解説してい 
るので、そちらを見て欲しい。 

❿待ちパタ—ン 

画面端までさがつてガード 
を固めて待ち、 CPU の技の 
スキに反撃していくバタ—ン。 

•極限流連舞拳ルーブ 
パタ—ン 


対 CPU 戦基本戦法 


•猛虎雷神剛でゴリ 
ゴリパタ I ン 



せたあと様子を見る必要があ 
るキヤラも多い。 

様子を見るキヤラの場合、 
前転や必殺技を出してくるこ 
とがほとんど。そのスキに近 
距離立ち強パンチ i キヤンセ 
ル極限流連舞拳を決めれば大 
ダメージ。相手を画面端近く 
まで追いこんでいれば、極限 
流連舞拳ループバターンに持 
ちこんで一気に相手を倒して 


このパタ—ンは、独自の攻 
略バターンではなく、他のパ 
夕—ンから派生させて使'っ。 

他のパタ—ンで闘つている 
間に、相手を画面端近くまで 
追いつめた#^で極限流連舞 
拳を決めることができたら、 
大ジャンプ強キックで追い打 
ちをする。これで相手を画面 
端に持っていき、相手の着地 
際に近距離立ち強パンチを置 
いて おこ、 つ。すると 、 CPU 
はこの技を極めて高い確率で 



その名の通り、猛虎雷神 

剛でゴリ押しするバタ—ン。 

といつても、すべてのキヤ 

ラに対して、ただ出し続ける 

ブ t で iT る 4 {で{なし 猛虎雷神剛のあと前転してくるような相 
猛虎雷神剛を一度ガードさ手には… 


前号で紹介した天地覇煌拳 
がらみの連続技の補足をしよ 
うと思う。 

パ9 — MAX 状態でジャン 


チ丨キャンセル天地覇煌拳を 
決めて相手を気絶させたら、 
そのあとしやがみ強パンチ盡 
キャンセル龍虎乱舞だけで相 
手は昇天してしま - C^MAX 
版龍虎乱舞の威力はあなどれ 
ない。アドヴァンストでゲ— 
ジストックを 3 つためたら、 
これを狙つてちいいだろう。 

ちなみに、天地覇煌拳は出 
が早いので、色々な技に対す 
る反撃として使える。同キャ 
ラ対戦なら猛虎雷神剛や遠 
距離立ち強パンチをガ—ドし 
たあとに狙えるぞ。 



















































しやがみ強パンチにつられて前転してくることが多い 



勝手に強パンチを食ら5。キャンセル超必殺技も 0 K 



オロ チがずんずん歩いてき 
たら、弱猛虎雪神剛を出し 
てガードさせる。すると、そ 


の あと ⑦番の技 i 番の技と 
出してくることが多い。②番 
の技のスキに強飛燕疾風脚や 
龍虎乱舞を決めよぅ。早めに 
出すのがポイントだ。 

近づいてこない時は待つ。 
①番の技は、オロチのゲージ 
がない場合、アドヴァンスト 
なら前転で抜けてもいい。ゲ 
—ジがある時は⑨番の技が怖 
いのでガ—ド。エキストラな 
ら攻撃避けで万事 OK 。 

⑦番の技は、間合いが近け 
れば合間を縫って強飛燕疾風 
脚で突つこんでもいい。⑩番 
の技には、ジャンプから連続 



オロチはこのあと… 


て-つ 
しろ 
出や 
をて 
技め 
の決 
こを 


が多い。そこに続けてしやが 
み強パンチ。 

シヱルミーには遠距離立ち 
弱キックで牽制し、シ H ルミ 
— シユ I 卜を 出してきたら、 
しやがみ強パンチで止める。 

ピリーにはジャンプ攻撃か 
らの連続技で勝てる。 

ロバートは遠距離立ち強キ 
ックを出すと前転から強龍牙 
を出すことがあるので、スキ 
に連続技を決める。 

ォロチシェルミ—は遠距離 
立ち弱キックなどで"むげつ 
のらい、つん"を 誘う。シェル 
ミー が目の前に 弾を出したら、 
その弾が消える瞬間に強飛燕 
疾風脚で突つこむべし。 



チヤンは近づいて きたと こ 
ろにしやがみ強パンチを出す 
と 必ず 食らぅ ので、キヤンセ 
ル強飛燕疾風脚を決める。 

社、オロチ社は、近づいて 
きたらしやがみ強パンチを出 
す。すると、空振り•ヒツト 
に関わらず前転してくること 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•猛虎雷神剛でゴ U 
ゴリバタ—ン対応キヤ 
ラ 

京、紅丸、チン、レオナ、ラル 
フ、クラ|ク、テリ|、アンデ 
ィ、ジヨ I 、ちづる、キンク、 
キム、チヨ V 、クリス、 f > u —、 
山崎、 umo 、 ユリ、真吾、暴 
走レオナ 

強猛虎 lit ： 剛を使ぅのは、 

クラ—ク、チヨイ、山崎他 

のキヤラには弱猛虎雷神剛 
を使つていく。 

紅丸、 テリ—、ジヨー に対 
しては、しやがみ強パンチを 
ガ—ドさせ、キャンセルで猛 


猛虎雷神刹の無敵時間でパワ— 
ウェイブもこの通り 



虎雷神剛を出す。テリーに 

は猛虎雷神剛のあと猛虎 

雷神刹を出すと、パワ—ゥ H 

イ'フを出したテリ I にヒット 

する。 

ちづる、キングには猛虎 

雷神剛のあと少し待つてから 



次の猛虎雷神剛を出すこと。 

ラルフには、数回猛虎雷 
神剛を繰り返したら、一度後 
ろジャンプや後転で間合いを 
離す。以降くリ返し。 

以下は猛虎雷神剛をガ I 
ドさせたあと様子を見るキャ 
ラ。 

山崎は遠距離立ち強キック 
を出してきたらそのスキにし 
やがみ強パンチ i キャンセル 
強猛虎雷神剛。 

チョィには竜巻疾風斬のス 
キに反撃。 

キム、直(五『アンディも必 

殺技を出してくることが多い。 

ガ—ド後、連続技で反撃だ。 

レオナ、慕走レオナは 、X 

キャリバ—を出してきたら立 

ちガードして連続技、強ボル 

テツクランチャ—にはしやが 

み弱パンチ i キャンセル極限 
流連舞拳。 

紅丸、ユリ、リョゥは、前 

転を してく ることがある。そ 

のスキに連続技が入る。 

チンは、®單撃を出す場合 

が多い。そこにジャンプから 

の連続技を決めてもいい。 


•待ちパタ—ン対応キ 
ャラ 

アテナ、ケンスウ、大門、舞、 
暴走庵、 K □チクリス 

アテナには画面端で強フ H 
ニックスアローをガードした 
あとに、歩いて連続技。 

ケンスウには： j 刖転してきた 
ところや、龍連牙•地龍のガ 
—ド後にしゃがみ強パンチ i 
キャンセル極限流連舞拳。 

大門は待つていると前転や 
超受け身を出してくる。その 
スキに反撃しよ、つ。 

舞には龍炎舞ガード後にし 
ゃがみ強パンチから連続技。 
挑発後にも j * 技を決めよ、つ。 

オロ チクリスは画面端で待 
ち、地上から近づいてきたら 
採ける。ジャンプしたら技を 
出さずに着地する ことが 多い 
ので、着地のタィミングに合 
わせて近距^一ち強パンチ丄 
キャンセル極限流連舞拳。 

•その他のパタ—ン 

チヤン、社、ォロチ社、シエ 
ルミ—、ピリ—、□パ—卜、 


オ〇チシ H ル/// 
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/ マンド表 


•食げ技 

iitt 

->o「—+C 

り A げ 

4 0 「-+D 




しやがみ弱キックを一瞬遅らせて出す とヒットするのだ 




BY m ⑽ 厂 か 

オ 似 /…、， -.f “ L し - マ な 

或 ^ P 2 

m S} m i- f, 

v 、 ゾ つ ル' 4 , 

，'..，ハ ノ I 


. 一 i .. ~ .…•嫌**'.". •>.'•• ••Jj •，。•■•- - ^ _ V.** ■•,<■... ^ ^ •-■ ~** 

(Rf/oirso3 .. *■ . - ' " . , ( Bt Dirs 04 る 

MAX 版でも問題なく入る。ダメー ま 
ジも大きいのでマスターしておこラ 




攻略/モリスケ 



立ち強パンチは着地後少しだ 
け前に歩いてから出さないと、 
極限流連舞脚が届かなくなり、 
つながらないので注意しよ、っ。 

このよぅに、—度極限流連 
舞脚が決まりさえすれば勝て 
るのだが、発生が遅いので連 
続技に組みこまないと CPU 
に 決める ことは難しい。 


• 龍撃拳パタ—ン 

おもむろに龍撃拳を出すと 
反応して跳びこみや前転をし 
てく るのだが、龍撃拳でどち 
らも対応できるのでひたすら 
龍撃拳を出し続ければ勝てる 
のがこのバタ—ン。基本的に 
は発生している時間の長い強 
龍撃拳を使用することになる 
が、例外もアリ。 


やがみ弱キックを狙おう。強 
飛燕旋風脚の硬直時間が解け 
た直後に出すのではなく、一 
瞬待つてからしやがみ弱キッ 
クを出すと決まりやすいぞ。 

強飛燕旋風脚がヒットした 
場合は間合いが離れてしやが 
み弱キックが届かなくなつて 
いるので、 もう 一度強飛燕旋 
風脚を出してガ—ドさせてか 
らしやがみ弱キックを狙おう。 

•極限流連舞脚バタ—ン 

CPU は空中にいる時に攻 
撃を受けて着地した場合、着 
地時に攻撃を重ねるとガード 
しない性質がある。そのため 
極限流連舞脚の追撃に大ジャ 
ンプ強パンチを決めて、着地 
点に近距離立ち強パンチを置 
いておき、キャンセルで極限 
流連 舞脚を 入力 すれば、極限 
流連舞脚丨大 ジャンプ 強。 ハン 
チ i 近距離立ち強 パンチ i キ 
ヤンセル 極限流連舞脚…とい 
つた組み合わせを繰り返すこ 




• 強飛燕旋風脚パタ—ン 


しやがみ弱キックがヒットし 
て強飛燕旋風脚までつながる。 

ひたすら飛燕旋風脚を出し しやがみ弱キックがガード 
続ける、簡単でラクなバター された時もキャンセルで強飛 
ンがこれ。 燕旋風脚を出し、もぅ一度し 
強飛燕旋風脚をガードされ 

てもお構いなしに連続で繰り 

出して、画面端へと追いこん 

だら、強飛燕旋風脚をガ—ド 

させきつた直後にしやが み弱 

キックへつなぎ、キャンセル 

で強飛燕旋風脚を出す。する 

と、 CPU が 動こうと すれば 



間合いを考えずに強飛燕旋風脚を出し' 
画面端へ追いこむ 



極限流連舞脚ヒツト後、ふ 
き飛んだ相手に食らい判定が 
残つているのはご存じの通 
•97 では、この食らい判定が 


で残ってお〇、龍虎乱舞の攻 
擊発生が早くなったため、夢 
の極限流連舞脚 i > 龍虎乱舞が 
ついに実現か?と期待させ 
られたが、残念ながら不珂能 
しかし、特殊な方法を使えば 
その夢が実現するのだ。 

その方法とは、"極限流連 
舞脚ヒット後、通常技を空振 
りキャンセルして龍虎乱舞を 
出す"とい 5 もの。通常技は 
しゃがみ強キックを使い、龍 
虎乱舞は簡易コマンド(1 〆 
-♦ 十パンチ)で入力するとや 
〇やすいぞ。も5狙ラしか！ 


対 CPU 戦基本戦法 
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るので、そのスキに近距離立 
ち強パンチから極限流連舞脚 
(以降連続技)を決めょぅ。 
ロバ—卜は遠距離立ち強キ 
ツクを空振りしていると前転 
から強龍牙を出してくるので、 
着地のスキに連続技。 

アテナは遠距離で弱飛燕龍 
神脚を出すとサイコソードを 
誘えるので、そこに連続技。 

ケンスウは画面端まで後退 
してから待つと龍連牙•地龍 
を出してくるので、ガード後 
1CJ 




顧 

難 


にし ゃがみ強パ 
ンチから極限流 
連舞脚を決める。 
前転には投げで 
対応し ょぅ0 
チンは離れて 
弱龍撃拳を出す 
と強柳燐蓬萊を 
誘えるので、ガ 
—ド後に連続技 
を決める。 

暴走庵は画面 
端まで後退して 
立ちガ—ドで待 
つと、前転から 
強百式•鬼焼き 
を出してくるの 
で、ガ—ド後に 
連続技。 

オロチ シェル 

ミーは強飛燕旋 
風脚を出すと前 
転で回避するが、 

直後に"やたな 

ぎのむち，(飛 

び道具)を出す 

ので、跳びこみ 

から連続技を。 
連続技のあと 

は、当然基本戦 
法通りに繰り返 

し決めていこう。 


•龍撃拳パタ—ン対応 
キヤラ 

京、紅丸、大門、テ：>|、ちづ 

る 

京は強龍撃拳を適当に出す 
と前転や跳びこみをおこな、つ 
ので ヒツ トする。反応しなか 
つた場合は強龍撃拳が消えた 
と同時に跳びこんでくるので、 
強龍牙で迎撃しょぅ。 

紅丸は強龍撃拳を適当に出 
すと i 刖してヒツトする。あ 
とは起き上がりに重ねょぅ。 




•強飛燕旋風脚パタ— 
ン対応キヤラ 

アンディ、 U ヨウ、 nu 、 レオ 
ナ、ラルフ、クラ—ク、舞、キ 
ンヴ、キム、チヤン、チヨ V 、 
社、シェルミ—、クリス、山 
崎、！ > ul 、 ビ U —、 真吾、暴 
走レオナ、オ□チク U ス、オ 
□チ社 

キムは強飛燕旋風脚を飛燕 
斬で迎撃してくるが、飛燕斬 
以外の必殺技なら一方的につ 

ぶせるので体力勝ちできる。 
画面端まで追いこんでしまえ 

ば充分通用する。 

チヨィは体が小さいので、 

強飛燕旋風脚がガード時で2 

ヒツト' ヒツト時で3ヒツト 
しかしないが、ひたすら繰り 
返していれば大丈夫。 

シ H ルミーは強飛燕旋風脚 

を前転で回避するが、その直 


後にシ H ルミーシュ- 


-を出 


してく るので、強飛燕旋風脚 

で往復していれば勝てる。 

山崎は強飛燕旋風脚を前転 
で回避するが、画面端まで追 
いこんでしまえばまず抜けら 
れないので、強飛燕旋風脚で 
ゴリゴリ押しこむべし。 

ここで紹介しなかつたキヤ 

ラは、基本戦法通り強飛燕旋 

風脚でのゴリ押しで楽勝です。 

❿極限流連舞脚パタ— 

ン対応キヤラ 

ジ ml 、 □パー ト、アテナ、 ケ 

ンスウ、チン、 II 走庵、 K □チ 

シェルミ— 

ジヨーは強飛燕旋風脚を前 

転で回避するが、その直後に 

スラッシュキックや前転をす 



試合開^一一後はォロチが投 
げを狙つてこ ちらに 歩いてく 
るので、タイミング よく 首切 
り投げを決めて しまおう。 丨 
度投げることができたら、試 


合開始直後の間合いに着地す 
るように弱飛燕龍神脚を出す 
と前転を誘うことができる。 
もう一度首切り^けを決めて 
同じことを繰り返してもいい 
が、前転のスキに近距離立ち 
強キック—キャンセル極限流 
連舞脚を決めて基本バターン 
に持ちこむのもいい。 

試合開始直後の投げを失敗 
して間合いを離されてしまつ 
た時は、③番の技(雷)を出 
してくるまで待ち、出してき 
たら当たらないようにダツシ 
ュで近づき連続技を決めよう。 



間合いに注意して弱飛燕龍神脚を 
出そ-つ。前転するので… 


投げや連続技だ。あとは同じよ-つ 
に繰り返せばいい 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


43 




















































南は D て 


-»o「—+C 


さいれんと投げ — o「—+D 


燕落とし 

ジャンプ中 T 以外 +CorD 



空牙（ユリちよラアッパー） 

i \+AorC 


喪 Crt 7 牙 

(ダブルユリちよ5アツパー） 
強空牙着地時- 、+ Ao「C 


sii 


i \.- H-BorD 


百烈びんた 

Sr i 〆— +AO「C 


飛燕疾風拳 
(ユリちよろナツクル） 

4 〆 和 + Ao「C 


飛燕旋風脚 # lf 
(ユリちよう回し蹴り） 

4 〆 卜+巳 orD 


I 、ハ4> 〆 — + Bo「D 


覇王翔吼拳 

«♦♦- 〆 4> ' v-++AorC 


飛燕烈孔 

4- v -4 i \-»+AorC 


_超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


ユリ•サカザキ 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 



■愚 




続技にもなるツチ 
よ。また、 CPU 
はしやがみ強パン 
チを前転で抜けて 
くる時もあるので、 
その際は通常投げ 
( C 投げ)で対処 
しよう。 


表 

ド 

ン 


0 


対空にもなるツチ。跳びこみ攻撃 


• 青空パ〜ン チ！ 天 も落としまくりツチ£> 

まで届けパタ—ン 

この バター ンは、 CPU が 

近づいてきたところにしやが 

み強パンチを当てにいくもの。 

しやがみ強パンチは対空にも 
なるので、 CPU が跳びこん 
できた時にも出していこぅ。 

基本的に画面端でしやがん 

で待ち、しやがみ強パンチの 

先端が当たるくらいの間合い 

に CPU が 入つてきたら出し 

ていこ、つ。その際にキャンセ 

ル虎煌拳を入力しておけば連 


• 美脚改。今回も頼 
〇になりますッチ c > 
バタ—ン 

このバタ—ンは、とりあえ 
ずしやがみ強キックで CPU 
をダウンさせていくもの。 

立ちながら ウロウロし、 し 
やがみ強キックの先端を当て 
るよぅ に出していこ、つ。 ダウ 
ンを奪つたら少し前に歩き、 
CPU の起き上がりに再び出 
してい こ、 つ。こちらのパタ I 

ンも、前転には聾採けで対 


処 して ツチね。 

•夕—ゲツト尻£>パ 
夕—ン 

このパタ—ンは、燕翼(-4 
+ B ) を CPU の目の前に落 
ちるように出して いき、：} 刖転 
を誘うというもの。 

開：後に少し前進してか 
ら 出して いこ、 つ。 CPU が前 
転してきたら、®吊投げを決め 
てやろう。投げ後はすかさず 
CPU に近づき、起き上がり 
に出して繰り返そ、つ。 



CPU が近づいてきたところを口 

ックオン下強パンチ！ 




対 CPU 戦基本戦法 


ユリの『サ—ビス D サー 
ビス ッチよ 0 
今回は対人戦の補足で、し 
やがみ弱キック丨しやがみ強 

- 1 

is 


連続技ち下段技から開始する 
ので、タイ///ングを覚えてマ 
スタ—すれば、対戦の勝率4 P 
アップ！アップ！間違い 
ナシッチよ9 ( 当社比) 

画面端ならチビキャラ以外 
にキャンセル強空牙—裏空牙 
が決まるッチ。 

画面端以外なら弱 or 強虎煌 
拳をキャンセルしよ5ツチ。 
弱で撃つておけばガ—ドされ 
ても反撃されないから安心し 
て撃てるツチよ。 

大ダメージを狙いたいなら 
飛燕鳳凰脚を狙おうッチ。 
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跳びこみ連続技だけで OK ツチ。遠目から跳びこ 
むといいツチよ。あまり問題ないツチ 







『よつと〇』つと遠距離立ち強キック。画面端で 
連続後ろジャンプ強キックでも OK ッチよ 


これでォロチも全然ょゆぅ 
ッチ E > 

やろ、っ。とはいつてもスヒ— 
ドが速くて怖いといぅ人は、 
自チームの待機中の2キャラ 
の間に庵がきた時に出してい 
こ、 つ。後ろジャンプ強キック 
でも可ツチ。 



オロ チには CPU 戦基本戦 
法にある*夕—ゲット尻 り 
パ タ— ン"がその まま 有効ツ 
チよ。 全キャラ共通で開 i 
後はちよつと歩いて オロ チに 
i 投げが決まるので、 まず 
は c ^ けで投けてやろ、っ。ダ 
ウンを奪つ たらバター ンを使 
い、ちよつと歩いて才 a チの 
起き上がりに燕翼 (t + B) 
を出して いくツチよ。すると. 
前転を誘えるので、きつちり 
通常投げで投け、再びパター 
ンに持ち こもう。 

もしパターンが3朋れてしま 
つたら、遠距離立ち強パンチ 

一旦さがり' 間合いを広げよ 
う。 A DV は中ジャンプ、 E 
X T は大ジャンプを使おう。 

褰走庵は画面端で待って、 
近づいてきたところに遠距離 
立ち強キックの先端を当てて 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•青空パ〜ンチ！天 
まで届けバタ—ン対応 
キヤラ 

京、紅丸、社、ク U ス、真吾、 
暴走レオナ、 K □チクリス、 
K □チ社 

ここは問題ないツチよ D 

•美脚改。今回も頼 
りになりますツチ 
パタ—ン対応キヤラ 

大門、テリ—、 U ヨウ、ユリ、 
レオナ、ラルフ、 クラー ク、ケ 

ンスウ、キム、チヤン、チヨイ、 

3 — 

テリ—は前転後にライジン 
グタツクルを出してくること 
が多いので、ガ—ドしたあと 
に連続技を決めて大ダメージ 
を与えてやろぅツチ。 

❿夕—ゲツト尻 〇 パ 

夕—ン対応キヤラ 

ちづる、キンク、シェルミ—、 
山崎、 K □チシ H ルミ| 

山崎は開 i 後にしやがみ 

強キックで転ばし、パタ—ン 

に持つていこ、つ。 

•その他のバタ—ン 


アンディと ロバー トには遠 
距離立ち強キック(先端を目 
安に)を当てていこ、つ。アン 
ディは危なげなく勝てるが、 
ロバー トは前転で抜けて くる 
ことがある。しかし、その後 
龍牙を出すので、ガード後に 
連続技で反撃ッチょ。 

ジヨ—にはしやがんで待ち、 
近づいてきたところを通常投 
げで投げてしまえば超よゆう 
ツチ£> 




づ単 


アテナ、舞には画面端でし 
やがんで待ち、必殺技(アテ 


ナはフ H ニックスア 
口—、舞は龍炎舞と 
必殺忍蜂)をガード 
したら連続技で反撃 
してやろ、つ。また、 
舞はょく挑発を して 
くるので、 ADV な 
らダッシュから 、 E 
XT ならステップや 
大ジャンプから連続 
技を決めてお仕置き 
しちやおうツチ。 

チンは画面端で待 
ち、近づいてきたと 


ころをしやがみ弱パンチで牽 
制しよ、つ。すると柳憐蓬萊を 
出してくるので、ガード後に 
連続技で 反撃しようツチ。 
ピリ—には跳びこみから連 



続技を狙おぅ。はじめは遠め 
からがいいので、開始直後は 
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マンド表 


レオナクラッシュ 


辞〇「卜 +C 


グラビテイス f 厶 

1 V -4 1 v - H-AorC 



しゃがみ強パンチで迎撃する。引吉つけずに早出ししよ5 



| せ％ 



オーデル パック ラー 

- ►or^+D 


八イデルンインフェルノ 
ジャンプ中 t 以外 + Co「D 


ムーンスラツシヤー 

4■ため t+AorC 


グランドセイバー 

—ため— + Bo「D 
強►□で追加技 


X キヤリパー 


4■ため t +巳 o「D 


ボルテツクランチヤー 

和ため -»+ Ao「C 


アイスラッシャー 

I + Ao「C 


V スラッシャー 

ジャンプ中+ 

AorC 


リポル スパーク 

4> 〆—〆 i \-»+ Bo「D 



超必殺技 


必殺技 



厶—ンスラ ッシャ I ( 以降連 
続技)を決める。ゲージがた 
まつているなら強ムーンスラ 
ッシャ ーをリボルスバークに 
変えて大ダメージを狙おぅ。 

キャラ別攻略では、誘える 
行動と対応の仕方を紹介して 
あるので、見逃さずに必ずチ 
H ックしておこ、つ。 

❿跳びこみ連続技パタ 
— ン 

間合いを調節してジャンフ ■ 
強パンチで跳びこみ、着地で 
連続技を狙つていくパタ—ン。 

ジャンプ強パンチを迎撃さ 
れる こと もあるが、連続技を 
2 セッ ト決めればほぼ確実に 
気絶させることができるので、 
多少のダメ ージは覚悟して強 
引にガンガン跳びこむのがこ 
のバタ—ンのポイント。強ム 
—ンスラツシヤーまで決めて 



に陥つてし まぅ ぞ。 

跳びこんでくる相手には、 
対空技であるしやがみ強パン 
チやしやがみ強キックを相手 
キヤラごとに使い分けて迎撃、 
スキのある必殺技を出してく 
る相手には、ガ—ド後にしや 
がみ強パンチ1キャンセル強 



• しやがみ弱キックパタ 

—ン 

しやがみ弱キックで牽制す 
ると跳びこみや必殺技などを 
誘えるので、それに対応して 

いくのがこのバタ—ン。 

しやがみ弱キックで牽制す 

る時は連打せず、 CPU の行 

動を毎回チ H ツク して、反 E 

した気配が感じられなかつた 

らもう— 発しやがみ弱キック、 


といぅよぅに落ち着いて誘お 

う。そうでないと、反応して 

跳びこまれた時にしやがみ弱 
キックを出していたために迎 
撃できなかつた、という事態 



前作でち使用したパタ—ン。しやがみ 

弱キックで誘い… 


1 T i ぐ 1 琴 

: 1 IB こえ 

ャリバ I を出すと超低空で X 
光線を発射するので、着地ま 
での時間が省略されて反撃を 
受けにくくなるのだ。ただし 
使い道は特にない/ U だけどね。 


跳び上がつ rx 光線を発射 
する必殺技、 X キャリバ—は 
硬直の長さから使用するプレ 
ィヤ—はまずいないと思~つ。 
レオナ担当の俺ツチも完全に 
いらない技だと認識していた 
が、最近新しい使い道を発見 
したので紹介しておこラ。 

遠距離から X キャ U 八—を 
出すとかな〇の高さまで跳び 
上がつてから X 光線を出すの 
で、着地するまでの時間と着 
地の硬直がプラスされて大ぎ 
なスキが生まれてしまつたの 
だが' 実は密着状態から X キ 


対 CPU 戦基本戦法 
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▼しやがみ弱キックパタ 
_ン対応キヤラ 


京、大門、アンディ、 U ヨウ、 
ユリ、レオナ、ラルフ、社、シ 
ェルミ I 、才□チ社 

京は跳びこみや R . E . D.K 
丨 CK を誘えるので、しゃが 
み強パンチで迎擊しよ、っ。 

大門は跳びこみや裏投げ、 

超受け身を誘える。跳びこみ 
はしゃがみ強パンチ、他はし 
ゃがみ弱キックで追い払う。 

アンディは前転を誘えるの 
で、連獲を決める。 

リョウは跳びこみと猛虎 
雷神刹を誘えるので、しゃが 
み強キックで迎撃する。 

ユリはしゃがみ弱キックを 
食らってくれる。跳びこんで 
きた場合はしゃがみ強パンチ。 

レオナは跳びこみを誘える 
のでしゃがみ強パンチ。 

ラルフは跳びこみを誘える 
のでしゃがみ強キックで迎撃。 

社はしゃがみ弱キックをひ 
たすら食らってくれる。跳び 

こみは落とせないのでガ—ド。 
シェル ミ— はシェル ミ—シ 

ュートやアクセルスピンキッ 

クを誘えるので、近づいてき 

たと- J ろに連続技を決めよう。 

オロチ社は前転や跳びこみ 

を誘える。跳びこみは技を出 
さないことがほとんどなので、 
着地に連続技を狙うといい。 

•跳びこみ連続技パタ 

—ン対応キヤラ 

ジヨ—、チン、キング 、！ >u I 、 

ビ U — 

ジヨーはジャンプ強パンチ 
の打点を高めにして、着地で 


しゃがみ弱キック数発につな 
げる。 

チンは連続技 X 2で気絶。 
キングはジャンプ強パンチ 
が空中扶けに化けてくれる。 
着地後はしゃがみ弱キック。 

マリ—とピリ—は強引に跳 
びこみ、連続技を狙ぅべし。 

•その他のパタ—ン 

紅丸、テリ—、□パ—卜、ク 
ラ—ク、アテナ、ケンスウ、ち 
づる、舞、キム、チャン、チヨ 
ィ、ク U ス、山崎、真吾、暴走 
庵、 K □チク U ス、 K □チシ 
エルミ— 

紅丸は画面端まで後退して 
から後ろジャンプすると反応 
して跳びこんでくるので、し 
ゃがみ強パンチで落とす。 

テリーは待つていると跳び 
こみや i 刖転をおこなぅので、 
跳びこみはしやがみ強パンチ 
で落とし、前転にはスキに連 
続技を決める。 

ロバ—卜は遠距離で弱ボル 




ヒツトしたら追撃を。ゲージがあれば V スラ 
ツシヤーだ 


テックランチヤーを出すと跳 
びこんできてヒットする。 

クラ—クは 遠距離から強グ 
ランドセイパ—を出してガー 
ドさせ、しやがみ強キックへ 
つなげると高確率でヒツトす 
る。しやがみ強キックをガ I 
ドされた時はローリング クレ 
ィドルがくるので連続技を決 
めよぅ。 

アテナは強フエ 
ニックスアローが 
くるまで待ち、ガ 
— ド後にしやがみ 
強キックで反撃し 
てダウンさせ、起 
き上がりに跳びこ 
んで連続技を狙ぅ。 

ケンスウには待 
って龍連牙•地龍 
ガ—ド後に連！^ 
で反撃。 

ちづるはしやが 
み強キックでダウ 
ンさせ、起き上が 

りにしやがみ強キ 
ツクを重ねる。 

舞は画面端まで 


オロチは試合開：^一一後はこ 
ちらに向かって歩いてくるの 
で、画面端へ と 後退し よ、 つ。 
画面端までさがつたら、歩い 
てくるオロチにタイミングよ 


く才 1デル， ハッ クラ1 ( D 投 
げ)を決めょぅ。才—デルバ 
ックラ ーを決める と才〇 チを 
画面端側に投げることができ 
る。 ォロ チの起き上がりにジ 
ャンプ強パンチ(上昇中に攻 
撃する)をヒ) . ツト させるとオノ 
ロチは必ず前転するので、そ 
とにォーデルバックラーを決 
める。これを繰り返せば、倒 
すことができるぞ。- ; :.., 

最初の投げを失敗した時は、 
③番の技(雷)を出してくる 
まで待ち、出したら接近して 
投げるべし。 . 


後退し、龍炎舞をガ—ドした 
らしやがみ弱パンチキャンセ 
ル強ムーンスラッシャーを決 
める。 

キムは画面端で後ろジャン 
プを繰り返していると飛燕斬 
や半月斬を出すので、空中ガ 
—ドをして着地後に連続技を 
決めょぅ。 

チャンにはしやがみ強キッ 
クの先端を当て続けるだけで 
OKO 

チョィには画面端で後ろジ 
ャンプ強パンチを繰り返すだ 
けで勝てる。 

クリスには垂直ジャンプ強 
キックをジャンプの頂点あた 
りで出すとすべての攻撃をつ 
ぶせるので、ひたすら繰り返 
せばょい。 

山崎は遠距離から強グラン 
ドセィパーを出すと、：！刖転で 
回避した直後に前転で戻って 
くるので、そのスキに連続技 
を決める。強グランドセイバ 

I をガードされた時はしやが 
み弱キック。 

真吾は画面端で後ろジャン 



起き上^りにジャンプ直後の強パ 
ンチをヒツトさせると… 


前転を誘えるので□投げ。あとは 
ひたすら繰り返そ一つ 



前転で回避されても高確率で戻つ 
てくるので連続技を 


プすると直(吾キックを出すの 
で、空中ガードをして着地後 
に連続技。 

摹走庵は立ちガ—ドで待ち、 
前転からの百式•鬼焼きをガ 
—ド後に連続技を決める。間 
合いが離れたら X キャリバー 
を出すとヒットするぞ。 

ォロ チクリスには画面端で 
後ろジャンプ強パンチを繰り 
返すだけ。 

ォロチシェルミーは"むげ 
つのらいぅん"(雷球)を出 
してく るまで待つ。相手の目 
の前に雷球を出したら近づき、 
雷球が消えるタィミングを見 
計らって跳びこんで連続技を 
決める。 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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八ルカンパンチ 

AorC ボタン連打 


ガトリングアタック 

♦•ため ->+ Ao「C 

1祕卡_弾パンチ 
• I ため t + AQ「C 
• ジャンプ中 I v-^+AorC 


スーパーアルゼンチンパ的力一力一 
投げ間合いで —〆 4 
BorD 


ラルフキック 

♦•ため- ►+ 巳 o「D 



気絶したら、少し待ってから跳びこン 
むよ5にしよ5 


パリパリパルカンパンチ 

i \ — Sr w —+ Ao「C 

馬乗りパルカンパンチ 

4> 〆—〆 I Sr4+BO「D 

ギヤラクテイカフアントム 

4- \->4- v-^+AorC 


癱超必殺技 


必殺技 


_投げ技 




ぅし、 __ 


対0户=3戦基本戦法 


▼裏拳パタ—ン 



遠距離立ち強パンチを当て 

るパタ—ン。 

先端を当てるよぅにすると 

よく 食らつてくれるキヤラと、 

近づいてくるのを待つてから 

出すとよく食らつてくれるキ 

ヤラの2通りがいるぞ。キヤ 


ラ別攻略で説明していこ、っ。 

もし相手が遠距離立ち強パ 
ンチに反応して前転してきて 
も、ポタンを連打していれば 
投げになるので非常にラクチ 
ン。ただし、連打しすぎてバ 
ルカンパンチにならないよぅ 
に気をつけよ、っ。 

• しやがみ強パンチパ 

夕 I ン 

相手が近づいてきたらしや 

がみ強パンチを出すバタ—ン。 

相手が前転してきても、そ 

のまま連打していれば、前転 

のスキにしやがみ強パンチが 

入るぞ。反応して採げを決め 

てもいいけどね。 


ち 

〇 : 

中ち 

打て 

連き 

チて 

ンし 

パを 

強転 

み前 

がが 

や手 

し相 


•ラルフキックバタ— 
ン 

弱ラルフキックで突つこん 
で ガード させ、 しやが み強パ 
ンチ i キャンセル弱ラルフキ 
ックを繰り返すバタ—ン。な 
ぜか CPU はラルフキックを 
ガードしても反撃して こない 
ので、ひたすら繰り返すだけ 
でいい。そのうち食らつ てく 
れるぞ。 

ラウンド開始直後はためが 
できていないので、後ろに歩 
いて下がりながらためを作り、 
弱ラルフキックで突つこんで 
いこう。 

画面端でラルフキックがヒ 
ットしたら、しやがみ強パン 
チや_りバルカンパンチで 
追い打ちしょう。 

•待ちバタ—ン 

ガードをかためて待ち、相 
手の技のスキに反撃していく 
というもの。 

反撃に使う技は主に遠距離 
立ち強パンチ。間合いが遠い 
時は一歩前に歩いてからブチ 
こんでやろ、つ。 




気絶から気絶に持ちこめる 
すばらしい連続技が発覚した 
ので紹介しょ一っ。 

前号で紹介した、ジャンプ 


チ1キャンセル強ガトリング 
アタックがそれ。これを決め 
て相手が気絶したら、少し待 
つてからち|つ彳度この連続技 
を決めると、相手は再び気絶 
してしま~つのだ。 

…しかし、相手がレバ—と 
ボタンをガチャガチャして気 
絶から回復しよ5とすると、 
なぜか2回目の連続技で気絶 
しな<なる。かなり残念。 

もラーつおまけ情報を。中 
段の昇り強。八ンチからキャン 
セル急降下爆弾パンチを出す 
連係は強い。 



























































弓 I きつけてから裏拳を出すと、 
ジャンプ中に当たりやすい 




前転したら必ず龍牙がくる。着地のスキに連続技だ 


-度食ら3と前転する。ずっとヒットし続けるゾ 




^REOITS 03 


CREOITS 04 


ことも多いのて、必ず S けで 
反撃しよぅ。褰走庵がジャン 
プ強パンチ i しやがみ強パン 
チ—キャンセル闇払いを出し 
てきたら、闇払いガード後に 
しやがみ強パンチを出すと当 
たるぞ。 

•しやがみ強パンチパ 
ターン対応キヤラ 


テリ|、ジョ|、紅丸、大門、 
キム、チョ V 、チヤン、オ□チ 
ク U ス 

テリ—はよく前転してきて 
しやがみ強パンチを食ら'っ。 
反応できればキャンセルスー 
パ—アルゼンチンバックブリ 
—力一を決めよ、っ。...... 

紅丸は、前転してきたら反 
応して投げよ、っ。しやがみ強 
パンチを連打していると紅丸 
コレダドを食らつてし ま、 っ。 

キム、チョイが跳んできた 
ら手堅く立ちガードしよ、っ。 

オロ チクリスにはひたすら 
しやがみ強パンチ。"ししを 
かむほのお〃を出されても、 

その出がかりをしやがみ強パ 

ンチでつぶすことができるぞ。 



•ラルフキックバター 
ン対応キヤラ 

ケンスウ、チン、レオナ、 nu 、 
山崎、ク U ス、ちづる、真吾、 
■走レオナ 

クリスは画面端に追いつめ 
てはダメ。ラルフキックをガ 
—ドされたあとに K けを食ら 
つてしまぅことがあるからだ。 
そこで、画面端が近くなつて 
きたら、しやがみ強パンチを 
ガードさせたあとバックステ 
ップや後ろジャンプで間合い 
を離すよぅにしよ、っ。 

ちづるは起き上がりにラル 
フキックを重ねるとよく食ら 
つてくれる。 

❿待ちパタ—ン対応キ 
ヤラ 

アテナ、マ U —、 シェルミ—、 
舞 

アテナには強フエニックス 
アロ—の、舞には龍炎舞のス 
キにそれぞれ反撃していこう。 


シェル ミーは シェル ミ—シ 
ユ ー トを 出して くるのを 待ち、 
しやがみ強パンチで止める。 

アテナの弱フェニックスア 
ローが目の前で止まった時や、 
マリーのジャンプ弱攻撃とス 
トレート•スラ イサーをガ— 
ドした あとは、ス—パ—アル 
ゼンチンバックブリーカーを 
決めること。 

•その他のパタ—ン 

ビ U —、 アンテイ、才□チシ 
ェルミ1 

ビリーには跳びこみから連 
続技を決める。ジャンプ強パ 
ンチ i しやがみ弱パンチ4キ 
ャンセル強ガトリングアタッ 
クがおすすめ。 

アンデイには遠距離立ち強 
キックを出し続けよ、っ。 

ォロチシ H ルミ—が"むげ 
つのらいうん"モードに入つ 
たら、弾が消えるのを見計ら 
つてラルフキック。少し早め 
に出すのがポイントだぞ。 



ガ—ドしたあと、着地のスキに抱きつい 
てやろラ 


❿襄拳パタ—ン対応キ 
ヤラ 

京、ラルフ、クラ—ク、 U ヨウ、 
□パ—卜、キンク、社、暴走 
庵、 K □チ社 

ロバートは遠距離立ち強パ 
ンチに反応して前転から龍牙 
を出してくる ことが 多い。ガ 
—ドして 反撃して いこぅ 。前 
転に反応して投げを入れる必 
要はないぞ。 

社、オロチ社、暴走庵に対 
しては、引きつけてから遠距 
離立ち強パンチを出すといい。 
社、オロチ社は前転してくる 



ば 
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し 
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待し 
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いに 
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ォロ チが①番の技や③番の 
技を出して暴れて いる 時は、 
とりあ、 \ずガ—ドをかためて 
様子を見よ、 っ。 そして、 オロ 
チが近づいてきたら遠距離立 
ち強パンチでボコスカ殴って 
やろ、っ。前転してきても、簡 
単に投げを決めることができ 
るので、まったく問題ない。 

⑨番の技をガードしたあと、 
間合いが近かったら遠距離立 
ち強パンチ。遠い時は反撃は 
不可能なのでガマン。 

ちなみに、ラウンド開 
後、オロチは必ず歩いてこち 
らに近づいてくる。そこに投 
げ技を決めることが可能。 



オロチも遠距離立ち強パン 
チのみで簡単に倒すことがで 
きてしまうぞ〇 



あひ—、手が出せません。とりあ 
えずガ—ドしておこ5 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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レバー✓で待ち、相手がこのぐ 
らいまで近づいてきたら… 







超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


mu 



■-.. .I 


最初に断り書き。本文中で 
はフラッシングエルボーの表 
記を省略して あります が、画 
面端に向かって口—リングク 

レィドル(以下クレィドル) 
を決めた時を除き、必殺投げ 

後はすべてフラッシングエル 
ボ I につなぐものとします。 

•待ち投げバタ—ン 

ガ—ドをかためて待ち、相 

手が近づいてきたところにス 

I パ—アルゼンチンバックブ 

リ—力— (以下 SAB ) を決 

めていくバタ—ン。 

タツシユ、歩き、前転など 

で近づいてきた時は、しやが 
みガード#^(レバ—>0か 
ら峙 + D だけで SAB を決め 


•重ねフランケンバタ 

I ン 

まずは相手をダウンさせる 
のが第〇この方法はキヤラ 
別攻略の方を參照して欲しい。 

うまく ダウンさせたら、相 
手の投げ間合いに入らない程 
度に接近して、起き上がる直 


前にフランケンを出してみよ 
、つ。一部の CPU キャラはほ 
ぼ確実に食らつてくれる ぞ。 
決めたあとはすぐにダッシュ 
(ステップ)で接近して、繰 
り 返し重ねてい こ、 つ。 

相手キヤラによつてはたま 
に逃げられて しま、 つが、フラ 
ンケンは威力が大きいので狙 



つていつた方がお 
トクだ。 

❿立ち強キッ 
クパタ I ン 

遠距離立ち強キ 
ックを、先端を当 
てるよぅに出して 
な いくパタ—ン。し 
I やがみガ—ドして 
画待ち、相手が近づ 
BO いてきたところに 
'■ SA 出すパタ I ンと、 
g こちらからズンズ 
⑽ ン前進して出すパ 
秘 タ ー ンがある。 


後だ 
ド実 
-確 
ガら 



られる。コマンドの t でわず 
かに歩いてから D ポタンを押 
すよぅにすれば、少しだけ間 
合いをかせぐことができるぞ。 

跳びこみ攻撃や突進技はガ 
I ド。そのあと、間合いが近 

かつたら s A B を決めよ、つ。 






先端を当てるよ I つに立ち強キック。前転には注意 
しよ I つ 


間合いが広<威力も犬ぎい 
ウルトラアルゼンチンバック 
ブ U 1力 I は、対人戦で積極 
的に狙つていきたい技の I つ。 
この技をダッシュからス厶— 


1 




llim. 


, .Ik 一 

論！ 

ノ V \メ k 


ズに出す方法を紹介しょ~つ。 

tvlsri と入力後、 *4*4 
でダッシュしてすぐに t\i 
✓ i+Aorc がそれ {t \ 4 
✓4-は\4でも可)。ジャン 
プ攻擊(強キック or 空中ふつ 
飛ばし攻撃)をガ—ドさせた 
あとや、相手の起ぎ上が〇に 
狙*つのが有効だ。ガ—ド硬直 
が解けた直後や、起き上がつ 
た直後は投げが入らないので、 
ワンテンポ遅らせて狙おう。 

しやがみ弱パンチを当てた 
あとは、 Tt のかわりに t で 
前に歩いてから投げるといい。 


対 CPU 戦基本戦法 
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•立ち強キックバタ— 
ン対応キヤラ 


クラ—ク、キム、社、シ H ル S 

I 、暴走庵、 7 r □チ社 

キム、社、暴走庵、ォロチ 
社には、近づいてくるのを待 
つて強キックを出していく。 
キムは間合いが近いとしやが 
み強キックで返してくるので、 
届くか届かないかの間合いで 
出してしまお、つ。 

暴走庵に対しても気持ち遠 
めの間合いで。空振りした時 
は一瞬待つてからもぅ—発立 
ち強キックを出して いこ、 つ。 

社とォロチ社は、強キック 
を前転で抜けてくることがあ 
る。注意しておき、抜けられ 
たらすぐに^けを決めょ、つ。 

シェルミ I とクラ I クに対 
しては、ズンズン i 刖進して強 
キックを当てていくべし。 

•その他のパタ—ン 


紅丸、大門、ラルフ、 K □チ 
シ H ルミ| 

紅丸に対してはひとまず画 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•待ち投げバタ—ン対 
応キャラ 

京、テリ—、弩|、リヨウ、 

ロバ—卜、ちづる、キング、 
チャン、チヨ V 、ク U ス、 f>u 
I 、才□チクリス 

京、クリス、オロチクリス 
は、跳びこみから技を出さず 
に着地して投けてくることが 
ある。着地に SAB を狙つて 
ぃくべし。 

ちづるに対しては、各種必 
殺技をガ—ド後 SAB を狙つ 
ていく。遠距離で手を出して 
こなくなつた時は、強クレイ 
ドルを出すとよく決まるぞ。 

❿厪ねフランケンパタ 
—ン対応キャラ 

アンディ、 nu 、 レオナ、アテ 
ナ、ケンスウ、チン、舞、山崎、 
ビ U —、 真吾、暴走レ K ナ 

アンデイ、アテナ、ケンス 
ウ、チン、舞は待ち投げバタ 
—ンで転ばせる。対アテナは、 
フェニックスアローガード後、 


弱には SAB で、強には クレ 
ィドルで反撃。舞には画面端 
で待った方がいい。龍炎舞ガ 
—ド後に sAB を決められる。 

ユリには画面端で待ち、百 
烈びんたや雷煌拳をガード後 
s A B 。 ジャンプ攻撃ガード 
後も狙えるが、打点が低い時 
はダメなので注意。地上から 
近づいてきたらしやがみ強パ 
ンチで追い払ぅといいぞ。 

レオナ、山崎暴走レオナ 
は、前ジャンプの昇りで空中 
ふっ飛ばし攻撃を空振りし、 
着地と同時にフランケンを出 
すと よく 食らってくれる。山 
崎には画面^:だとフラッシ 
ングエルボ—が当たらないの 
で、次のフランケンを出す夕 
ィミ ングに注意すること。 

ピリ—には、中間距離から 
前ジャンプ昇り空中ふっ飛ば 
し攻撃空振り i 着地 s A B を 
決まるまで しつこく 狙 お/っ0 

真、吾は、画面端で後ろジヤ 
ンプ空中ガードを繰り返して 
いると、直(吾キックや臟車を 
出して くる。 スキに SAB だ。 




合開始直後はこちらに歩いて 
くる ことが多いので、遠慮な 
くゲットしてやるべし。 

バターンが崩れた時は、と 
にかくガードをかためて待つ。 
たまにダッシュしてくるので、 
そこに SAB を決めょぅ。ダ 
ッシュから⑩番の技(吸いこ 
み投げ)を出してくることも 
あるが、つかまれる前に s A 
B を決めることができるぞ。 

⑨番の技(画面全体攻撃) 
をガ—ドしたあともチヤンス0 
間合いが開始直後ぐらいより 
近ければ、すぐにクレイドル 
(ランニングスリ— ) '.を出せ 
ば硬直に決まるぞ。 



重ねフランケンバターンが 
通用する。待ち投げバターン 
を 使つ て ダウン させよ、 つ。試 



重ねフランケンが有効。たまに逃 
げられるけどね 



ム表示の真下あたりまで歩い 
てきたら後ろジャンプすると、 
跳びこみを誘うことができる。 
しやがみ強パンチで迎撃しよ 
、っ。迎撃後、すぐに後ろジャ 
ンプすれば、繰り返しバタ— 
ンにはまるぞ。接近された時 
は後ろジャンプせず、ガ—ド 
をかためて離れるのを 待とう。 

大門にはしやがみ強パンチ 
のみ。しやがんで待ち、近づ 
いてきたところに当てよ、っ。 

ラルフには、開 4 SM 後程度 
の間合いで立ち弱パンチを出 
して跳びこみを誘い、続けざ 
まにナパ—ムストレツチを出 
して迎撃するバターンが有効。 

オロチシェルミーは、"む 
げつのらいうん"を連発して 
くることが多い。—番相手側 
に出した時、消え際を狙って 
クレイドル(ランニングスリ 
—) で突っこめば高確率で決 

まるぞ。近づいてきた時は待 

ち投げパターンで対処しよう。 

転ばせたら、起き上がると 
ころに昇り空中ふっ飛ばし攻 
撃(空振り) i 着地フランケ 
ンの連係が決まりやすいぞ。 
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れんかんたい 

連還腿 


++巳 


フェニックスボム 

ジャンプ中4+巳 


サイコボー ルアタック 

4〆 和 +Ao「G 


フェニックスァロー 

ジャンプ中 4 ■✓和 +Ao「C 


v サイコリフレクター 

-4 s, i 〆—+ 巳 OrD 


サイコソード 


- v+AorC. 


空中サイコソード 

ジャンプ中— A Nr+AOrC 


サイキックテレポート 

4 \->+BorD 


スーパーサイキックスルー 
投げ間合いで—〆 



z — 十 AorC 


クリスタルシュート 
シャイニングクリスタルビツ 
卜中にふ〆— +Ao「C 


空中シャイニングクリスタル 
ビット 

ジャンプ中に+ 

AorC 


空中クリスタルシュート 
空中シャイニングクリスタル 
ビット中に i 


フェニックスフアングアロー 
ジャンプ中に — + 

AorC 


I TS ,0 3 


春超必殺技 


必殺技 
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点に重ねる通常技は、攻撃判 
定が意外と残るしやがみ強パ 
ンチがベストだろぅ。近距離 
立ち強キックも決めやすい。 

コマンド投げが—度でも決 
まれば勝利が確定するアテナ 
だが、キャラ別攻略では相手 
を投げるまでのプロセスを紹 



介してあるので、目を通して 
おくとさらにラク チンです。 

•強フェニックスアロ| 
バタ I ン 

コマンド投けが決ま 
りにくい相手に使用す 
るパタ I ン。ジャンプ 
の頂点あたりから強の 
フェニックスアローを 
出し続けるだけの簡単 
なバタ—ンだ。しかし、 

強フ H ニックスアロー 
をガードされた直後に 
その場でジャンプする 
と、跳んだ一に攻撃 
されて しまぅことが 多 
いので、一旦後退して 
間合いを離してからジ 
ヤンプした方が安全。 

強フェニックスアロ 


I はヒツトすれば大きなダメ 
1ジを与えることができ、ガ 
—ドされてもけずり量が多い 
うえ、まず反撃を受けること 
がないのだ。 



強フェニックスアローは、 CPU 相手なら 
まず反撃されない 



•ス I パ I サイキック 

スル I パタ I ン 

CPU が相手の場合でも、 

もちろんスーパ—サイキック 

スルー(以下コマンド投げ) 
が決まれば追撃が入るわけだ 
が、ここで大ジャンプ強パン 
チを当てると CPU よりも先 

に着地することができる。そ 
して CPU の着地点に攻撃を 
重ねておくと、 CPU はなぜ 


かガ1ドしない。 

これにより、着地点に重ね 

た攻撃をキャンセルしてコマ 

ンド投げを入力することで、 

コマンド投げ i 大ジャンプ強 

パンチ 丄® 吊技 i キヤンセル 
コマンド投げ…と繰り返すこ 
とができる。相手を一気に気 
絶させることができるぞ 。こ 
の組み合わせはコマンド入力 
が簡単なので、 CPU を S 
するのがラクチンだぞ。着地 



追撃可能なスーパ—サイキックスル—大ジヤンプ強パンチ。このあとアテナ 
を決めたら… が先に着地するので… 



対 CPU 戦基本戦法 


これまでの攻略ではあまり 
ビックアップしていなかつた、 
特殊技の連還腿。この技、攻 
擊判定が非常に強い5えに、 
足元のやられ判定が消えるの 


f . 

;く :® 


で中間距離での牽制にはちつ 
てこいなのだ。遠距離立ち強 
パンチで牽制するなら連還腿 
を出した方がいいでしよ5。 

ただし硬直時間が長いので、 
ガ—ドされた場合は続けて攻 
擊しないで、ガ—ドに徹した 
〇、前転から n マンド投げを 
狙う、といつた戦法を取ろう。 
また、連還腿が空中の相手に 
ヒットした場合はダウンを奪 
えるのだが' 相手がダウン回 
避をするようなら、そこに n 
マンド投げを狙ろとまず回避 
されない。覚えておこ5。 
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ジャンプした直後に弱フエ 
ニックアローを出すよラに 




強フェニックスアローを対空技で返そうとしてヒットする 






誘えるので、しゃがみ強パン 
チで迎撃しつつコマンド校け 
レオナは画面端で待ってい 
るとグランドセイパ—や X キ 

誘 

を 

み 

こ 

ひ 

跳 

て 

し 

出 

を 

ク 

-ソ 

キ 

弱 

み 

が 

や 

し 

で！ 

離ら 

gi l JJ 

遠っ 1 

ャリバ—を出してくるので、 
ガード後にコマンド投げ。 

アテナは遠距離で弱フエニ 
ックスアローを空振りすると 
サイコソ I ドを誘えるので、 
そのスキにコマンド投げ。 

ケンスウは待つていると龍 
連牙•地龍を出してくるので 
ガード後にコマンド投げ。 

チンは遠距離で弱フエニツ 
クスアロ—を空振りすると弱 
柳憐蓬萊を誘えるので、ガ— 
ド後にコマンド投げ。 



試合開：®一後、ォロチはこ 
ちらに向かってズンズン歩い 
てくるので、そこにタイミン~ 
グよくコマンド投げを合わせ 
れば、 スー パーサイキックス 


ルーパターンで勝てるぞ。 

開_後の投げを失敗した 
場合や、コマンド投げでのパ 
夕—ンを失敗した場合の補足 
を書いておこぅ0 

オロチが③番の技を出して 
くるまではしやがみガードで 
待ち続ける。①番の技を出さ 
れても、前転や避けで回避せ 
ずガ—ドすること。③番の技 
を出してきたら、③番の技が 
消えるタイミングを見計らつ 
てオロチに向かってダッシュ 
し、硬直しているところにコ 
マンド投げを決めればいい。 




舞は待つていると龍炎舞を 
出してくるので、ガ I ド後に 
コマンド投げ。 

キングは画面端で後ろジャ 
ンプ空中ガ—ドを繰り返すと 
スキのある必殺技を出してく 
るので、そのスキにコマンド 

投げ。 

チャンは近づいてくるまで 
待ち、しやがみ強パンチを当 
てたあとキャンセルで弱サイ 
キックテレポートを出し、そ 
の直後にコマンド投げを狙ぅ。 

シ H ルミ—は遠距離でしや 
がみ弱キックを出すとシェル 
ミ I シユートを誘えるので、 
そこに直接コマンド投げを決 
めよぅ。 

山崎は遠距離で弱フェニッ 
クスアロ ー を出すとサドマゾ 
を誘えるので、そこにコマン 
ド投げ。 

ピリ—は待つていると前転 
や強襲飛翔棍を出してくる。 

前転には直接、強襲飛翔棍に 

は前転 or 避け後にコマンド投 

げを決める。 


暴走庵は待っていると前転 
から強百式•鬼焼きを出して 
くるので、鬼焼きガード後、 
もしくは前転にコマンド投げ。 

ォロチ社は適当にしやがみ 
強パンチを出していると：一刖転 
して食らぅので、そこにキヤ 
ンセルしてコマンド投げ。 

ここで紹介していないキヤ 
ラは、待っていると歩きかダ 
ッシュで近づいてくるので、 
そこにコマンド投げを決める 
パタ I ンで勝つことができる。 

•強フェニックスアロ| 
バタ—ン対応キヤラ 

紅丸、大門、ちづる、社 

ちづるはしやがみ強キック 
の先端を当てるょぅに出して 
ヒットさせ(相打ち OK )、 
起き上がったところに強フ H 
ニックスアローを重ねるとヒ 
ットするので、以後繰り返す 
だけで OK 。 

他のキャラは基本戦法で紹 

介したバターンで問題なし。 


•スーパ—サイキック 
スル—パタ—ン対応キ 
ヤラ 


京、テ U —、 アンディ、ジ ml 、 
リ mo 、 □パ— 卜、ユリ、レオ 
ナ、ラルフ、クラ—ク、アテナ、 
ケンスウ、チン、舞、キング、 
キム、チャン、チヨ V 、シェル 

=r /—、 ク U ス、山畸、！ > u —、 

ビ U —、 真吾、暴走庵、暴走 

レオナ、オ□チク U ス、オロ 

チシ X ル ///—、 K ロチ社 

京は遠距離でしやがみ弱キ 
ックを出すと跳びこみ沉只. 
E . D.Ki c K を誘えるので、 
しやがみ強パンチで迎撃しつ 
つキャンセルコマンド投げ。 

テリーは遠距離で弱フェニ 
ックスアロ—を空振りすると 
ラィジングタックルを誘える 
ので、そこにコマンド採け。 

リョウは遠距離でしやがみ 
弱キックを出すと跳びこみを 



対 CPU 戦.ャ P 別攻略 
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前々作からあるパターン。先端 
を当てるよろに強キックだ 


かなり早めに重ねて大丈夫。遅 
いと逆にガードされるぞ 








4 - 


神龍天舞脚 

I NrHNr ふ 〆 和 + 匚 ) 


甘ん j はつけい 

仙氣発勁 

投げ間合いで A 4^ 

+Ao「C 


肉まんを食う 

I〆—4■〆 和 +Ao 「匚 ) 


鲁超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 



前転されてもこちらが有利。反応すれば投げることが可能 


❿待ちバタ—ン 

ガ—ドをかためて反撃に徹 
するバタ—ン。スキの大きい 
必殺技をガ—ドしたあと、近 
距離立ち強キック—キヤンセ 
ル龍連牙•地龍 or 龍連打 or 起 
必殺技などで反撃していこう。 

キヤラによつ ては ： j 刖 転して 
くる ことも ある。鍪 I 戒してお 
き、反応して投げ ( C ボタン 
採けがいい)を決めてやろう。 
そのままガ—ドしていると投 
げられてし まう ぞ。 

• 誘いバタ—ン 

その名の通り誘って反撃す 
るバターン。弱攻撃を出して 
跳びこみを誘い、強龍顎砕や 
龍連牙•天龍で返すのが代表 
的。強龍爪撃をガード(ヒツ 
卜)させると必殺技や前転を 
誘えるキヤラもいる。 



龍爪撃は、大きなスキが一つまい 
具合に誘いとなつてくれる 



きるよぅに注意しておこ、つ。 

❿重ねしやがみ強キッ 
クパタ—ン 

I 度ダウンさせたあと、起 
き上がりにしやがみ強キック 
を重ね続けるといぅもの。先 
碑か当たる間合いよりも少し 
近めから、気持ち遅めの 
タイミング蓮すぎても 
ダメ)で重ねると、ほと 
んどといつていいほど食 
らつてくれるのだ。 

最初にダウンさせる方法 
はキヤラ別攻略を參照の 


表 

ド 

ン 

マ 


0 


ガー ドして 待ち、相手が近 

づいてきたところに遠距離立 
ち強キックを当てていくバタ 
― - ン。先端+^^11てるょぅに、 
置いておく感じで出そぅ。 
このバタ—ンを実行してい 

ると、キヤラによつては i 刖転 

してくることがある。 立ち強 

キックを当てたあとに前転し 

てきた時は終わり際に立ち強 

キックを、立ち強キックを前 

転で抜けられた時は校けを決 

めることができるぞ。反応で 



ギ 


•重ね龍連牙•地龍パ 

夕 I ン 

これもダウンさせたあとの 
バタ—ンで、起き上がりに重 
ねる技は龍連牙•地轉 I 段 
目の攻撃_時間はわりと長 
いので、少し早めに重ねてし 
まつて大丈夫だ。ダウンさせ 
る方法はキヤラ別攻略で。 


対 CPU 戦基本戦法 


#cpu の紅丸は、こちらが 
肉まんを食3を使一つと挑発し 
r < る。 CU {1 連続で挑発した 
時は、跳びこみ連続技を決め 
ることがで杏るぞ。その気に 


f 


4. 


,,41::- 1打 


なればこれだけで倒すことも 
可能だ。ロバ—卜や社も挑発 
してくるが、ロパ—卜は挑発 
の時間が短 <、社は挑発しな 
いこともあるので、このパタ 
丨ンで倒すのはちよつと無理。 
_MAX 版仙氣発勁はこちら 
もダウンするのだが、なんと 
ダウン固避が PF 能。しかち、 
そのあとこちらが攻擊を受け 
るか必殺技を出すまでの間、 
こちらの通常技のヒツト音が 
変化し、相手がレバ—を後ろ 
に入れると攻擊の有無に関係 
な <ガ|ドするよ I つになる。 
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このぐらいの間合いで弱パンチ。居合い蹴りを誘えるぞ 



を待って強龍顎砕で迎撃。近 
づかれたらしやがみ弱パンチ。 

キム…中間距離から龍連牙 
•地龍、しやがみガードされ 
たら続けて強龍顎砕を出す。 

•待ちパタ—ン対応キ 
ャラ 

レ K ナ、ケンスウ、舞、 Do — 

ガードしたあとの反撃技は 
以下の通り。ケンスウ以外に 
は画面端まで後退して待とぅ。 

レオナ… X キャリバー後連 
続技。グランドセイパ I ( ガ 
1ド後すぐにレバ ー をニユー 
トラルに戻すこと)後龍連打。 

ケンスウ…龍連牙•地龍を 
しやがみガ—ドしたあと、し 
やがみ強パンチから連続技。 

舞…龍炎舞ガード後少し前 
進して連続技(近い時)か遠 
距離立ち強キック(遠い時)。 

マリ-スピンフオ ー ル後 

に連続技。ストレートスライ 



• 立ち強キックバタ— 
ン対応キャラ 

アンディ、ジョ I 、ロバート、 
nu 、 クラ—ク、社、 II 走*、 
暴走レオナ、オ□チ社 

ユリには、立ち強キックの 
先端を当てたあとすぐに跳び 
こんで連続技を狙つてもいい。 

暴走の2人は動きが素早い 
ので、気持ち早めに強キック 
を出し、空振りした時は連発 
する ようにしていこ、 つ。 




•しやがみ強キックバタ 

—ン対応キヤラ 

テ U —、 ちづる、チヤン、ク U 

ス、 X 吾 

テリ-跳びこみをしやが 

み強キックで返すか、前転の 

スキにしやがみ強キック。 

ちづる&直 MDE .: 最初からし 

やがみ強キックを当てていく。 


ちづるは起き上がるのが遅い 
ので注意すること。 

チャン…中間距離から龍連 
牙•地龍。ガードされたら続 
けてしやがみ強キック。 

クリス…遠距離で立ち強キ 
ックを空振りすると強スライ 
ドタッチの空振りを誘えるこ 
とがあるので、そのスキにし 
やがみ強キック。重ねるしや 
がみ強キックは少し早めに。 

• 重ね龍連牙•地龍パ 
夕—ン対応キヤラ 


紅丸、キング、キム 

紅丸…しやがみ強キックの 
先端が届く間合いで立ち弱パ 
ンチを出して居合い蹴りを誘 
い、スキにしやがみ強キック。 
キング…サプライズローズ 



サー後連続技 (近い 時) か 遠 
距離立ち強キック (遠い時)。 

• 誘いパタ—ン対応キ 
ヤラ 

大門、リョウ、ラルフ、チン、 
山畸、 K □チシェルミ— 

キャラ名：(1) 誘いの技。② 
誘える行動。③ 対処法。以上 
の順番で紹介して いくぞ。 

大門.. eiiJS めから強龍 爪 撃 
を当てる。 ©I 刖転 or 超受け身。 

溪け or 連続技 。 

リョウ：-© 開1後ぐらい 
の間合いで しゃが み 弱キック。 
i びこみ or 猛虎雷神 刹。 
s 龍顎砕。近づかれたら 強 
超1*弾をガ—ド させ追い払ぅ。 

ラルフ： •©開1後〜やや 
近い間合いで 立ち弱キック。一 
i びこみ 〇 龍顎砕 or 龍 
連牙•天龍(要 引きつけ)。 

チン：(1) ギリギリ届かない 
間合いで 遠距離立ち弱パンチ。 
i 燐 蓬萊。 f ちガ—ドし 
た あと連！ 

山崎： (1)相手の真上ちょい 
手前から強龍爪撃(遠めから 
大ジャンプがいい)。®^転 
or サドマゾ。③しゃがみ強キ 
ック(前転は終わり際に)。 

オロチ シェルミ— • ■間 
〜遠距離で弱攻撃。②々むげ 
つのらい、っん"連 C ® — 番 
相手側に出した時、 球が消え 
た直後を狙って龍連牙•地 龍 
or 跳びこみ連続技で突っこむ。 

•その他の。八ターン 

京、アテナ、チョイ、シェル1// 
I 、ビ U —、 才□チク U ス 

京に対しては、中間距離か 

ら龍連牙•地龍 i ガードされ 

たら すぐにし やがみ強キック。 
どちら かが ヒッ トしたら起き 
上がりに密着し、 近距離立ち 
強キックを早めに重ねてキヤ„ 


ンセル 龍連牙•地龍—ガード 
されたらしやがみ強キック。 

アテナには中間距離でしや 
がみガード、跳びこみを龍連 
牙•天龍? t + c ) で迎撃。 

チョイとオロチクリスには 
画面端で後ろジャンプ強パン 
チを繰り返すだけ。； 

シェルミ—には中間〜遠距 
離で超球弾を連発しよぅ。 

ピリ—には、まず相手が歩 
いてきたところや強襲飛翔棍 
ガード後に遠距離立ち弱キッ 
クの先端を当てる。当てたら 
すぐに弱起球弾を撃つと跳び 
こみ i 着地必殺技を誘えるの 
で、弱龍顎砕で返そう。以降、 
起き上がりに遠距離立ち弱キ 
ツクの先端を当てて繰り返し。 




開®後はズンズン前に歩 
いて投げ ( C ボタン)。投げ 
たら前に歩き、 1.5 キヤラ分ぐ 


このあと、続けざまに弱超球弾 
i 弱龍顎砕と出していこ-つ 

らい離れた位置から起き上が 
りに前ジャンプ昇り空中ふっ 
飛ばし攻撃を重ねよぅ。ほぼ 
確実に食らってくれるぞ。あ 
とは繰り返し重ね続ければ〇 
K なのだ。ただし、重ねるの 
が 早す ぎるとガ I ドされ る こ： 
とが あるので 注意 。： V 
バターンがく ずれたら ガー 
ド(近い時は立ちで)して待 
ち、以下の技でダゥンを奪ぅ。 
中間距離で⑨番 < 7 > 技(画面全 
体攻撃)ガード後に龍連牙 • 
地龍。③番の技(雷の柱)連 
発の合間をぬって龍連牙•地 
龍。近距離で技を空振りした 



開幕は歩いて投げにいく。これさ 
え決まれば勝利は目前だ 
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対 CPU 戦キヤラ別攻略 





































ち ！ n » うりくぎよ 

蝶襲睦魚 

酔管卷翁中 4+ Ao「C 


ほうげつすい 

望月酔 

4> ✓卜 +BorD 

ろうじゃはんほう 

龍蛇反綳 

望月酔中 t + 巳 

りぎよはんほう 

鋰魚反綳 

望月酔中 t+D 

•超必殺技 

ごうらんえんぼう 

轟欄炎炮 

1 

ハ—ハ— + Ao「C 1 


ごうえん U うらい 

糴炎招来 

1 \，- ►\i^<-+AarC 



瓢簞 


I 〆 — + Ao「C 


回転的空突拳 

•—\-*+BorD 

•酔管卷翁中-►+巳 0 「匚 ） 
• 望月酔中 —+ 巳 o「D 


酔管卷翁 


4- Sr-^+AorC 





必殺技 


特殊技 












対地、対空ともにしやがみ強パン 
チ i キャンセル弱瓢箪撃だ 


f •後ろジャンプバタ—ン 

画面端まで後退して、後ろ 
ージャンプ強パンチを繰り返す 
だけ。打点が高くなりすぎな 
いよぅに注意。ジャンプの下 
降中に、気持ち遅めのタィミ 
ングで出していこ、つ。 


租われると、飛燕鳳凰脚、イ 
リユ—ジョンダンス、フアイ 
ナルインパクトなどでも反撃 
される 。 M •スプラッシユロ 
—ズに至つては、強覊攔炎炮 
/3'ヒットしても(至近距離)、 
ダウン回避した直後に出され 
ると硬直に食らつてしま5ぞ。 

また、少し離れた位置だと 
2発目が連続ガードにならな 
いので、2発目の前に割りこ 
まれることも。おもしろい0 
が京の強大蛇薙で、待機ポ| 
ズで炎をかわされたあと' な 
•ぎ払いを食らつてしまうのだ。 





•寝りパタ—ン 

まずは望暴で寝つころが 
つて中間距離(開：^一一後〜や 
や遠ぃ程度)で待つ。近距離 
で寝ると足払いなどで反撃さ 
れることがあるので、少し遠 
い間合いで寝てからレバー T 
で移動するのが安全だ。 

こちらが寝ていると 、 CP 

U は跳びこみや必殺技といつ 

た特定の行動を取ってくるの 

で、龍蛇反綳(以下 t + B ) 

や鯉魚反綳(以下 t + D ) で 


対処していこ、つ。以降、寝る 
ところから繰り返せば OK だ。 

誘える行動やそれの対処法 
はキヤラ別攻略の方で。直接 
迎撃する場合と、寝たままで 
空振りさせてスキに反撃する 
場合があるぞ。 


•立ち強パンチパタ— 
ン 

先端を当てるように遠距離 
立ち強パンチを出していくパ 
夕—ン。しやがみガ—ドして 
待ち、相手が近づいてくると 
ころに置いておく感じで出そ 
う0 

キヤラによつては歩いてこ 
ないで跳びこんでくることが 
ある。できる限りしやがみ強 
パンチで迎撃していこう。立 
ち強パンチを出したところに 
跳びこまれるとガードすら間 
に合わないことが多いので、 
立ち強パンチは気持ち引きつ 
けてから出すようにすること。 

また、立ち強パンチを前転 
で抜けられることもある。反 
応ずれば投げを決めることが 
可能なので、注意しておこ、っ。 
にで 
5率ぞ 
よ確る 
るいれ 
て高く 
当、て 
をばつ 
端せら 
先出食 



寝る位置はやや遠め。跳びこみや必 

殺技を待ち… 




•しやがみ強パンチパ 

夕—ン 

しやがみガ—ドして待ち、 
相手が近づいてきたらしやが 
み強パンチを当てていくバタ 
—ン。相手が地上から近づい 
てきた時も跳びこんできた時 
も、とにかくしやがみ強パン 
チ。相手に当てたらキャンセ 
ルで弱^ M 撃を出していこぅ。 


強 s 欄炎泡をガ—ドされる 
と意外にち多くの技で反撃さ 
れることが判明。八稚女や強 
回転的空突拳は炎の下をくぐ 
れるので大安定。終わ〇際を 



対 CPU 戦基本戦法 


56 

























































最初の頭突きは空振りし、次 
の寝蹴り （7) が地上ヒッ 




フライングドリルは低空で出し 
てくる。着地地点に t + 巳だ 



しやがみ強パンチで迎撃。 

ちづるとピリーは、起き上 
がりに強回_空突拳を重ね 
るとほとんど食らつてくれる。 
ちづるに対しては、ガードさ 
れてもす ぐに 弱回転的空突拳 
を出せばフォローできるぞ。 
最初は以下のバターンでダウ 
ン させよ、 っ。ちづ^.…開始直 
後ぐ らいの 間合いでしやがみ 
弱キックを出し、続けざまに 
弱柳燐蓬萊。ピリ—…ジャン 
プ強キックち強パンチ4 
キャンセル弱回転的空突拳。 

舞には画面端にさがって待 
ち、龍炎舞をガ—ドしたあと 
に遠距離立ち強パンチ—キヤ 
ンセル弱塾単撃で反撃。前転 
してきたら C 投げを決めよう。 

キングには、画面端で後ろ 


ジャン フを繰り返し、トルネ 
— ドキックや サプライズロ— 
ズを 空中ガ—ド後に近距離立 
ち強パンチ i キャンセル強柳 
憐蓬萊。サプライズロ I ズの 
方はガード後すぐに強パンチ 
を 出す こと。 ダブル •スト ライ 
クガード後のスキにも遠距離 
立ち強パンチなどが入る。 

山崎には、酔歩 i 襲をガ 
I ドさせて前転を誘い、スキ 
に連続技を決めていく。遠く 
で t + D を空振り するとた ま 
に(立ち強キック 4) 裁きの 
匕首を出すので、しやがみ強 
キックで迎撃し、起き上がり 
に酔歩1單襲を重ねるといい。 

マリー には、当てるように 
t + B(t + D や弱蝶襲睦魚 
でも可)を出すだけで楽勝。 



試合開®後はズンズン前 
進して D ボタンで投げる。投 
げたら、投げの硬直が解けた 
直後に強回転的空突拳を出す 


と前転を誘えるので、 D ボタ 
ンで採け—強回転的空突拳… 
と繰り返せば KO できるぞ。 

バタ—ンが崩れた時は以下 
のよぅに対処しよぅ。 

遠距離では、@番の技(画 
面全体攻撃}ガード後や③番 
の技(雷の柱)連発の合間に 
強回転的空突拳で突つこむ。 
中距離では技の空振りを狙つ 
て弱回転的空突拳で突つこむ。 
近距離では遠距離立ち強パン 
チを当てて追い私、つ。回転的 
空突挙は、前転でよけられた 
ら S けを狙い、 ヒツトしたら 
起き上がりに強回転的空突拳 



起キ J 上がりなどに空突拳で突つこ 
むと前転を誘えるので… 


シ H ルミーに対しては、待 
たずにズンズン前進して立ち 
強パンチを当てていこ、つ。 

• しやがみ強パンチパ 
夕—ン対応キヤラ 


テリ—、キム、チャン、證庵、 
«走レオナ 

テリ—は跳びこんでくるの 
で迎撃。前転の終わり際にも 
しやがみ強パンチを当てる。 

キムはダッシュからジャン 
プ してくることが 多い。ダツ 
シユを見たら早めに出そう。 

チヤンには少し引きつけて 
から出す。跳びこみはガ—ド。 


摹走庵&レオナは動きが素 
早いので、近づいてくる気配 
を 感じたらしやがみ強パンチ 
を出してしまお、 つ。 

•後ろジャンプパタ— 
ン対応キヤラ 


大門、チョィ、1^0^クリス 

•その他の•八夕—ン 


ラルフ、ちづる、舞、キング、 
山綺、マリ—、ビ U — 

ラルフには、開®後より 
やや近い間合いで立ち弱パン 
チを出して 跳び こみを 誘い、 


(空振りのスキに t + B )。 
ォロチシェルミ —:"やた 
なぎのむち，/ (空振りのスキ 
に t + B )。 前転(素早く反 
応 して t + D)o 

•立ち強パンチパタ— 
ン対応キヤラ 


アンディ、ジヨ l 、 u ヨウ、口 
パ—卜、 nu 、 クラ—ク、シエ 
ル=:/|、^0^社 

跳びこんでくるのはリョウ、 
ロバ—卜' ユリ。リョウの猛 
虎雷神刹にはしやがみ強パ 
ンチが地上で ヒットす る。 キ 
ヤンセル弱撃につなごう。 



•寝〇パタ—ン対応キ 
ヤラ 


京、紅丸、レオナ、 K テナ、ケ 
ンスウ、チン、社、ク U ス 、真 
吾、オ〇^シ H ル =:/1 

キャラ名…取ってくる行動 
(対処法)の順で紹介。 

京&直善…跳びこみ?+ 
D で迎撃)、毒咬み(空振り 
のスキに t + D )。 

紅丸…フライングドリル i 
しやがみ強キック(ドリルの 
着地を狙って t + B )。 

レオナ…跳びこみ i 近距離 
立ち強パンチ(空振りのスキ 
に t + D )。 

アテナ… V サイ コリ フレク 

夕 I ( 空振りに t + B )。 サ 

イコボ—ル(強回転的空突拳 

で抜けつつ反撃)。フエニッ 

クス アロ丨 (t + D)o 

ケンスウ…超球弾(強回転 

的空突拳で抜けつつ反撃)。 

龍連牙 (t + D )。 

チン…いつもょり少し近め 

で待つと柳燐蓬萊 (t + D )。 

社…スレツジハンマ—、ミ 

サイルマイトパッシュ(どち 

らも空振りのスキに t + D )。 

クリス…強スライドタツチ 



対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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超必殺技 


必殺技 


投げ技 




かぐら 

神楽ちづる 

攻略/修羅騎士鷹 




麗懲攀 


mi 


• 強。八ンチパタ—ン 

基本的には^5つてきた相 
手に対して遠距離立ち強パン 
チの先端が当たるよぅに出し 
ていくバターン。画面端で待 
ちながら行使するといい感じ。 
しやがみ強パンチに代えて、 

キャンセル神速の祝詞 ( A ) 

までーセツトにしても いいぞ。 

この2つの技は対空性能も兼 

ね備えているので、跳び こま 

れても結構返してくれるのだ。 

キャンセルがきくきかない 

に関係なく、しやがみ強パン 


チに切り替えて闘った方がい 
い相手もいるので注意。その 
辺はキャラ別攻略の方を參照 
して下され。また、前転して 
くる キヤ ラ もいるので、投げ 
を決めることができるように 
心の糧もしておこ、つ。 


•待ちバタ—ン 

画面端で待ち、相手のとる 
行動に応じて対処するバタ— 
ン。注意点は必殺技などをガ 
— ドして反撃する際、ガード 
した位置にょって連続技が決 
まらない場合があること。そ 
の場合には単発(遠距離立ち 
強キック)で反撃しょ、っ。待 
つている際、ダッシュや前転 
から投げを狙ってくる相手も 
いるので、その辺は上手く反 
応して校けを決めたい。 

•空中待ちパタ—ン 

画面端で後ろジャンプを繰 
り返して、相手の出してくる 
突進技や対空技を空中ガード 
したあと、着地後に連続技や 
投げを決めるバターン。真下 
付近まで相手に近づかれてし 
まつたら、弱技などを使つて 
間合いを離すことが大切。 

また、ジャンプ強キックな 
どの、 f 技を空中ガ—ドした 
あとは、着地後に連続技はや 
めて、投げのみを狙おう。 




•誘いバタ—ン 

特定の技を出して、相手に 
何かしらさせるバターン。 

•これが見切れて? 
パタ I ン 

タィトルの通り、三籟の布 
陣を出すバタ—ンなのだが、 
ポィントはガードされた時。 
この技をガードさせる と 相手 
はしゃがみ ガー ドをするので、 
すかさずジャンプ攻撃を当て 
にいけば確実にヒットするの 
だ。 CPU はこの技を見切れ 
ない らしい…。 これは全キャ 
ラ共通の パタ—ンだ。 

※対 CPU 戦にあたり、ァ 
ドヴァンストなら できるだけ 
M A X モ—ド発動を 心がけ、 
エキストラなら暇が あればパ 
ワ I 溜めをするようにし よう。 



三籟の布陣がガ— 
ドされてしまつて 
4<3… 


表 

ド 

ン 

V 


対 CPU 戦基本戦法 


r v ン 


:ニニ 

囑二 ^;«v> 校：—: f 

言“ 


«:7 “ 

一 i 
fe BV 


本体が相手の近<にいるなら' ガ 
1ドしてるのも一つの手だ 


穿 


ネタがないので<だらない 
ことを紹介するです。 

最近は三籟の帘陣をガード 
させたあと、2択にい <前に 
ガードキャンセル C + D で返 
されてしま5ことがほとんど。 
そんでもつて、いらないダメ 
—ジを食らう(豆みたいな威 
力だけど…)時があるんだけ 
ど、それをガードする方法が 
実はあるんですよ(知つてた 
らゴメン)。 

方法はいた or 簡単。本体 
が直接ガードしにいけばいい 
だけ。 
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CRKOITS 03 



ころや龍連牙•地龍をガーじ 
したあとに^ける。 


投げを決める。 C だと玉響の瑟 
音が暴発するので□投げにしよ 
ラ 


• 強パンチパタ—ン対 
応キャラ 

紅丸、大門、テ U —、 アンデ 
イ、 U ヨウ、ユ U 、 レ K ナ、ラ 
ルフ、クラ—ク、舞、キム、チ 
ヤン、チョイ、社、シ H ルミ—、 
山崎、！ > u —、 暴走庵、暴走 
レオナ、オ〇チク U ス 、7 rc 3 
チ社 

テリ—、リョウ、ユリ、チ 
ヤン、マリ—、暴走レオナ… 
足払いをつぶす性能を持つし 
やがみ強パンチに代えよう。 

レオナ、舞…それぞれ X キ 
ヤリバ—、龍炎舞を出してく 




る時もあるので、ガード後に 
反撃しよぅ。龍炎舞には遠距 
離立ち強キックがいいぞ。 

社、ォロチ社…前転で回避 

してくる ことが多いので、そ 

ういつた場合は投げてしまお 
、つ。また、神速の祝詞 (A) 

を出せば擊に食らつてくれ 


る。ダウンを奪つたあとに再 
度神速の祝詞を重ねればまた 
食ら、っ。以降繰り返すパタ— 
ンでも OK なのだ。 

シ H ルミー…立ち強パンチ 
を連打してるだけで勝てる。 

暴走庵…近寄つてきたら出 
すように心がけよう。適当に 
出してしまうと闇払いなどを 
食ら/っ場合があるぞ。 

• 待ちパタ—ン対応キ 
ャラ 

ジョ I 、アテナ、ケンスウ 
ジョ I …歩いて くるのを し 
やがんで待って、投げ間合い 
くらいまできたら 投げるだけ。 
アテナ…弱 or 強フエニック 

スアロ—をガードして反撃。 

ケンスウ…1刖転してきたと 



チ、® S 燐賺、③しやがん 
で回避した i 近づいて連続技。 
ガ—ドした i 連続技。 

クリス. • eilm 距離立ち強キ 
ック、②たまにハンティング 
エアと i 刖転、③ハンティング 

ェァ1ガ—ド後連続技。前転 
i 投げ 。 

ォロチシェルミ- -0II 3 S い 

間合いで弱技、②"むげつの 
らい、っん"(勝手に出す時も 
ある)、③—番相手側に出し 
た時、その技の終わり際を狙 
つて神速の祝詞 (A)or 大ジ 
ヤンプ攻撃から連続技。—番 
相手側以外の〃むげつのらい 
うん"はガードに徹しよ、つ。 


❿その他のバタ—ン 

京、ちづる、ビ U —、 

京、ちづる…遠距離立ち強 
キックの先端が 当たる よぅに 
出そ、つ。—度ヒットさせたら、 
ほんの少し間合いを S けて再 
度遠距離立ち強キックを出し 
ていこぅ。 

ビリ—ラウンド開始直後 
が鍵。はじまつたらすぐに後 
ろ大ジャンプ攻撃(昇り)を 
出して間合いを離し、着地後 
すぐにふつ飛ばし攻撃空振り 
キャンセル乙式頂門の一針 
(C) を繰り返し出すだけで 
勝てる。 





•空中待ちバタ—ン対 
応キヤラ 

キング、真吾 

待つ技はそれぞれ次の通り。 
キング…トルネードキック、 
ダブルストライク。 

真吾…強朧車、真吾キック。 

•誘いバタ—ン対応キ 
ヤラ 

CK :— 卜、チン、ク U ス、才 □ 
チシ H ルミ I 
©誘ぅ技、②誘える行動、 

③対処法の順に紹介しよぅ。 

ロバート.••©ギリギリ当た 
らない間合いで遠距離立ち強 
パンチ、刖転〜龍牙、③ガ 
—ド後連続技。 

チン： 〇ギリギリ当たらな 
い間合いで1|蠢«|立ち弱パン | 


ラウンド開：後は歩いて 
いつて投げを決めることがで 
きる。投げたあと相手の起き 
上がりに遠距離立ち強キック 


を重ねょ、っ。そのあとはヒッ 
卜、ガード問わず強キックを 
出し続ければ OK 。 ヒットし 
ていれば貰い物。ガードされ 
ても問題なし。前転(消える 
やつ)で回避されてしまつた 
ら前転中を投げてしまお、っ。 

バターンが狂つてしまつた 
場合は、慌てずにガードに徹 
しょ、っ。⑨番の技(無に還ろ 
ぅ)をガードした あと や③番 
の技連発モードの合間を縫っ 
て神速の祝詞 < c ) で反撃し、 
再びバターンへ戻そう。飛び 
道具を連発してきた場合はガ 
—ドが安定だぞ。エキストラ 



ちに 
立〇 
離し 
距押 
遠リ 
はゴ 
にち 
〇て 
がれ 
上さ 
さド 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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I v-^+BorD 


ほうおう まい 

鳳凰の舞 

i ^^-4-^4 -+AorC 


水鳥の舞 

I \-4 4 Sr -4 +AorC 



突進技を誘える。回避したあと連続技で大ダメージを狙おろ 


超必殺技 


必殺技 


•特殊技 



攻略/修羅騎士鷹 



対空技などを空中ガードしたあ 
とは、連続技を入れよ e > 

•誘いバタ—ン 

特定の技を出して、相手に 
技を出させたりするバタ—ン。 

※エキストラなら暇があれ 
ばパワー溜めをするようにし、 
アドヴアンストならパワ IM 
A X 発動を心がけるようにす 
るといいぞ。 




しらぬいごうりん 

不知火剛臨 



-K 

〕厂和 

.+C 

ふうしやくず 

風車崩し 
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飛翔龍炎陣 

-► 
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rD 

w 

ひっさつしのびばち 

必殺忍蜂 


、 
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rD 


ムササビの舞 
• 1 ため t + 
• ジャンプ中 
(ボタン押し 

A 

ゥ 

Of 

〆 

ば 

-c 

な 

+Aoi 

し） 


魂 

之： 

M 

1 A の裝 

-4 

4. 

\ 

，+Ao 

「C 



もの。必殺技をガードして反 
撃したり、近づいて きたとこ 
ろに何かしらの技を出してい 
くパタ—ン。ガードした位置 
によつては^ IS 技が決まらな 
い場合があるので、その場合 
は単発(立ち弱パンチや強必 
殺忍蜂)で反撃しよ、っ。また、 
待っている際、ダッシュや前 
転から技けを狙ってくる相手 
もいるので、 ぅまく 反して 
投げや連続技を狙いたい。 

•空中待ちバタ—ン 

画面端で後ろジャンプを繰 
り返して、突進技や対空技を 
空中ガードしたあと、着地後 
に連続技や S けを決めるバタ 
—ン。真下付近まで相手に近 
づかれてしまつたら、弱技を 
使って間合いを離そぅ。また、 
ジャンプ強キックなどの®{吊 
技を空中ガ—ドした時は、着 
地後、投げのみを狙ぅよぅに 
しよう0 



線 1 稳瓢 


最初の一、2面はジャンプ 
攻撃から連_を狙ぅだけで 
勝てて しまぅ ので、練習ステ 
—ジには持ってこいなのだ。 
初心者の方はぜひ練習して連 
続技の楽しさを覚えよ、っ。 

•白 m の舞バタ—ン 

基本は白鷺の舞を使ってゴ 

リ押ししていくパターンなん 
だけど、相手キヤラによって 
異なるので注意。 


•待ちパタ—ン 

画面端で待って、相手のと 
る行動に応じて対処していく 



ろ 

こ 

A 

fcl 

め 

決 

を 

技 


ら 

た 

し 


ガ 

を 

技 

殺 

必 



対 CPU 戦基本戦法 


C 


相手が画面端にいる時、先 
端が当たるよラに遠距離から 
弱必殺忍蜂をヒツトさせると、 
その後追い打ちをかけること 
ができるのだ。追い打ちに使 


える技は必殺技ならほとんど。 
中でも強飛翔龍炎陣がダメ— 
ジも高 < 安定して入る。理想 
は MAX 版超必殺忍蜂。メリ 
メリ減る5えに気持ちがいい。 

次は画面端限定の連続技。 

MAX 版弱鳳凰の舞 i 強飛翔 
龍炎陣。成功すれば合計 34 ヒ 
ット 程度で瀕死に追いこめる。 
コツは、鳳凰の舞の出だし(光 
つた時)に食らう側がジャン 
プすること。まぁ、実戦で決 
めることはまず無理なので、 
テクのぼ5相手にやつちやつ 
てち ょ〜 だい。 
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から連続技を狙お/つ。 

ジョ—は歩いて近づいてき 
たところに投げを決めるだけ。 

レオナ、舞はそれぞれ X キ 
ャリバー、龍炎舞を待ち、ガ 
—ドしたあとに 反撃。 

ケンスウは龍連牙•天龍を 
やつてくる時があるが、 3 段 
目が空振りするので、そこに 
しやがみ強パンチから連続技。 

暴走庵は近づいてきたら遠 
距離立ち強パンチ。ジャンプ 
したところにヒツトする ぞ。 

オロ チクリスは待つている 
とジャンプやダッシュなどか 
ら "ししを かむほのお" を 狙 
つてくるので、やられる前に 
連続技か投げを決めよ、つ。 

•空中待ちパタ—ン対 
応キヤラ 


キング、キム、真吾 

待つ技は、キングはトルネ 
—ドキック。キムは半月斬、 

空慧。真吾は強朧車。以上。 


❿その他のバタ—ン 

京ゝ紅丸ゝチョズビリし暴 
走レオナ 

京には弱必殺忍蜂を|生出 
し続けているだけで勝てる。 

紅丸、暴走レオナには画面 
端で後ろジャンプを繰り返す 
のが有効。相手が跳びこんで 
くることが 多いので、レバー 
を 〆 などに入れておいて空中 
投げを狙おぅ。 

チヨイ。後ろジャンプ強キ 
ツクを繰り返すだけでいい。 

ピリ—には、ジャンプ攻撃 
から連続技を狙うだけで OK 。 



対暴走レオナ。空中投げを使つて闘 
おう 

111111111111 miiiiiiiiiiiiiiiiii 



ラウンド開始後はつかつか 
歩いていつて投げることがで 
きる。找けたあとは相手が起 


き上がる前に間合いを計って、 
弱ムササビの舞(空中)を相 
手の手前で落ちるょうに出す 
をして おこ、っ。 そして起 
き上がつたらそれを出そう。 
うまくいつたら前転(消える 
やつ)を誘えるので、投げる 
ことができるぞ(写真參照)。 
以降は弱ムササビの舞から繰 
り 返すだけ。 

パ タ— ンが 狂つ てし まつた 
場合は、⑨番の技(無に還ろ 
う)をガー ドしたあと や®番 
の技の連発モ—ドの合間を縫 
つて強必殺忍蜂で反撃し、再 
びバター ンへ 持つ ていこう 0 : 



弱ムササビで前転(消えるやつ)投げを決めちやおう。スキに 


を誘えるので… 


連続技を入れてもいいのだ 


•誘いバタ—ン対応キ ガ—ドした丄連続技。 


ヤラ 



テリ|、アンディ、アテナ、チ 
ン、ちづる、社、シ H ルミ—、 
山崎、 K □チシェル///—、オ 
□チ社 

①誘う技。②誘ぇる行動。 
g 処法といつた順に紹介し 
ていこう。 

テリー、 アテナ、 山崎： CD 
相手の手前に落ちるように、 

弱ムササビの舞。②テリ—は 
ライジングタツクル。アテナ 
はサイコソード。山崎はサド 
マゾ。③相手の着地に合わせ 
て連続技。サドマゾには投げ。 
また、テリ—に白 m の舞をガ 
I ドさせるとパワ I ウ H イブ 
を出すので、すぐに跳んで連 
続技を狙おう。 

チン：ギリギリ当たらな 
い間合いで遠距離立ち弱パン 
チ〇 f 燐_。 © しやがん 
で回避した—近づいて連続技。 


ちづる： en ® 間から弱必殺 
忍蜂。® i 刖転〜弱玉響の瑟音。 
③ガ—ド後連続技 。 

社、ォロチ社： 〇遝距離立 
ち弱パンチの先端を当てるょ 
うに 出す。®:！刖転。©^げ。 

シ H ルミ！ OJS 距離で弱 
技を出す。②シェルミーシユ 
I 卜。③引きつけてしやがみ 
強パンチから連続技を狙うか、 
白鷺の舞などを使ってダィレ 
クトに返す。また、遠距離か 
ら^^扇を連発しているだけ 
でも勝てる。 

ォロチシ H ルミ-〇^理間 

で弱技を出す。②"むげつの 
らいうん"(勝手に出す時も 
ある)。③—番手前(相手側) 

に出した時、その技の引き際 
を狙って必殺忍蜂で突っこむ 
か、大ジャンプ攻撃から連続 
技。—番手前以外の〃むげつ 
のらい、つん"は無理せずにガ 
I ドしよう 0 



対アテナ。弱ムササビでサイコソードを誘い、 
スキに連続技を決めよ一つ 


• 白«|の«バタ—ン対 
応キャラ 

umo 、 □パ—卜、 nu 、 ラル 
フ、クラ—ク、チャン、ク U ス、 
マリ| 

リョウとユリは ガード後、 

前転を してく る時があるので 
投げ or 連 S を決めよ、つ。そ 
れ以外の技はガー ドしてすぐ 
に白鷺の舞を出そぅ。ユリは 
前転の他びんたも誘える。び 
んたガ I ド後は連続技が入る。 

クリスはガ—ドさせたあと 
暴れることがあるので、—度 
後ろジャンプしてから再度白 
鷺の舞を出していこ、つ。 

•待ちバタ—ン対応キ 
ャラ 

大門、 ジ レオナ、ケンス 
ウ、舞、暴走庵、 KO チク U 
ス 

大門は前転や超受け身の硬 
直、またはダッシュ中や一褢投 

げに対してしやがみ強パンチ 



対 CPU 戦#ャラ別攻略 





















































着地したら下段の近距離立ち弱キックを出すとヒットするのだ 


しやがみ強パンチも強い。対空•対地どちらにも使える 


% 



，ぃ… .，、 i 

簡単に返せるのはいいけど、 
与えるプレッシャーは小さい 



マンド表 
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キャンセル強トルネードキツ 
クを決めて再びダウンさせよ 
、つ。 あとは繰り返せば OK 。 



起き上がりに跳びこんでジャンプ強攻撃をガ 

—ドさせ… 


•逮距離立ち強キツク 
パタ I ン 



相手が近づいてきたら遠距 
離立ち強キックを当てるバタ 
—ン。この技は判定が強くダ 
メ —ジ も 結構大きいので、い 
、つ ことなし なのだ。 この バタ 

—ンは画面端までさがってか 


らすると非常にやりやすいぞ。 

相手が遠距離立ち強キック 
に反応して前転してきたら、 
すかさず投げを決めるわけだ 
が、この時強キックボタンで 
投げてしまうと、相手と位置 
が入れ替わつてしまつて効率 
が悪い。強パンチボタンで投 
、けを決めるようにしよ、っ。 

• サプライズロ—ズパ 
ターン 

弱サプライズロ—ズを使う 

パターン 。 

相手に当てにいくものと、 

弱サプライズロ—ズで相手の 
行動を誘い、そこに反撃する 
ものの2通りがあるぞ。キャ 
ラ別攻略の方でそれぞれのパ 
夕—ンについて説明するぞ。 

• しゃがみ強パンチパ 

夕—ン 

相手が近づいてきたらしゃ 
がみ強パンチを当てるという 
バター ン。しやがみ強パンチ 
はリ—チが短いので、目の前 

まで相手を引きつけてから出 


すようにしよ、 っ。相手が跳ん 
できても、しやがみ強パンチ 
は対空になるので問題ない。 

•待ちパターン 

待つていると必殺技を出し 
てくるキヤラに有効。必殺技 
をガ—ドして、そのスキに反 
撃を決めるというものだ。 

• 口—キソクパタ—ン 

相手をダウンさせたあとに 

使うバターン。これ自体が攻 
略バターンというわけではな 
く、他のバタ—ンと組み合わ 
せて使うことになる。 

相手をダウンさせたら、起 
き上がリに大ジャンプ強キッ 
クで跳びこんでガ—ドさせる。 
着地したら近距離立ち弱キッ 
クを出 そ、っ。 CPU はジヤン 
プ攻撃後の立った状態で出せ 
る下段判定技を必ず食らう性 
質があるので、近距離立ち弱 

キックが絶対にヒットする。 


トルネ—ドキックを使おラ。 

_ 顧. 



ねらないけどね。とい 5 か、 

この技はもともと威力が非常 
に小さい。反応できる人は弱 



前号で紹介したジャンプ強 
キック i 近距離立ち強キッ ク 
(彳段目)キャンセルサイレ 
ントフラッシュの連続技につ 
いて。前号の写真では画面端 
で決めているけど、画面中央 
でも楽勝で決ま〇ます。一部 
の読者の皆さんに誤解を与え 
てしまつたようなので、この 
場を借 Dr おわびさせていた 
だきます。 

対戦攻略の補足を少し。対 
空技のしやがみ強パンチは、 
先端をヒットさせるとなせか 
ヒットマ—クが弱攻擊のちの 


〆' 

- 

者', 































対 CPU 戦キヤラ別攻略 


❿逮距離立ち強キック 
バタ—ン対応キヤラ 

京、紅丸、アンディ、ジヨ I 、 
レオナ、ラルフ、クラ—ク、ケ 
ンスゥ、ちづる'社、 X 吾、* 
走庵、暴走レオナ、 K ロチ社 

レオナ、 i レオナは遠距 
離立ち強キックに反応して X 
キヤリバーを出すことがある。 
立ちガ— ドして 反撃を決めて 

やろ、つ。近距離立ち強キック 

(2 段目)—キャンセル強卜 
ルネードキックがおすすめだ。 

ラルフは跳びこんでくるこ 
とがあるので、弱トルネード 
キックで落としてやろ、つ。 




•サプライズロ—ズパ 

夕—ン対応キヤラ 

テ：>|、ユリ、山崎 

ユリにはひたすら弱サプラ 

イズローズを当てにいく。ガ 

—ドされることが多いが、け 


ずりで与えるダメ ージも多い 
ので気にしないこと。 

テリー、山崎には遠距離か 
ら弱サプライズローズを出す。 
すると前転を誘えることがあ 
るので、前転の終わり際を投 
げて しまお、つ。 前転して こな 
かつたら また 間合いを離して 
弱サプライズローズだ。 


箫」 II 


❿しやがみ強パンチパ 
夕—ン対応キャラ 

大門、チヨイ、シェルミ—、キ 
ム 

大門はよく超受け身や前転 
をしてくる。ここにし やが み 
強パンチが ヒットしたら、 キ 
ャンセル強トルネ—ドキック 
で ダウンを奪おぅ。 

キムがジャンプしたらしや 
がみ強パンチを出すのを止め 
て立ちガー ドしよ、 っ。飛翔脚 
や鳳凰天舞脚を出されるとし 
ゃがみ強パンチがつぶされて 
しまぅ ぞ。 

シ H ルミ—も同様によくシ 
エルミ ー シュ I 卜を 出してく 
る。しやがみ強パンチ—キヤ 
ンセル強トルネ—ドキックで 
ダウンさせてしまお、つ。 



•待ちバタ—ン対応キ 

ヤラ 

アテナ'舞、 Do — 

それぞれ、強フ H ニックス 
アロ—、龍炎 IT ストレ1卜. 
スライサ—のスキに反撃。ア 
テナは弱フ H ニックスアロー 
からス—パーサイキックスル 
— といぅ車〗係を^つてくる J j 
とがあるので注意しよぅ。よ 
く見れば、降りてくる角度で 
フ H ニックスアローが強か弱 
か判別できる。弱だつたら終 
わリ際に投げを決められる。 

•その他の•八夕—ン 

umo 、□パ—卜、チン、ビ U 
I 、クリス、キンク、チャン、 
オロチク U ス、才□チシェル 
111 1 

リョウはしやがみ弱キック 
で跳ばせて弱トルネードキッ 
クで落とす。ロバートはふつ 
飛ばし攻撃で前転からの龍牙 
を誘えることがある。ガード 
して反撃。チンには垂直ジャ 
ンプ強キックを繰り返す。 

ピリ—はジャンプ攻撃から 
連続技を決める。クリスはス 
ライディング連発でいいぞ。 

キングは画面端で後ろジヤ 
ンプ。必殺技を空中ガ—ドし 
て反撃していこ、つ。 


チャンは近づ 
いてきた ところ 
にし ゃがみ強パ 
ンチ1キャンセ 
ル必殺技だ。 

オロチクリス 
は画面端で後ろ 
ジャンプ強キッ 
ク。 

ォロチシ H ル 
ミーは、弱技で 
みむげつのらい 
うん〃を誘い、 
跳びこんでいこ 
う0 




ラウンド開始直後、オロチ 
は必ずこちらに歩いてくる。 
ここに投げを決めることがで 
きるぞ。 

ダウンを奪つたら、起き il 


がりに昇りジャンプ強キック 
を重ねる。これをよく食らつ 
て くれる ぞ。そぅしたら、着 
地と同時に投げを決めよ、っ。 
基本的にはこれの繰り返しで 
OK 。 もし、昇りジャンプ強 
キックを前転で抜けられても、 
前転の出現地点に近づいて投 
げを決めることが可劈 
起き上がり以外でも、ォロ 
チが近づいてきたら昇りジャ 
ンプ強キックを出していけば 
パターンに復帰でぎる。近づ 
いてこない時はガ I ドをかた 
めて待とう。 



前ジャンプの昇りで強キックを出そ I つしたら、着地と同時に投げを 


ただコレを繰り返すだけ。高めの 
打点で出すといいぞ 


すとよくヒツトするぞ 


決めるのだ。ゲシゲシ 
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飛燕斬 4■ため t + Bo「D 

強〜 i + □で追加技 


i ✓ 和 + Bo「D 


飛翔脚 

ジャンプ中ふ v-^+BorD 


うせいらく 

流星落 


和ため — +BorD 


くうさじん 

空砂塵 


I ため t + Ao「C 


ほうおうれく 

鳳凰脚 

. 4- ✓-»+BorD 
•ジャンプ中4 〆 卜 〆 — + 
BorD 


ほうおうてんぷき争く 

鳳凰天舞脚 

ジャンプ中 I 十 

BorD 



拳超必殺技 


春必殺技 


特殊技 


投げ技 


. - 


キム•カツファン 

攻略/ DSP - たろりん 




•待ちパタ—ン 

相手の必殺技や前転を待ち、 
そのスキに連続技を決めてい 



さがつている間に CPU がス 
キの大きい技を出していたら、 
そのスキに反撃を決めること 
もできる。 

•飛燕斬パタ—ン 



の追加技を出し続けるという 食らいにきてくれることが非 
もの。—回ガードされたり空 常に多い。 

振りしても、次の強飛燕斬を もう—つは、弱技などで相 
手の跳びこみや必殺技を誘い、 
弱飛燕斬で返すというもの。 
誘いに使う技は主にしやがみ 
弱キック。 

• 飛翔脚パタ—ン 

至つて簡単、前ジャンプし 
て飛翔脚を出すバターン。主 
に弱飛翔脚を使う。 

これには、近くから前ジャ 
ンプして相手の真上から直接 
襲いかかるものと、遠間で飛 
翔脚を出して相手の必殺技を 
誘うものの2つがある。対応 
キヤラについてはキヤラ別攻 
略を參照。 





•流星落パタ—ン 

近づいてきたところに流星 

落を出すだけのバターン。遠 

い時は強で、近い時は弱で出 

すよぅにしよ、つ。 

しやがみ^!想でためると、 
CPU に近づかれてしまうの 

で、立ち»態で後ろにさがり 
ながらためを作るようにしよ 
う0 


以外ならその場でしやがんで 

ためを作る。そして起き上が 

りに流星落を重ねていく。相 

手を画面端に追いこんだら、 

流星落ヒツト後、普段と同じ 

よぅにさがりながらためを作 

つて間合いを離そぅ。それか 
ら起き上がりに重ねるのだ。 

万一流星落をガードされて 
しまつたら、すぐに連発せず、 
歩いて少し後ろにさがつてか 


一度 ヒツトしたら、 画面端 ら 次の流星落を出そう。 もし 



後ろにさが〇ながら流星落のためを作 

り、相手が近づいてきたら… 


くと いぅもの。し 
やがみガ—ドで待 
つのが基本。 

決める連続技は 
しやがみ弱キック 
X21 しやがみ弱 
パンチ丄キヤンセ 
ル強空砂塵がお手 
軽。 

必殺技を空振り 
したあとなどの大 
きいスキには、近 
距離立ち強パンチ 
から痛い連続技を 
決めてもいいそ。 
ゲ—ジがあればも 
ちろん鳳凰脚につ 
ないでいこぅ。 


対 CPU 戦基本戦法 


対戦で使える n ンビネ—シ 
ヨンを紹介しよう。 

近距離立ち強パンチの—段 
目やしやがみ弱パンチをキャ 
ンセルしてトラ•ヨプチャギ 
を出し、キャンセル飛翔脚で 
着地してスキをなくす。この 
あとは相手の技のほとんどが 
空振りする間合いになつてい 
るので、さまざまな連係で相 
手を翻弄することがでぎる。 

ゲ—ジがあるなら、前ジヤ 
ンプの昇りで低空から鳳凰天 
舞脚を出すのがおすすめ。相 
手が手を出し r いたら、その 




0\) . i 相る 

テ’ i 

一 r / I 
_ 一 i 

スキにバッチリヒッ ト^ 
他に' 弱半月斬、 小 ジャン 
プ、バックステップ i 跳びこ 
み、もラー度トラ•ヨブチャ 
ギなどの選択肢があるぞ。 


















































対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•流星落パタ—ン対応 
キヤラ 

京、クラ—ク、アンデイ、キン 
ク、チヤン、クリス 

キングと京には、 I 度流星 
落をガ—ドされたら、さがり 
ながら様子を見よう。 

クリスには、起き上がりに 
重ねる流星落は遅めに出した 
方がいい。 


• 飛燕斬パタ—ン対廊 


キ5フ 


レオナ、ラルフ、紅丸、キム、 

umcvnu 、 暴走レオナ 

レオナ、 i レオナは、強 

飛燕斬 i — + D で必殺技やジ 

ャンプを誘えるので、それを 

弱飛燕斬で返す。走つてきた 

らグランドセイバ1がくるの 

で、早めに弱飛燕斬を出そぅ。 

キム、ユリにはひたすら強 

飛燕斬 - W + D の繰り返し。 





I 


p ti 


紅丸には中間距離で後ろジ 
ャンプをして 着地と 同時に強 
飛燕斬を出すと、跳びこんで 
きたと ころに ヒッ トする こと 
が多い。相手が起き上がる前 
に間合いを調整し、 また 後ろ 
ジャンプで跳び こみを 誘おぅ。 

リョウは遠めの間合いでし 
やがみ弱キックを出すと、跳 
びこみか強猛虎雷神刹を誘 
える。弱飛燕斬で返そう。ラ 
ルフも同じく しやがみ 弱キツ 
クで跳びこみを誘えるぞ。 


•飛翔脚バタ—ン対応 
キヤラ 

テリ|、ちづる、山崎、真吾、 
K □チ社 

遠くから弱飛翔脚を出すと、 
テリ—からはライジングタッ 
クルの空振りを、山崎からは 
サドマゾを誘える。両者とも、 
スキにしやがみ弱キックから 
の連！を決めよぅ。 

同じよぅにアテナもサイコ 
ソ I ドを誘えるぞ。待ちパタ 
—ンよりも楽だと思う人はこ 
ちらを使つてもいい。 

ちづる、首至口、オロチ社に 


当たらない位置で弱飛翔脚を出 
し、サドマゾを誘うのだ 


5まく間合いを合わせて後ろジ 
ヤンプすると… 




紅丸のジャンプを誘えるので、強飛燕斬で迎撃してやろ5 


は前ジャンプして頭上から弱 

飛翔脚。ォロチ社、真吾には 
間髪入れず繰り返しているだ 
けでいいが、ちづるには弱天 
神の理で返されることがある 
ので、少し間を置いてから次 
のジャンプをすること。 

• 待ちバタ—ン対応キ 
ャラ 

大門、アテナ、ケンスウ、舞、 
シ H ル f 、マ ul 、 Ko チ 
クリス 

大門は前転や超受け身のス 
キに連®^。近づかれたらし 
やがみ弱キックで追い払い、 
跳ばれたら弱飛燕耐 

アテナには強フェニックス 
アロ—のスキに、舞には龍炎 
舞のスキに流星落か鳳凰脚。 

ケンスウには画面端で待ち、 
前転にはしやがみ弱キックか 
らの連！^か按け。龍連牙 • 
地龍はしやがんでいれば3発 
目が空振りするので、そこに 
しやがみ弱キックから連_。 

シェルミ—は弱技でシェル 
ミ1シユ ー トを誘い、しやが 
み弱キック以外の技を当てて 
適当に止める。 

マリ—はストレ—卜•スラ 
イサ—のスキに 連続技。 

オロチクリスはジャンプし 


遠めの間合いで跳んで弱飛 
翔脚を出すと、前転を誘うこ 
とができる。そのスキを投げ 
てしまお、つ。 これの繰り返し 
で勝つことができるぞ。 


連続技を決めてもいいが、 
ォロチはわずかながら宙に浮 
いているので、しやがみ弱キ 
ックが空振りすることに注意。 

ちなみに、ラウンド開 ：^ M 
後に前に歩いて投げを狙ぅと 
必ず決まるぞ。ここからパタ 
:-ンに持ちこめば楽勝。 

万ー バター ンが崩れたら、 
一旦ガードをかためて待つ。 
⑨番の技のスキに近づいて、 
しやがみ強キックや鳳凰脚を 
決めるな どしてダウンを奪つ 
たら、再び基本 バター ンに戻 
れば OK だ。 



山崎などと同じく、当たらない ci : 
5に弱飛翔脚を出すと… 


前転を誘えることがある。その硬 
直を投げよ-つ。あとは繰り返し 


てくると大抵何も技を出さず 
に着地するので、タイミング 
ょく近距離立ち強 パンチ。 

•その他のパタ—ン 

チン、ジヨ I 、□バ—卜、チヨ 
V 、社、ビ U —、 暴走麾 、 K 口 
チシ X ルミ| 

チンには、遠距離立ち弱パ 
ンチが届くギリギリの間合い 
まで近づいてきたところで出 
す。すると柳燐蓬萊が誘える 
ので、立ち ガー ドして連続技。 

ジヨー 、ロバ—卜には遠距 
離立ち強パンチ。ロバートは 
反応して前転から龍牙を出す 
ことがあるので、スキに反撃。 


チョイには後ろジャンプ強 
キックで勝てる。 

社には遠距離立ち強キック 
を出していればいい。前転か 
ら近距離立ち強キックを出し 
てくることがあるので、前転 
を見たら立ちガード。 

ピリーにはジャンプ強キッ 
クから連続技。2セット入れ 
ば気絶させられる。 

暴走庵には近づいてきたと 
ころに遠距離立ち強キック。 

ォロチシ H ルミーは弱技で 
"むげつのらい、っん"を誘、っ。 
目の前に"むげつのらいぅん，， 
を出したら、その終わり際に 
跳びこみから連続技。直接鳳 
凰脚や鳳凰天舞脚でもいい。 
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立ち強パンチを出したら、相手の動きをよ 
く見ておぎ… 



翻 


前転してぎたら大破壊投げでゲットしてや 
ろう 




げ技 


r />; 

チヤン•コーハン 

攻略/ジェイケイ 


はがんげき 

破顔擊 

40 「― +C 

ii め 

— or—+D 

參特殊技 


L ひき逃げ_、十 A I 




•後ろ ジャンプパタ| 
ン 

画面端までさがつて後ろジ 
ャンプ強キック(下降中に出 
す)を繰り返すパタ I ン。レ 
バーは斜め後ろに入れつばな 


そ 

封 

大 

構 

結 

ち 

力 

威 

ナ 

P 

初 

ど 

な 

技 

殺 

必 

や 

後 

直 

プ 

ン 

ヤ 

ジ 

を誘い、そこに大破壊投げを 
めるバターン。強パンチを 
出す間合いは開始直後より少 
し近い程度。先^'か当たる間 
合いよりも少し近めだ。 

WK に前転してくるわけで 
はないので、タイミングをムロ 
わせてコマンドのレバー部分 
だ；&を入力しておき、前転し 
てきたのを確認したら C ボタ 
ンを押す方法を使うといい。 


遠距離立ち弱パンチを連発す 
るバタ— ン 。技を 出そうとし 
たり、ジャンプし ようとした 
ところにペシペシヒツトする 
ぞ。ボタンを連打す ると 大回 
転が 出てしまう ので、 タイミ 
ングよく I つ押す一 } と。 

• 立ち強パンチ誘いパ 

夕—ン 

遠距離立ち強パンチで前転 


• 立ち弱パンチパタ— 
ン 

ギリギリ届かない間合いで 



• 鉄球大回転パタ—ン 

強の鉄球大回転(以下、大 

回転)を出し続けるだけのパ 
夕1ン。間合いを調節すると、 
j 部の CPU キヤラは突つこ 
んできて食らってくれるのだ。 

大回転は、前転や後転 (E 
X は前後ステップ)中にボタ 
ンを連打すれば、間合いを調 
節しながら出すことができる。 


大回転ヒツト後は ABCD 同 
時押しで停止して、前転(ス 
テツプ)から大回転を出して 

いくといいぞ。微調節はレバ 
— 左右でおこなおぅ。 

ボタン連打中はレバーを下 
方向に入れておこ、つ。しやが 
み強パンチなら、暴発しても 
空振りキャンセルがかかるか 
らだ。これは並日通に出す時に 
もいえる0 



しで、タイミングよく D ボタ 
ンを押すだけで OK だ。 

• ひき逃げバタ—ン 

遠距離からひき逃けで突つ 
こむだけとい、つ簡単なもの。 
出す間合いは、ギリギリ届く 
ところより少し近めが理想だ 
が、バックステップなどで離 
れてから適当に出すだけでも 
充分。何か技を出そぅとした 
ところに ヒッ トするぞ。 

ヒットしたあとは、；|刖に歩 
いて(画面端ではバックステ 
ップして)間合いを調節し、 
相手が起き上が つたと ころに 
ひき逃けを当てていこ、つ。完 
全に重ならないよぅに、ワン 
テンポ遅らせるのがコッだ。 


対 CPU 戦基本戦法 





^|，亡^ 

r 4- f 二 I 【ッそ 

5卜 k L .' r ヒも 


•チヤンの立ち弱キックはち 
よつと変。ガ—ドさせた時は 
ガードマ—クを除いて普通の 
弱攻撃と I 緒なのだが、ヒツ 
卜させた時は離れる間合いと 


のけ反り時間が強攻撃のもの 
になるのだ (' 96 でも同様)。 

この技を利用した連続技ち 
ある。密着状態から立ち弱キ 
ック：>しやがみ弱パンチ—キ 
ヤンセルひ$逃げがそれだ。 
威力は低いが、おちよく〇に 
はいいかもしれない。同キヤ 
ラ戦ならひき逃げを弱鉄球大 
圧殺にかえても入るぞ。 

•アドヴァンストで' 鉄球大 
回転を出した直後に強制停止 
す再び鉄球大回転…と繰り返 
すとゲ—ジがモリモリたまる。 
もう極めるしかない(9)。 
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ジョ— は、待つている とノ 
コノコと 近づいてくる。そこ 
に大破壊投げを決めて.いこう。 

リョウとキムにもひとまず 
待ち、ふつ飛ばし攻撃が当た 
る間合いまで近づいてきたら 
それを出していこう。 

ユリに対してはまず画面端 
にさがる。ギリギリ届かない 
間合いでしやがみ弱キックを 

出す と 雷煌拳を誘えるので、 

ガ—ド後大破壊採けで反撃。 

レオナにも画面端待ち 。X 

キヤリバーやグランドセイバ 

—をガ I ドしたあと大破壊投 

げを決めていこ、っ。 

舞も待ちで倒す。龍炎舞ガ 
—ド後にひき？ I けで反撃しよ 
う。前転してきたら投げだ。 

クリスには遠距離からの弱 
鉄球粉砕撃が有効。ヒットし 

なかつた時は連発しよう。間 

合いが近い時は遠距離立ち弱 

パンチで追い払えるぞ。 

マリ—には、前&垂直ジヤ 



瓤: . 


\ 

\ 

\ 

\ 



す 中間距離からの前ジャンプ 
^ 昇り強キック(空振り)で前 
ヒ 転を誘ぅことができる。終り 
^ 際に、 f 投げを決めたあと、 
^ 前に歩いて起き上がつたとこ 


ンプ強キック連発でゴリ押し。 

暴走レオナは、中間〜遠距 
離で弱鉄球粉砕撃を出すと、 

そのあと突進技を出してくる。 

早出しの強飛燕斬で迎撃し、 昇り強キックを出すとォロチは消 
起き上がるところに弱鉄球粉 える(前転)ので： 

砕撃を出して繰り返そう。 



ろに昇り強キックを空振りす 
れば、繰り返しバターンには 
めることができるぞ。画面端 
に追いつめたら垂直ジャンプ 
昇り強キックで誘えば〇 K だ。 

バター ンに 持ち こむ 最大の 
チャンスは開始直後。前に歩 
いて^ けることができる。、っ 
まくいかなかつたらとにかく 
ガードをかためて待ち、近〜 
中間距離で⑨番の技®面全 
体攻撃)をガー ドした 直後や、 
③番の技(落雷)連発の合間 
を狙って ひき逃け を当てて転 
ばせ、 パタ—ンに 持ち こもう。 


投げを決めて繰り返し。大破壊投 
けはスキがあるので不可 


オロチクリスにはしやがみ 
ガードして待ち、ジャンプ(技 
は出してこない)や前転をし 
てきたら C ボタン連打。"し 
しをかむほのお々の出がかリ 
にしやがみ強パンチ->キヤン 
セル強 鉄球 大回転が決まる ぞ。 

オロチシェルミ—は、"む 
げつのらいぅん"連発モ—ド 
が狙い目。—番相手側に出す 
のを待ち、これが消える時に 
タイミングよくひき逃けで突 
つこめば、ほぼにヒット 
する。〃やたなぎのむち〃を 
出した時もひき逃けを決めら 
れるぞ。近づかれたリ、技を 
出してこなくな つたら 遠距離 
立ち弱パンチで牽制しよ、っ。 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•鉄球大回転パタ—ン •立ち強パンチ誘いパ 
対応キヤラ タ—ン 対応キヤラ 


クラ—ク、アテナ、ケンスウ、 
社、シ H ル11了、真吾、 K □チ 
社 

クラ I クとアテナに対して 
は開1後ぐらいの間合いで、 
その他のキャラには少し遠め 
の間合いで大回転を出そぅ。 

社には立ち強パンチ誘いパ 
ターンも通用するが、間合い 
調節がシビア(少しでも近い 
とし やがみ強キ ツク^^ら、つ)。 

•立ち弱パンチパタ— 
ン対応キヤラ 


京、紅丸、チン、暴走庵 




紅丸は、立ち弱パンチに反 
応して居合い蹴りを空振りす 
ることがある。スキにひき逃 
げを決めていこぅ。 

チンに対しては、立ち弱パ 

ンチを出したらすぐにガ—ド 

する。柳燐賺を誘えるので、 

大破壊投げで反撃しよぅ。ひ 

き逃げパターンも通用するぞ。 


□パ—卜、キング、山崎 

ロバートは前転したあとに 
必ず龍牙を出すので、ガ—ド 
後に連続技を決めてもいい。 

山崎に対しては、立ち強パ 
ンチのかわりに中間距離から 
の弱鉄球粉砕撃を使う。食ら 
つて くれることも 多いぞ。 

•後ろジャンプパタ— 
ン対応キャラ 

大門、ラルブ、チヨイ 

•ひき逃げバタ—ン対 
応キャラ 

ちづる、ビ U — 

ちづるに近づかれた時は、 
ガードをかためて待ち、各種 
必殺技をガードしたあとに大 
破壊投けを狙つていこう。 

•その他のパタ—ン 

テ：>|、アンディ、ジヨ|、リ 

mcvriu 、 レオナ、舞、キム、 

チャン、ク：>ス、マ：>|、暴走 

レオナ、オ□チク U ス、才 □ 

チシ H ル/1/1 

テリ—は、中間距離からひ 

き逃けをガ—ドさせるとその 

あと 前転してくる。投げ技を 

決めて繰り返そう。 

アンディとチャンにはしや 
がみガ—ドして待ち、近づい 
てきたところにしやがみ弱パ 
ンチ(先端)--キャンセルひ 

き逃けを当てていく 。 CPU 

チャンの強攻撃をガ—ドした 

時は、すぐにひき逃けを出す 

と 高確率で ヒツトする ぞ。 
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マンド表 



WM ，脅， 

aA f ':， “ 


相手に当てたら方向転換で退避。これの繰り返しが基本だ 


とりあえず強旋風飛猿刺突。中間〜遠距離 
から出そろ 






ど;,； 』 . 


，し： 


特殊技 


チヨイ•ボンゲ 

攻略/ジェイケイ 


空中の相手に強旋風飛猿刺 S 
突がヒットした時は、方向転 
換(前 x 3 ) 1 鳳凰脚 or 強竜 
巻疾風斬の空中連続技を決め 
よ、つ。おまけ情報で紹介して 
いる連続技を狙ってもいいぞ。 



•弱飛翔脚誘い 
パタ I ン 


弱飛翔脚を空振り 
して 必殺技を誘い、 

そのスキに反撃して 
いくパターン。ジャ 
.ンプの方向は間合い 
にょって使い分け 
(開始直後ぐらいだ 
つたら後ろ)、ジャ 
ンプ直後に低い位置 

で弱飛翔脚を出すと 
、、〇 

反撃は投げ(下血 
突き)か、鳳凰脚に 
つなぐ連続技で。反撃して相 . J 

手をダウンさせたら、起き上 て弱飛翔脚を空振りすれば、 
がるところに間合いを合わせ 連続でパタ—ンにはまつてく 




れたり、前—や必殺技のス 
キにヒツトしたら、すぐに方 
向転換(真後ろ)で逃けたあ 
と、再び強旋風飛猿刺突で突 
撃。これを繰り返そぅ。 

相手が後転した場合はヒッ 
卜するのが遅く (方向転換の 
タイミングが遅く)なり、当 
たり方によっては方向転換で 
きないことがあるので注意。 
また、画面端に追いつめられ 
ると、方向_で充分に間合 
いを離せなくなつてしま、っ。 
方向転換を前〜前〜後ろに増 
やして押し戻そぅ。 






• 飛翔脚連発パターン 

強飛翔脚を連続で出すバタ 
—ン。強飛翔脚で突つこんだ 

ら、着地と同時に後ろジヤン 

プして強飛翔脚を繰り返せば 

OK 。 出すタイミングはジヤ 

ンプの頂点寸前ぐらいだ。 

キヤラによつては：！刖転など 
でかわ されること もあるが、 
すぐにジャンプして強飛翔脚 

を出していけばいいだけ。 

にかく強飛翔脚を連発しよう。 

•当て逃げバタ—ン 


強旋風飛猿剌突(当て)と 
方向転換(逃ける)を繰り返 
していくパタ1ン。 

まず、中間〜遠距離から強 

旋風飛猿剌突を出す。試合開 

始前は必殺技のためを作れな 

いので、開始直後はひとまず 

後ろに歩いてためを作ること。 

強旋風飛猿刺突がガードさ 



れることガ多いぞ。 

• しやがみ強パンチパ 

夕—ン 

しやがみガードして待ち、 
相手が近づいてきたところに 
しやがみ強パンチを当ててい 
くと いぅもの。 

• 後ろジャンブバタ— 
ン 

画面端まで後退し、後ろジ 
ャンプ強キックを繰り返すだ 
け。レバ—は斜め後ろに入れ 
っぱなしで、タイミング よく 
D ボタンを押すだけで OK だ。 


対〇0.=3戦基本戦法 


まずは連続技を2つ紹介。 
•近距離立ち(しやがみ)強 
パンチーキャンセル通り魔蹴 
〇丨鳳凰脚。ほぼ密着の状態 
からのみ決まる連続技 (MA 

: l 5 3tT l:loi 


歷 


1 


X 時は不可能)。ダメ—ジが 
犬ぎいので、相手が大技を空 
振りした時などに決めよう。 
•方向転換‘ i 強飛翔空裂斬：> 
方向転換。空中の相手をウキ 

「04〜 X 4 でお手玉したあ 
ITS. と、画面端に迎り着い 
一1,、 RCO ていれば、強飛翔空裂 
■•--. C 斬(前斜め上 + D ) で 
一：一： 拾えることがある。さ 
•、 * らに方向転換でお手玉 
、/ すれば、大ダメ—ジ十 
. '気絶確定だ。 

ヾ 損情報。鳳凰脚ヒツ 
1 :て卜後に画面端に辿〇着 
へ5いてしま5と'相手キヤ 
yOITS ラによ or はダウン回 
L s , 避-;投げで反撃される。 


















































そこには強疾風斬が待っていた。裏側でメリメリ当たるぞ 
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紅丸' U ヨウ、 nu 、 ケンスウ、 
ちづる 

紅丸には、強飛翔脚で突つ 

こんだあと一旦しやがみガー 

ドして、相手の攻撃をガ—ド 

したら(よけたら)垂直ジヤ 
ンプ強飛翔判これを繰り返 
す。ガードの時に前転してく 
ることもある。投げを狙おぅ。 

リョウは、強疾走飛翔斬を 

ガードさせると虎嗯を空振り 

することが多い。スキに下血 

突きや連続技を決めよう。 

ユリには、開始直後よリ少 

し近い間合いで竜巻疾風斬を 

弱 i 強と連続で出そう。跳び 



• 弱飛翔脚誘いパタ— 
ン対応キヤラ 


龍連牙•地龍の 3 発目はしやがめ 
ばかわせる。すぐに反撃しよ5 




弱飛翔脚誘いバタ—ンが通 
用する。前転を誘えるので、 
下血突きを決めて繰り返そう。 


で、ここでバターンに持ちこ 
んで倒して しまぅ のが理想0 
ぅまくいかなかつた時は、 
ガ—ドをかためてチャンスを 
待つ。⑨番の技®面全体攻 
撃)ガード後は、開始直後ぐ 
らいの間合いなら前に歩いて 
採けやふつ飛ばし攻撃で、端 
と端まで離れていない限り鳳 
凰脚で反撃できる。⑩番の技 
(吸いこみ投げ)は、後ろに 
さがつてから空中ふつ飛ばし 
攻撃を当てるといいぞ。もち 


こんできて食らってくれるぞ。 

ケンスウにはしやがみ待ち。 
龍連牙•地龍のスキにしやが 
み強パンチ丄キャンセル強竜 
卷疾風斬(量脚)を決める？ 
密着す るぐらいまで 近づかれ 
たら、しやがみ弱パンチを2 
発ほど連発して追い払おぅ。 

ちづるに対しては、強旋風 
飛猿剌突丄方向転換(前—前 
丨前斜め下) i しやがみ強パ 
ンチ i キャンセル強旋風飛猿 
刺突を繰り返す。方向_す 
るタイミングを少し遅らせる 
のがポイントだ。何か技を出 
そうとして 食らつ て くれるぞ。 


ォロチは、試合開 i 後は ろん、歩いてきた時は弱飛翔 
必ずこちらに近づいてくるの 脚からバターンに持ちこもう。 



実は弱いオロチ。弱飛翔脚で前転そこを投げればいいだけ。繰り返 


(消え)を誘えるので： 


せばパーフ H クトだ 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•飛翔脚連発バタ—ン 
対応キヤラ 

レォナ、キング、社、マリ|、 
ビ U —、 暴走レオナ、 K □チ 
シェルミ—、 K □チ社 


• 当て逃げバタ—ン対 
応キヤラ 

京、大門、ロバ—卜、クラ— 
ク、舞、キム、チヤン、シェル 
ミ—、ク U ス、真吾、暴走庵 


キングに対しては頭の辺り 
を狙って、マリーには、^{吊ょ 
り早めに、少し低い位置で強 
飛翔脚を出そう。どちらもょ 
く食らってくれるぞ。 

ピリーはたまに強襲飛翔棍 
で飛翔脚をかわしてくるが、 
着地地点にしゃがみ強キック 
を当ててやればいいだけ。 

ォロチシェルミーには、飛 
翔脚を"むげつのらいうん々 
で返されてそのまま連発モー 
ドに入られることがある。そ 
んな時は、雷撃球が消える時 
を狙って飛翔脚で突っこもう。 

社とオロチ社には前ジャン 
プからの弱飛翔脚を連発する。 
画面中央では、相手の真上ち 
よい手前から出そう。 


ロバートとキムは強旋風飛 
猿刺突を前転でくぐることが 
あるが、落ち着いて方向転換 
で？ I ければ問題ない。 

チヤンに対しては、逃けた 
あとすぐに突つこむと空中ふ 
つ飛ばし攻撃で返されること 
がある。一旦様子を見てから 
突つこむよぅにすること。 

暴走庵には返されることが 
多いものの、空中でヒットす 
ることがあるのでめげずに繰 
り返そう。近づかれたら立ち 
ガードして待ち、闇払いをガ 
— ドしたあとに強旋風飛猿刺 
突を出すといいぞ。 


頭上狙いの弱飛翔脚が有効。連 
発して端に追いつめよラ 


0 



テリ|、アテナ、チン、山崎 

テリ—はライジングタック 
ル、アテナはサイコソ—ド、 
チンは弱柳 M *、 山崎はサ 
ドマゾを出してくる。 

弱柳燐蓬萊には連続技を決 
めにくい。立ちガードしたあ 
とに少し前進して投げるのが 
確実だ。サドマ，ゾにも歩いて 
いつて S けで安定しよ、つ。 

チン以外は前転してくる場 
合もあるので、できる限り反 
応して投げを決めよ、つ。 

• しやがみ強パンチパ 
ターン対応キヤラ 


アンディ、ジョ— 

ジョ—には、少し引きつけ 
てからしやがみ強パンチを出 
し、続けてもう一発しやがみ 
強パンチを出していこ、つ。 

• 後ろジャンプバタ— 
ン対応キヤラ 


ラルフ、チヨイ、オ〇チクリ 
ス 

こいつらは特に問題ナシ。 

•その他のパタ—ン 





















































超必殺技 


に：： 


春特殊技 


投げ技 


編 


ir 


まずは対戦の補足。跳びこ 
み攻撃には、跳びこみ弱キツ 
クを混ぜて使おう。意外に上 
方に強く、出ている時間も長 
いので、かな〇早出しでち判 



定か残つている。しかも跳び 
こみ強パンチはガ—ドされる 
と間合いが離れてしまい' ダ 
ツシユや連続ジャンプをしな 
いと CU 択にいきづらいが、こ 
ちらはガ—ドされても間合い 
が離れないので2択にいきや 
すいそ。見た目はへツポコだ 
が、ぜひ活用して欲しいつす。 

次に連続技の補足。アツパ 
I デュエル (1 段目相打ち) 
i フアイナルインパクトのフ 
アイナルインパクトは、強ジ 
エツトカウンタ—でも代用で 
きるので覚ぇてぉこラ。 


•『< るしいわけじやな 
いよ 05 れしいのさ 0 >』 
バタ—ン 

これは弱ジエ 
ツトカウンタ— 

をガ—ド(また 
は空振り)させ 
て、前転などを 
誘ぅバタ—ンだ。 

前転を誘えた 
ら謇投げを決 

めてやろぅぜ。 
i 技キヤンセ 
ルで出すキヤラ 
と単発で出すキ 
ヤラがいるから、 

それはキヤラ別 
攻略の方で紹介 

するぜ。 


ガ—ドさせると前転してくるぞ。 
もういただきだぜ！ 

11 




•『俺は跳んでるだけ 
だせ。スキを見せるな 
よ』パタ I ン 

これは画面端で待 
ち、 CPU が近づい 
てきたら連続後ろジ 
ャンプで必殺技を誘 
ぅバターン。必殺技 
は空中でガードして、 

着地に連続技などで 
反撃しよぅ。反撃に 
は f 投げや近距離 
立ち強キックキャン 
セル必殺技がいい ぞ。 Ur ; 
後ろジャンプ中はレ 
バ1を\に入れつぱ 
なしで OK だよ。 

• 『やつぱ長い脚は魅力 
かな^』パタ I ン 

これは CPU が近づいて き 
たら遠距離立ち強キック(先 
端目安)をプンプン振つてい 
くパ ターン だね。ウロウ ロし 
つつ、一定の間合い(先端が 
ギリギリ当たる)をたもつて 
いればやリやすいぞ。対空に 



ガ 

中 

空う 
でよ 
プし 
ン撃 
ヤ反 
ジに 
ろ地 
後着 


高い位置にいる間に落として 
いこぅな0 

• r ® 〜つと してるとふ 
き飛ぶぜ』バタ—ン 

これはふつ飛ばし攻撃を当 
てにいくだけのバターンだ。 
なるべく、ギリギリ(先端目 
安)当たる間合いで出して い 
くと いい。 ダウンを奪つ たら 
もなるが、その際は CPU が 少し歩いて間合いをつめょ、 っ。 






対 CPU 戦基本戦法 


•『こすいわけじやない 
ぜ。賢い状況判断といつ 
てくれよ』パタ I ン 

これは画面端でしやがんで 
待ち、 CPU が近づいてきた 
ところに弱技を当てて(また 
は弱技で牽制して)様子を見 
るバタ—ン。大抵のキヤラは 


弱技を2〜3発食らつたら前 
転や必殺技を出してくるので、 
必殺技はガ—ド後に連 ® T 
前転は投げを決めちやおぅぜ〇 
使、っ弱技はしやがみ弱パン 
チ or キック。相手の跳びこみ 
には、 しやが み強パンチを対 
空に使おぅぜ。 


ュ 


: 


i 



画面端で弱技で牽制そのあとは連続技や通常投げを決めてやれ— 

して、必殺技がきたオロチクリスには投げが安定だぜ〇 

らガードするのだ一 
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シェルミーの手前に雷雲が出たら、反撃のでの 
きる間合いに近づき、消える瞬間を待とうぜ ら 

—qr—nrr— mm i TTi - M い 
■二 _ 旧 ■ 1う 



消えたら跳びこみ連続技かジエツトカウンター 
を狙え丨再び雷雲を撃つ時にヒットするぞ 



間合いを離して山猿パンチ"始動！ゲージがたまったらけずりだ 



( I 段目)キャンセルで出し 

ていこ、つ。前転を誘えるぞ。 

シ H ルミーには先端が空振 

りするよぅに単発で出そぅぜ。 

山崎とオロチシェルミーに 
は強ジ H ットカウンタ—を使 
お、つ。山崎には蛇使い下段 

をガ—ドした直後に出してい 

こ、 つ。 オロチシ H ルミ—には 

中間距離で待ち、オロチシエ 
ルミーの手前に出る"むげつ 



ヘイ—ヘイー 
つ と下強 K で楽し 
もうぜ〇早出し 

でも2段目が当る 


大門にはしやがみ強キック 


ロバートは前転で抜けてく 
るが、なぜか龍牙まで出して 
くる。手堅くガ—ドしてキツ 
イ連®^でイツちまいなあ〜。 

•『ぼ〜つとしてるとふ 
き飛ぶぜ！』パタ—ン対 
応キヤラ 

ラルフ、クラ—ク、チヤン 

まあこれはちょろい相手だ。 
問題ないんじやないかな。 

•『くるしいわけじやな 
いよ。ラれしいのさ0>』 
パタ—ン対応キヤラ 


時に出せばヒットするそ。 

•その他のパタ—ン 

テ U —、 ジ ml 、 nu 、 アテナ、 
ちづる、舞、キム、チ mV 、 ビ 
U —、 社、暴走庵、 K □チ社 

テリ—とユリは近づいてき 
たところにしやがみ強キック。 
ダゥン後に近づき、起き上が 
つたところに再び出そぅぜ。 

ジヨーは近づいてきたとこ 
ろに®吊^けを決めるだけだ。 

アテナと舞には画面端で待 
ち、フェニックスアロ—、龍 


炎舞のガ—ド後にそれぞれ反 
撃するだけでオッケ IE > 
ちづるには近づいて遠距離 
立ち弱パンチ i キャンセルス 
テップサイドキックを出して 
いくだけ。カッコイイだろ？ 
キムには、近づいてきたと 
ころにしやがみ強パンチを出 
していくだけ。もちろん対肉エ 
の方 ももし つかりね。 

チョイにはふつ飛ばし攻撃 
i キャンセル弱スレッジハン 
マ—を出していこぅ。前転さ 
れたら、 f 投げで安定じやん〇 
ピリ—は跳びこみ連続技を 
狙ぅだけ。遠めからがい 
いぞ。 

社とオロチ社には遠距 
離立ち弱キックで牽制し 
よ、つ。前転してくるから 



大門、シェルミ—、山崎 、 K 
□チシ H ルミ| 



はじめの 3 チ— 厶目くらい 
までは跳びこみ攻撃を食らい 
やすいので、この機会に連続 
技を練習しておこぅぜ。 

❿『こすいわけじやない 
ぜ。賢い状況判断といつ 
てくれよ』パタ I ン対応 
キヤラ 


京、 U ヨウ、レオナ、チン、暴 

走レ K ナ、 K □チクリス 

京、リョウ、チン、オロチ 
クリスはしやがみ弱パンチで 
誘、つ。京は R . E . D . Ki 
CK 、 琴月陽、リョウは虎 
咆、猛虎1 lif ： 刹、飛燕疾風 
脚、チンは柳燐蓬萊、オロチ 
クリスは〃かがみをほふるほ 
のお〃をそれぞれ出してくる 

ので、ガ—ド後に反撃しょぅ。 

しやがみ弱キックはレオナ 

のみ。 X キヤリバ—をガ—ド 

後に連続技だ。起き上がりに 
は辞+ 0〇を重ねておこ、つ。 

畢走レオナは前転をしてく 
るぞ。連続技か連吊投げを決 

めて やろ、 つ。 ん〜 男前 

•『俺は跳んでるだけ 
だぜ。スキをみせるな 
よ』パタ—ン対応キヤラ 


ケンスウ、キング、マリ|、ク 

リス 

マリーには空中ガードする 

必要はないので、後ろジャン 

プから強パンチを出そう。 

• 『やっぱ長い脚は魅力 

かな£>』パタ—ン対応キ 

ヤラ 


紅丸、アンデイ、ロバ—卜'真 

吾 


通常投げだ。 

暴走庵は開始 

よりちよつと離 
れた間合いでミ 
サィルマィトバ 
ツシユを出して 
みよぅ。すると 
なぜか琴月で突 
つこんできて自 

爆するぞ。2〜 
3 回で画面端に 
追いこめるので、 
そのままミサイ 
ルマイトバッシ 

ュでけずり殺そ 
う0 



さあ、最後のオロチ戦攻略 
だ。俺がオロチを攻略しちま 
うのは問題大アリありかもな。 
でもまあ、教えるのは他なら 
ぬ NFS 様だもんな。俺が 



そのあとオロチに近づキ J … 


攻略したつてのはシェルミー 
たちには秘密だぜ 
まず、開始直後はちよつ と 
前に歩いて通常投げを決めよ 
ぅ。そのあとは近づき、基本 
戦法の『やっぱ長い脚は魅力 
かな E > j バタ—ンで OK だ。 
オロチが起き上がったのを確 
認してからバターンに入るん 
だぜ。まあガ— ドされ る こと 
もあるが、オロチ！5®、 
⑦番の技のどれかを空振りす 
るから、そのスキに叩きこん 
でやろぅぜ。ここまできたか 
らには クリアしてくれよ な£> 



対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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マンド表 
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超必殺技 


.い 


特殊技 









U が跳びこんできた時も出し 
ていこ、つ。 

ちなみに見出しには〃あつ 
ちいつてよ々とあるが、本音 
は近づいてきてもらいたいん 
つす。別に立®ナシ。 



•ィヤ〜ンあつち 
いつてよ八夕—ン 

このバターンはしやがんで 
待ち、 CPU が近づいてきた 
ところに しやがみ強パンチを 
当てて いく もの。 

基本的にしやがみ強パンチ 
は引きつけて(横には短いた 




め)出していこぅ。しやがみ 
強パンチは、保険として毎回 
シヱルミ—スパイラルでキヤ 
ンセルして おこ、 つ。 ヒツ トす 
れば連続技になるし、もし前 
転されたとしても空振りキヤ 
ンセルで投げることができる 
ぞ£>また、しやがみ強パン 
チは対空にもなるので、 CP 


CPU が近づいてき キャンセルでスパイラルを入力しておけば、 

たら下強 P で追い払 ヒット時はもちろん前転されても投げられる 

うのよ。イヤ〜ン〇 のよ 


•しあわせ投げで君も 
しあわせ君 D パタ| 
ン 

このパタ I ン 
はしゃがんで待 
ち、 CPU が近 
づいてきたらシ 
H ルミ—スパイ 
ラルで投げると 
ぃうもの。技け 
でダウンを奪つ 
たあと、歩いて 
CPU との間合 
いをつめておけ 
ば、 よりタイム 
ラグがなく、す 
みやかに倒すこ 
とができるぞ。 

•ワ.夕.シのスキにさ 
せてね。ひと D よがりパ 
夕—ン 

このバターンは画面端で待 
ち、 CPU の必殺技をガード 
したあとに wig 技で反撃する 
もの。しゃがみ待ちするキャ 
ラと連続後ろジャンプしなが 
ら空中ガードで待つキャラが 
いるので、キャラ別攻略で詳 
しく紹 A しましよ。 

また、連！^にシェルミ— 

スパイラルを組みこむと、画 

面端ではなくなつてしまうの 

で効率が悪い。ょって、連続 

技には近距離立ち強パンチ丨 
キャンセルシェルミ—スタン 
ドを使おう。 

• なんかへ n へ n してま 

せんか?パタ—ン 

このバタ—ンは、しやがみ 

弱キックで牽制して必殺技や 





対 CPU 戦基本戦法 


巧， p: r ^0^0;gJ0:gi"M 喊 0^\ 

0M0 奪 0 



漏 1 

対人戦の補足で、"ダッシュ 
必殺投げを極めょ5"を紹介 
つちよタジヤンプからの必殺 
投げばかりでは芸がないので、 
覚えておいて損はない。 


まず、シ H ルミーカ—ニパ 
ルの簡易 n マンドを確認する 
と、 〆 tvt + Aorc となり 
ますな。この n マンドを利用 
すると、跳びこみ攻撃(ガ— 
ド)〜ダッシュ(弱技を混ぜ 
てち可)や、相手の起き上が 
〇にダッシュからこの投げが 
結構決まる。 

解説すると、まずダッシュ 
を 〆 tt で出す。そして近距 
離ですかさず 〆 t Aorc を入 
力するだけで OK ぴょん D 
ぜひマスタ—して地元の対戦 
で決めまくつてちょ- 



































































必殺 技を空 振ったら 連続技 よん 



スパイラルだと画面端ではなくなってしまラ 0 近 
立ち強 P キャンセル- > B で反撃するのが効率いい 


っ〇 


めかのいす丨ン遠 け連め パにるが 
てらでをるドチ駆暴で続かビイシの、 
や連 '撃とさ$離走い技らリラエでガ 
る続跳つ庵せ誤立庵いを跳丨ルルそ丨 

=技びてはよ透ちに°狙びにだミのド 
f こく闇うを強は うこは°丨あで 
涣 みる払 0 ガパ、だみ 遠 スとき 

遠立強 p の先端で 
ロックオン（こん 
な感じでガードさ 
せる）すると… 


闇払いを撃つので、 
跳びこみ連続技を 
決めちやえ！最 
高の気分の 





いを離し、起き上がつたのを 
確認してからもう一度シェル 
ミ I シユ—卜を出そう。オロ 
チシェルミ—には S けたあと 
近づき、起き上がつたところ 
にふつ1ばし攻撃キャンセル 
でシ H ルミ I シユートを出^. 
ていこう。 

山崎には、とりあえず近づ 
き、蛇使い下段をガー ドし" 
よ、 つ。 ガードしたら 跳び こみ 
強キツ^>からの連続技を決め 
よ、 つ。たまにサドマゾを出 r 



『あはつ E >』 つと投げましよ。一 
定の間合いを開けるのも重要よ 



ていこぅ。飛燕斬の空振りに 
は連続技を決めちやおぅ。 

社、オロチ社には、ジャン 
プして技を出さずに着地し、 
シェルミ I スパイラルを決め 
ていこ、っ。ゲ—ジがあれば超 
必殺技でもいいぞ。イャ〜ン 
£>あつちいつてよパタ—ン 
色可0 

ちづるとオロチシェルミ I 
には、遠めからシ H ルミーシ 
ユ I 卜を出していこ、つ。 I 回 
投げたらちづるには再び間合 



• V ヤ〜ン D あつち 
いってよバタ—ン対応キ 
ャラ 

京、紅丸、大門、 U ヨウ、ラル 
フ、クラ—ク、キム、クリス、 
真吾、 K □チク U ス 

キムは1刖転してくることも 
あるが、前転後には飛燕斬を 
出してくるので、ガ—ド後に 
連続技を決めちやおぅ。 

•しあわせ投げで君も 
しあわせ君バタ— 
ン対応キャラ 

ジヨ|、ユリ、チヨイ、シェル 
三 I 

チヨイはシェルミ I スタン 
ドで投げたあとにダッシュ or 
ステップで近づき、起き上が 
りに T + B を重ねると：！刖転す 
るので、、 f 投げで投げよ、っ。 

•ワ•夕•シのスキにさ 
せてね。ひとりよがり パ 
夕—ン対応キャラ 

レオナ、アテナ、舞、 r > u —、 
ケンスウ、キング 

この、っち、後ろジャンプし 
ながら空中ガ—ドで待つのは、 
ケンスウとキング。 

舞は挑発してくることが多 
いので、ダッシュまたはステ 

ップからの跳びこみ連続技で 

最高の気分よ8> 


•なんかへ n へ n してま 
せんか?パタ—ン対 
応キヤラ 

テ3|、チン、暴走レオナ 

テリ—は前転後にライジン 
グタツクルを出してきやすい 
ので、ガード後に連続技。 

暴走レオナの前転には近距 
離立ち強パンチから-►十日の 
連続技を決めてやろう。 

•その他のパタ—ン 

アンデイ、□バ—卜、ちづる、 
チヤン、社、山崎、ビ U —、 暴 
走庵、 K □チ社、 K □チシ H 
ル三— 

アンデイには遠距離立ち強 
パンチの先端を当てていくだ 
けで OK だ！ 

ロバ—卜には、まずふつ飛 
ばし攻撃を出していこう(先 
端が目安)。するとロバ—卜 
は、前転から龍牙を出してく 
るので、龍牙ガ—ド後に反撃 
しよう。 

チヤンにはしやがみ強キツ 
クを出していくだけ。チヤン 
の起き上がりにはちよつと早 
めにしやがみ強キックを重ね 




対オロチ攻略だが、ラウン 
ド開始直後は全キャラ共通の 
歩いて®吊投げ ( C 投げ)で 
ダウンを奪お、つ。 

ダウンを奪つたら少し前進 


し、ォロチの起き上がりにふ 
つ飛ばし攻撃を出していこう。 
するとオロチは i 刖転をしてく 
るので、簡易コマンド (✓-► 
+ A or c) でシ H ルミ—スバ 
ィラルを決めてやろう。必殺 
投げが難しいという人は i 吊 
投げでいいぞ。そのあとは再 
び近づいて、ふつ飛ばし攻撃 
〜投げの繰り返しで OK びょ 
ん。 

惜しくも バター ンに持つて 
いけなかつた場合は、中間距 
離からふつ飛ばし攻撃連発で 
近づけば前転を誘えるぞ。 



開幕は歩いて投げ。ちよつと歩き、 
起き上がりにふつ飛ばし攻撃… 


すると前転を誘える。通常投げ or 
必殺投げ、お好みの方を使つてね 










































チェーンスライドタツチ 

i \-H-AorC 
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スライドタッチ 

I \->+AorC 


八ンテイングエア 

- >4. \+BorD 


シューテイングダンサー•ス 
ラスト 

✓♦-+AorC 


シューテイングダンサー•ス 
テツプ 

- ✓<-+BorD 


グライダースタンプ 

ジャンプ中 I 、，十 BorD 


ツイ スター ドライブ 

i^4-4-^+-+BorD 


超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


クリス 

攻略/ジェイケイ 


ともある。警戒しておき、反 
応して投げ ( C ボタンがい 
い)を決めよ、っ。ボ〜つとし 
ていると投げられてしまぅぞ。 

• 後ろジャンプパタ— 

ン 

画面端でひたすら後ろジャ 
ンプ攻撃を繰り返すだけの単 
純なパターン。キヤラにより、 
ジャンプ強キックと空中ふつ 
飛ばし攻撃を使い分けよ、っ。 

ジャンプ強キックが地上で 
ヒットした時は、着地でしや 
がみ強パンチ丄キャンセル強 
スライドタッチなどにつない 
でダメージをかせいでもいい。 
空中ヒツト時も、カウンター 
ヒ ットなら着地と同時のしや 
がみ強パンチで追撃できるぞ。 




1曜 


態るキャ 

I I ii 二 T 



•しやがみ強パンチパ 

ターン —% — 

，しやがみガ—ドして待ち、 
相手が近づいてきたところに 
M しやがみ強パンチを当ててい 

I - 


くといぅハタ *^/V 

相手が地上から近づいてき 
た時は、届く間合いになつた 
らし やがみ強パンチを出して 
いこう。動きの素早いキヤラ 
に対しては、ある程度近づい 



墨ぎ ，0 


近づいてきたらとにかくしやがみ強パンチ。 
対空にもなる 


S 



表 
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てきたら少し早めにしやがみ 
強パンチを岀してしまぅとい 
い。小ジャンプなどで跳びこ 
まれても勝手に迎撃してくれ 
るぞ。もちろん、普通に跳び 
こまれた時は早めのしやがみ 
強パンチで迎擊していこ、つ。 

キヤ ラによつ ては、しやが 
み強パンチを地上で当てた時 
は、キャンセルで強 スライド 
タツチを出して いく 方がいい。 

また、単発のしやがみ強パ 


ンチを当てると、 
そのあと高い確率 
で前転して くるキ 
ヤラもいる。； I 刖転 
の終わり際にしや 
がみ強パンチを当 
てれば、延 々と 前 
転して くることも 
あるぞ。 

しやがみ強パン 
チ自体を前転で抜 
けられた場合は、 

そのあと投げられて しまうこ 
とが多い。アドヴアンストな 
らレバ—下方向+〇連打で投 
げ技はずしを狙おう。エキス 
トラや相手が必殺投げを持つ 
ていた場合は、必要経費と割 
り 切つて諦めるしかない。 




キヤラによつては' 単発しやがみ強パ 
ンチを地上で当てると… 


その あと 前 転することがある。 終わり際にし 
やがみ強 パンチだ 


M : 一•待ちパタ 

—ン 


ガ—ド&反撃 
に徹するパタ I 
ン。画面端まで 
して待ち、 
スキの大きい必 
殺技をガードし 
たあとに反撃し 
ていこぅ。連続 
技で反擊する場 
合は、しやがみ 
||強パンチ (4 キ 
ャンセルスピニ 
ングアレイ ) i 
キャンセル強ス 
ライドタッチで。 

待つていると 
前転してくるこ 




遠距離立ち強パンチの；段 
目は、*97独特の当てても_合 
いが離れない技の一つ◊キヤ 
ンセルもかかるので' 遠距離 
立ち強パンチ—キヤン 1 H ルス 


ピニングアレイ—キャンセル 
強八ンテイング H ア or 弱超必 
殺技といつた連続技が OJ 能だ。 

八ンテイングエアは趣味の 
域に入つているけど、超必殺 
技の方は使えな<もない。丨 
発目がしやがみ強パンチだと 
超必殺技が入らないキャラに 
も入るし、パワ — MAX 状態 
でもつながるのだ。 

も|つ I つ連続技ネタ。ぼぼ 
密着状態ならしやがみ or 立ち 
弱パンチ‘ i しやがみ強パンチ 
+气かつながる。ただ、弱攻 
撃は減らないので意味はない夕 


















































PU 戦キヤラ別攻略 


• しやがみ強パンチパ 
夕—ン対応キヤラ 

紅丸、大門、テ ul 、 u ヨウ、 
□パ—卜、クラ—ク、キム、 
チャン、社、クリス、マリ—、 
真吾、暴走庵、暴走レ K ナ、 
K □チ社 

大門、テリ—、リョウ、口 
パ—卜、 クラ—ク 、チヤン、 

直宝口には、キャンセルで強ス 
ライドタツチを出していこぅ。 

チャンのみ少し注 A 思が必要。 
跳びこみはガードし、少し引 
きつけてからしやがみ強パン 
チを出すよぅにする こと。 

紅丸、社、マリー、暴走レ 
オナ、オロチ社は、地上で ヒ 
ツト C ガ—ド)したあとに前 
転して くる ことが多いぞ。 

暴走庵には、近づいてくる 

気配を感じたら早めにしやが 
み強パンチを出し、空振りし 

た時は I 瞬待つてからしやが 

み強パンチを出していこ、っ。 

•待ちパタ—ン対応キ 

ャラ 

レオナ、ケンスウ、舞 

レオナ…グランドセイバー 

ガ—ド後、レバー T で|瞬だ 
け前に歩いてから C 投げで反 

撃。 X キヤリバ ー をガ I ドし 

たあとは連 S を決めよ、っ。 

ケンスウ…龍連牙•地龍は、 

しやがみガ—ドすれば 3 段目 

が空振りする。スキに連続技 

を決めることができるぞ。 

舞…龍炎舞をガ—ドしたあ 

とに反撃していく。間合いが 

近い時はしやがみ強パンチ丄 

キャンセル強スライドタツチ 

を、遠い時は-:早発の強スライ 

ドタツチを決めよ、つ。 


•後ろジャンプパタ— 
ン 

ラルフ、チヨイ、オ□チクリ 
ス 

チヨイには空中ふつ飛ばし 
攻撃、あとの2人にはジャン 
プ強キックを使おぅ。 

•その他のパタ—ン 

京、アンディ、ジヨ I 、ユ U 、 
アテナ、チン、ちづる、キンク、 
シェルミ—、山崎、ピリ—、 
才□チシ H ルミ— 

京には、届くか届かないか 
の間合いでふつ飛ばし攻撃を 
出していく。 ヒツト 後はダツ 
シュ(ステップ X 2) で接近 


し、起き上がりにふつ飛ばし 
攻撃の先端を重ねよぅ。 

アンディは弱シユ—ティン 
グタンサ—•スラストを延々 
と連発するだけで倒せる。 

ジヨ—にはしやがみガ—ド 
して待ち、近づいてきたとこ 
ろを引きつけて t + D で投げ。 
ユリに対しては画面端まで 



さがり、ギリギリ届かない間 
合いでしやがみ弱キックを出 
したあとガ—ド。これを繰り 
返すとそのうち雷煌拳を出す 
ので、ガード後に連證を決 
めよう。|応、しやがみ強パ 
ンチパターンでも倒せるぞ。 

アテナ&山崎グライダ| 
スタンプを空振りすると(中 
間距離で垂直ジ 
ャンプ直後に低 
空で弱を出すと 
いい)、アテナ 
はサイコソ—ド、 
山崎はサドマゾ 
を出してくる。 
すぐに歩いて接 
近し、アテナに 
は D 投げや連続 
技、山峙には D 
投げを決めよう0 
以降、起き上が 
るところにグラ 
イダ ー スタンプ 
を空振りして繰 
り返し。 

チンには、ギ 
リギリ届かない間合いで遠距 
離立ち弱キックを出して柳憐 
蓬萊を誘い、立ちガ—ドした 
あと連続技。 



開始直後は前に歩いて D ボ 
タンで校ける。投げたら起き 
上がりに前ジャンプ昇リ強キ 
ツクを重ねると、 オロ チは食 


着地と同時に D ポタンで投げ 
よ、 つ。あとは繰り返しだ。 

ポイントは重ねるタイミン 
グ。早すぎるとガードされる 
ことがあるので、気持ち遅め 
に重ねよ、つ。また、間合いが 
近すぎてもぅまくいかないぞ〇 

パターンがくずれたらガ I 
ドで耐える。中間距離で⑨番 
の技(画面全体攻撃)ガ—ド後 
や、③番の技(雷の柱)連発の 
合間にスライドタツチを当て 
て転ばせたり、近づいてきて 
技を空振りしたところに昇り 


らつたあと：！刖転してくるので、強キックを当ててパタ—ンへ. 



昇〇強キックは足先を当てる感じ 
で。このあと前転するので… 


レバー + D ポタン連打で、着地と 
同時に投げられるぞ 


ジャンプや必殺技をつぶせる。遠めからの跳びこみにも c + D だ 


ちづるには、届 
くか届かないかの 
間合いでしゃがみ 
強キックを出し ま 
くり、ヒット後は 
起き上がリにしや 
がみ強キックの先 
端を重ねていこぅ。 

キングには画面 
端で後ろジャンプ 
を 繰り返し、トル 
ネードキックやサ 
プライズローズを 
空中ガ— ドしたあ 
と連続技。後者は 
ガード後す ぐに 技 
を出さないと間に 
合わないので注意。 


また、ダブルストライクのス 
キにも反撃が入るぞ9 

シ X .ルミノ 1 :マル03才 
ロチ)には、遠距離からの強 
シユ I ティン グダ ンサー•ス 
テッ プが WK にヒットする。 
以降、相手が起き上がると同 
時に強シユ— ティン グダ ンサ 
丨•ステップの繰り返し。才 
ロチシ H ルミ—に近づかれた 
ら、弱攻撃で"むげつのらい 
ぅん々連発を誘い、—番相手 
側に出した 時に球の消え際を 
狙つ て 強 スライドタッチ。 

ピリ—に対しては、前ジヤ 
ンブ強キック丄しやがみ強パ 
ンチ—強スライドタツチの連 
続技を狙い続けるだけで OK 。 
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硬直しているところに 
連続技を狙ラことがで 
吉るぞ 



ガ手なか 
I よ < け 
K 0ては 
さもち蛇 
れ先 '使 
るにヒい 
と動ッで 
不けトキ 
利るさャ 
だんせン 
けでれセ 
どすぱル 
ねな相し 


斷攀^名^^^^ j : 

葡^! 


SI tm . 




IN^il 

る“，- … 

°先行入力十ボタン押しっぱなしでギ 
砂ロチンを出すとい LV ノ 













やま りゆう じ 

ll 竜二 



ためずに発射 t ； た方が効 
率の U いキヤラもいる 


技コマンド表 



蛇使い上段 

4 〆 —+ A (ボタンため押し） 


へびつか 

蛇使い中段 

4 ✓卜 + B (ボタンため押し} 

へび？か if tiK 

蛇使い下段 

4 〆 卜 + C (ボタンため押し） 

蛇だまし 蛇使い中 D 

サドマヅ 

<-✓4 \*4 +BorD 

S 1 し i\*^+AorC 

裁きの ti 首- ♦4 \+AorC 

_弾パチキ 
投げ間合いで —〆 

o「C 

砂かけ -4 4- v+BorD 

•超必殺技 

ギロチン 

4 \-4 i \->+AorC 

ドリル 

AorC (ポタン連打） 

ド 1 J ルレべル2 

雄叫び中（48/昍秒以内）に 
ポタンを4回以上連打 

ドし U レレべメレ3 

雄叫び中 （48/60 秒以内）に 
ボタンを8回以上連打 

ドし U レレべノレ4 

雄叫び中 （48/60 秒以内）に 
ポタンを〗2回以上連打 
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ル砂かけからの気絶連続技を 
叩きこむといい。できない人 
も練習してみるといいだろぅ。 

有効なキヤラが少ないバタ 
—ンではあるが、蛇使い待ち 
バタ—ンが通じないキヤラに 
対して使用する 
ことになるので、 
対応キヤラはぜ 
ひとも！^えてお 
こぅ。 







•蛇使い待ちパタ—ン 



ていくのがこ，のバタ1ン。 
跳びこんでくるキャラには 

蛇使いを入力したら、ボタ 蛇使い上段でためておき、 
ンから手を離さず押しつばな前転や必殺技を出してくる相 

じにしておくと、片手をブラ 手には蛇使い中段を使つ T 


いくのが基本な 
のだが、キャラ 
によつては蛇使 
い入力後にため 
ず、即出しした 
方が有効な場合 
もあるぞ。 

また、蛇使い 
1中段をガードさ 
せると必殺技を 
誘える、といぅ 
よぅな特殊なパ 
夕 I ンもあるの 
g で、キヤラ別攻 
略は必ずチエツ 
クしておこう。 


•後ろジヤンブ空中ガ 


一してから空 


スキ.<7)ある必殺技をガ I ド 
したあとの反撃は、安定する 
なら近距離立ち強パンチ i キ 
ャンセル強裁きの匕首。レバ 
I 入力に自價がある人は、近 
距離立ち強パンチ i キャンセ 



砂かけからの A 級連続技は 
+難易度が高いので、器用な人 
じやな： s とは〇吞〇いつて厶 
3だと思|つ。そこで、難易度 
扔萬さから敬遠していた山崎 
使い C 、砂かけがらみのお手 
軽な連続技を紹介しよラ。 

砂かけをヒットさせたら蛇 
使いでキャンセルせず、砂か 
けの硬直が解けると—に強 
ギロチンを出してみよ5。夕 
イミングが甘<ても、憲外と 
簡単につなが or <れるそ。 
砂かけがヒットした時の闘合 
いが返ければ、ドリルも余裕 























































い中段て待つ。 

ピリ—は蛇使い中段で待 
つとこちらに歩いてくる。強 
襲飛翔棍の場合もアリ。 

真吾は跳びこみや真吾キッ 
クを誘えるので、蛇使い中 
段で待つ。直 S キックは移動 
スピードが速いので注意。 

暴走庵は：！製や琴月を誘え 
るので、蛇使い中段で待つ。 

暴走レオナは跳びこみを誘 
えるので蛇使い中段で待つ。 

オロ チクリスは蛇使い 中 
段をガ—ドさせると"たいよ 




M パッシュをサドマゾで返せたら、 
蛇使い上段で追撃すべし 


_ 


邏售漏 


•蛇使い待ちパタ—ン 
対応キヤラ 

京、紅丸、大門、テ U —、 アン 
デイ、ジヨ l 、 u mo 、 ユリ'レ 
K ナ、ラルフ、クラ—ク、アテ 
ナ、チン、舞、チヤン、シェル 
ミ—、ク U ス、山崎、 f > u —、 
ビ U —、 真吾、暴走庵、暴走 
レオナ、オ□チク U ス、オロ 
チシ H ルミ I 、オ□チ社 

京は跳びこみや R . E . D •キ 
ック、百式•鬼焼きを誘える 
ので、蛇使い中段で待つ。 
R . E.D •キックは相打ちに 
なつてしま、っが我慢です。 

紅丸は試合開始直後ほどの 
間合いから蛇使い中段で待 
つと、前転 やし やがみ強キッ 
クを誘える。間合いが離れて 
いると跳び こまれてしまぅ ぞ。 

大門は試合開始直後ほどの 
間合いから蛇使い中段で待 
つと、ダッシュや超受け身を 
誘える。間合いが離れている 
と地雷震を出されるので注意。 

テリ—は跳びこみを誘える 

ので蛇使い中段で待つ。パ 

ワ—ウ H イブも出してくるが 
間合いを離せば届かない。 

アンデイは前転を誘えるの 
で、蛇使い中段で待つ。 

ジョ—は蛇使い中段が届 
く間合いまで近づいたら、た 
めずに発射していれば OK 。 

リョウは虎煌拳を誘えるの 
で、蛇使い中段で待つ。 
ユリは跳びこんでくるので、 

蛇使.い上段で待つ。ジャン 

プ攻撃を打点高めに出してく 

るので、早めに発射すること。 

レオナは跳びこみと X キヤ 

リバ—を出すので上段。 

ラルフは跳びこみ、ラルフ 


キック、1弾パンチを誘える 
ので、蛇使い中段で待つ。 
ラルフキックは早めに発射し 
ないと相打ちになるので注意。 

クラークは跳びこみや前転 
を誘えるので、蛇使い中段。 

アテナは蛇使い中段をガ 
—ドさせるとサイコボ—ルア 
タックを誘えるので、大ジャ 
ンプで跳びこみ連続技。 

チンは回転的空突拳を誘え 
るので、蛇使い下段で待つ。 

舞は跳びこみやムササビの 
舞を誘えるので蛇使い上段。 

チャンは蛇使い中段が届 
く間合いまで近づいたら、た 
めずに発射すればヒットする。 

シェルミ—はシェルミ—シ 
ユ—卜を出すので中段。 

クリスは強スライドタッチ 
を誘えるので、蛇使い中段。 

山崎は蛇使い中段がギリ 
ギリ届く間合いまで近づいた 
ら、ためずに発射。 

マリ—は跳びこみや M •ス 
パイダーを誘えるので、蛇使 



うをいるほのお(飛び *! P 
を誘えるので、大ジャンプで 
跳びこんで連！ i ^。 

ォロチ シエ%、/ i は蛇使い 
中段で牽制していると"むげ 
つのらいうん(雷球 r を出 
すのだが、オロチシ H ルミ— 
の目前に雷球を出した場合は 
ダッシュで近づき、雷球が消 
えるタイミングで跳びこんで 
連続技を決めよう。 

オロチ社は前転や跳び二み 
を誘えるので、蛇使い中段 
で待つ。 



❿後ろジャンプ空中ガ 
I ドバタ—ン対応キャ 
ラ 

キンク、キム、チヨイ 

キングはトルネ—ドキック 
などスキのある技を出してく 
るので空中ガード後に連続技。 

キムは半月斬や空^*を出 
すので空中ガード後に連続技。 

チヨイは空中ガードではな 
く、画面端でジャンプ強キツ 
クを繰り返すだけでいい。 


•その他のパタ—ン 

ロバ—卜、ケンスウ、ちづる、 
社 

ロバートは待つとダッシュ 
や跳びこんでくるので、しや 
がみ強パンチを合わせる。 

ケンスウは龍連牙•地龍を 
出すので、ガ—ド後に連続技 
を決める。 

ちづるはしやがみ強キック 
でダウンさせ、起き上がりに 
重ねるとヒット。以降、繰り 
返せぱいい。 

社はサドマゾを出し続ける 
だけで OK 。 ミサイルマイト 
バツシユなら追撃もイケる。 



ォロチ 戦では これまでに 使 
用してきた 基本戦法とは まつ 
たく 異なる戦法を使うぞ。 

試合開 i 後はオロチがこ 
ちらに向かって歩いてくるの 


で、»弾パチキを決めてダウ 
ンを奪お、っ。—度ダウンさせ 
たら、間合いは曖昧で構わな 
いので、弱裁きの匕首を出し 
てみょ、っ。 オロ チはほぼ確実 
に前転で回避するので、そこ 
にシメアゲ ( C 投げ)、余裕 
が あるなら *弾パチキを決め 
ょぅ。採けが決まればダウン 
を奪えるので、同じことを繰 
り返せば勝つことができるぞ。 

試合開始直後の採けを失敗 
した場合は、③番の技(雷) 

を出すまでガードし、出した 
ら接近して投げを狙うといい0 



弱裁吉の匕首を出すと反応して前投げ。余裕があれば連続技を狙つ 


転するので… 


てみるのもいい 
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ストレート • スライサー奄立ちガードしない相手も多い 





技コマンド表 
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ビクトル投げ — or—+C 


ヘッドス ロー 40「—+0 


八ンマーアーチ 


-++A 


クライミングアロー \+B 


スピンフォール 

4 - v-^+BorD 


M •スパイダー 


4- Sr «4 +AorC 


ストレート•スライサー 

和ため *++ Bo「D 


クラブ•クラツチ 
ストレート • スライサーヒ 
卜中 4 \—+已〇「〇 


八ーチカル♦アロー 

*4 i \+BorD 


M • スナッチャー 
パーチカル • アロー中"+ 1 、 

+BorD 


M • y 八ースフェイスロック 

▲ 〆 —+巳 


M ‘ヘッドパスター 

各 〆 卜 + D 


バックドロップ • リアル 
投げ間合いで和 〆 4 \< —+A 

orQ 


M • タイフーン 
投げ間合いで — 
4/ —+BorD 


M • スプラッシュローズ 

1 、 —\i/ —+AorC 


M * ダイナマイトスウィング 
i \-*+BorD 


超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


フルー •マリ 

攻略/ DSP - たろりん 


M . スパイダ—を決めたら、 
その場からすぐに… 


M •スパイダ—を出すと、起き上 
がり直後の相手をゲツト 



する。その烫〇、 M •スパイ 
ダ—を—度決めたら、大ジャ 
ンプ強キックで跳びこむとい 
い。すると、相手の起き上が 
りに重ねることができるので、 
これをガ IT させたらしやが 
み強パンチ i キャンセル弱 M 
•スパイダーを出すとう^く 
つかめる。 


❿ストレ—卜•スライ 
サ ー パタ1ン 

中間距離から弱ストレート 
•スライサ I を出すパターンハ 
強は下段判定ではないのでダ 




篇餐 勝' 



•スパイダ—でゲツト 
バタ—ン 

Mr •スパイダーで相手をつ 
かみ まくる パタ ー ン。 

CPU は M •スパイダ—を 
返してくることがほとんどな 
一いので、バタ—ンにはまれば 
rztrlslr 楽勝である。 

最初に相手をつがまえるに 
は、しやがみ強パンチ i 4 gf 


ンセル弱 M •スパイダーを使 
ぅと ラクだぞ。 

I 度 M •スパイダーを決め 
たら，すかさずその場で強 M 
* スパイターを出すと、ちよ 
ぅどいい間合いになつていて 
バッチリゲットできる。あと 
はひたすら繰り返すのみとな 
るわけだ。 

ただし、 M •スパイダ—が 
返されてしまうキヤラも存在 



まず、相手に近づいてしやがみ強パンチ 

をガ—ドさせ… 


メである。 

ストレート•スライサーを 
ただ出すだけで食らってくれ 
るキヤラと、ガ—ドしたあと 
に出してくる技に対応して倒 
すキャラの2通りがいる。食 
らってくれる相手の場合は、 
すかさずクラブ•クラツチに 
つなごぅ。 

•待ちパタ—ン 

ガードをかためて待ち 、 C 
PU が出してきた技に対応し 
た返し技を決めていくバタ— 
ン。あるいは、特定の技で C 
PU の技を誘い、そのスキに 
反撃技を決めていくバタ—ン。 





突進乱舞技である M ♦スプ_ 
ラッシュ OI ズが、キャラ、' 碰 f 
および状茨限定で裏まわり、一 . 
またはガード不能になること^;: 
があると判明した。 ^ 
と〇あえず確認したのは次 ^ 

，一 

①函面端讨迸で大門がマリー 
のしやがみ強キックを食らい 、？ j ^ 
大門がダウン ！ 1避をする。マ 
U — はしやがみ強キックの硬〇 
麇がとけたあと、最速で間* セ 
スプラッシュ P — ズを出す。 
©チヤンが近距離から跳びこ て 
み、マリ—がクライミングア 傭 


叙 f.i 


I 


P 1 で落とす◊そしてキャン 
セル M •スプラッシユ P — ズ〇 
あま〇に状況が限られてい 
て実甩的ではないが、探せば 
他にもあるかも? 


















































ライサーを決める ドさせよう 




⑨番の技をガードしてストレ 
—卜•スライサーを決めるな 
どしてダウンを奪い、パター 
ンに持つていこう。 




_ GPur 戦キヤ，甜璇略 


•スパイダ—でゲツト 
パタ—ン対応キヤラ 

紅丸、テ ul 、 u ヨウ、レオ 
ナ、ラルフ、クラ—ク、キング、 
チヨイ、社、ビ U —、 暴走レ 
K ナ、 K □チ社 

テリー、レオナ、暴走レオ 
ナ、チヨイ、キングは、—度 
M •スパイダ—を決めたあと、 
大ジャンプ強キック i しやが 
み強パンチ i キャンセル弱 M 
•スパイダーを出していく。 



I 度決めたあと、その場から 

強 M •スパイダーを出すだけ 
だと返されてしまつたり、間 
合いの外に逃けられたりする 
からだ。社には最後の M •ス 

パイダ—を強で出そぅ。 

•ストレ—卜•スライ 

サ—パタ—ン対応キヤ 
ラ 

京、アンディ、ジョ I 、ユ U 、 
チン、ちづる、キム、チヤン、 
シェル///—、クリス 

京、アンディ、ちづる、チ 

ヤン、シ H ルミ—、クリスは、 

中間距離から弱ストレ—卜. 

スライサ I を出すだけで食ら 


つてくれる。先行入力でクラ 
ブ•クラッチを決めていこ、っ 
京には、クラブ•クラッチ 
を決めたあと、起き上がりに 
ストレート•スライサ—を重 
ねずに I 日 I 後ろにさがり、再 
び京が近づいてきたところに 
ストレ I 卜•スライサーを出 
そう。 

ちづるは、起き上がりにし 
やがみ強キックを遅めに重ね 
ると食らつてくれることがあ 
る。他のキャラには、起き上 
がりにストレ—卜•スライサ 
—の先端を重ねて 
いこう0 

ジョ I 、キム、 
ユリはガードさせ 
たあと様子を見よ 
う。前転してきた 
らバックドロップ 
•リアル。キムは 
空砂塵、 

プチャギなどを出 

してくることがあ 

るのでスキに反撃。 

何もしてこなかつ 

たら 再び スト レー 

スライサ I を出していこ 


ぅ0 

• 待ちパタ—ン対応キ 

ヤラ 

大門、アテナ、ケンスウ、舞、 
f > u —、 真吾、 K □チクリス 


大門は前転、超受け身をし 
てくるので、バックドロップ 
•リアルで投けて しまおぅ0 
アテナは強フェニックスア 
口—をガ—ドしたあとに、舞 
は龍炎舞をガ—ドしたあとに 
ストレ—卜•スライサ—。ゲ 
—ジがあれば M •スプラツシ 
ユローズ iM •スナツチヤ—。 
ケンスウは画面端で待ち、 


前転した時や、龍連牙•地龍 
をガ—ドしたあとにバックド 
ロップ•リアルを決める。 

マリ I は、ストレ^ -- 卜•ス 
ライサー、ジャンプ弱パンチ、 
シャンプ弱キックガ—ド後に 

ックドロップ•リアル。 

直ハ吾は直(吾キックをガード 
して連続技。 

オロチクリスは、歩いて近 
づいてきたところや、ジヤン 
プの着地にバックド〇ップ • 
リアル0 

以上のバタ—ンで、バック 
ドロップ•リアルを決める時 
は C ボタンで出そう。 A ボタ 
ンだとハンマーア—チに化け 
ることがあるぞ。 




ラウンド開始直後は、近づ 
いてくるオロチをバックドロ 
ップ•リアルで投けょぅ。 

その後、起き上がりに弱ス 
トレ—卜•スライサ—の先端 
を重ねてガードさせる。する 
と、オロチは©番の技 i 番 
の技、と続けて出してくる。 
ところがこの2つの技は空振 
り。②番の技のスキにストレ 

—卜•スライサ-> クラブ • 

クラッチが入るぞ。あとは起 
き上がりにストレート•スラ 
イサーを重ねる ところから繰 
り返せばよい。 

もしバターンが崩れたら、 


• その他のパタ—ン 

□パ—卜、山崎、 K □チシ 
H ルミ—'疆走庵 

ロバートは遠距離立ち強 
キックで前転4龍牙を誘え 
るぞ。スキに連続技だ。 

山崎は弱スピンフォ—ル 
で突っこんでガードさせた 
あと、しやがみ強パンチ，> 
キャンセル弱スピンフォ— 
レ0 

オロチシ H ルミーは弱技 

で，，むげつのらいぅん"を 
誘い、弾が消えた瞬間に強 
ストレ ー ^ 卜•スライサ I を 
決める。 

nM 庵は近づいてきたと 
ころに遠距離立ち弱キック。 
与えるダ メージ は低いけど。 




ジャンプのしかかりに当たるの 
だが、ダ/—ジは… 





























超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 



表 

ド 

ン 

マ 

□ 

技 









•しや*み強パンチか 
ら連続技で全然楽勝！ 

パターン 

二|釋パタ—ンは、しやがん 

で待ち、 CPU が近づいて S , 

た±,ころにしやがみ強パンチ 

i キャンセル弱三節棍中段打 

ち i 火炎三節棍中段打ちを決 

めていくもの。 

基本的に画面端で待った方 

がやりやすいぞ。また、しや 

がみ強パンチは対空にもなる 

ので、 CPU の跳び こみに 対 
しても出していこ、つ。 


もち対空にもなるせ。出が早いの 
で、ちよつと反応が遅れても OK 



CPU が近づいてきたら下強パン 

チを ぶちこめ！ オラ ッ！ 



このパタ—ンは、 CPU に 
ヒ■ットしよ、つがガ—^•されよ 
うが、大回転蹴り ( tA ) で 
ゴリゴリ押していくもの。 

ほぼ連発で出していつてい 
いが、大回転蹴りを前転で抜 
けて くる キヤラもいるので、 
その時は i に_投げ (D 
投げ)で対処しよう。なぜ D 
投げかというと、 C 投げは投 
げ中に連射しなくてはいけな 
いので効率が悪い"しかし、 
D 投げは—けるだけで確 
実に一定のダメージを与えら 
れるのだ◊私が楽をしたいか 
ら勧めているのではないよ。 



•誘いにのったら痛い目 
みよ〜んパタ I ン 


^1 

このパタ—ンは弱技で牽制 
し、スキのある必殺技や前転 
を誘い、そこに連！^を決め 


nlii こツ 

L チり 


連め 



ていくもの。 

牽制する技は基本的にしや 
がみ弱キックだが、これはキ 
ャラによって変わるのでキャ 
ラ別攻略で詳しく紹介しよ、っ 
と思う。 

また、このバタ—ンも画面 
端でおこなった方が楽にでき 
るだろう。 

必殺技のガ—ド後には、し 
やがみ強パンチパタ—ンで紹 
介した連続技で反撃しよう。 
前転にはもちろん通常投げ 
( D 投げ)で対処し ませ、っ。 


先月のお得情報(勝手につ 
く〇た)でも紹介したが、弱 
強襲飛翔棍のヒツト後にしや 
がみ強パンチがつながるのは 
知つてるよね。実は強力な連 
続技があつて、正画から3ヒ 
ットする' いわゆるデカキヤ 
ラには弱強襲飛翔棍 i (餹地 
後)しやがみ強パンチ i キヤ 
ンセル II 三節棍中段打ち丨火一 
炎三節棍中段打ちを決めるこ 
とがで杏、相手は気絶し r し 
まうのだ。 

ちなみにデカキヤラとい 5 
のは、大門、 D 八—卜' チヤ 
ン、社、山崎の5キヤラ君た 
ちだ。なかなかゴツイ連続技 
だから、余裕があるな6対人 
戦で狙つてみてはどラかな? 
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鼸 E 翥 




CPU 戦のはじめ 3 チ—ム 
までは、基本戦法を使わなく 
ても跳びこみ連続技で OK な 
ので、覚えておこ、つ。 

•しやがみ強パンチか 
ら連続技で全然楽勝！ 
パタ—ン対応キヤラ 

京、紅丸、アンディ、ジヨ I 、 
リ ヨウ、 ラルフ、クラ—ク、キ 
ム、チヤン、チヨイ、社、ク U 
ス、暴走庵、暴走レオナ 、 K 
□チ社、 K □チクリス 
クラークは、しやがみ強パ 



ンチ+ぴ後にダッシュしてく 
るので、驚かずに再び連続技 
を叩きこんでやろうぞ。 

チヤンと i レオナの跳び 


こみには、しやがみ強パンチ 
対空がつぶされやすいので手 
堅くガードしよぅ。 

•大回転蹴りでズンズ 
ン進みましよパタ—ン 
対応キヤラ 

ロバ—卜、ケンスウ、ちづる、 
キング、シェル///1 

ここは特に問題なし。 

•誘いにのったら痛い目 
みるよ〜んバタ—ン対 
応キヤラ 

テリ|、レオナ、チン、山崎、 
K □チシェル///— 

テリー、レオナ、チンは、 
しやがみ弱キックで牽制しよ 
、っ。テリーはパワーダンク、 
レオナは X キヤリバ—、チン 
は柳燐蓬萊を出してくるので、 
ガード後に連続技を決めてや 
ろ、っ。アア 〜才！ また、レ 
オナは前転してくることも多 
いので、しっかり対処し よ、 っ0 
山崎もしやがみ弱キックで 
牽制するのだが、山崎は必殺 
技を出さず跳びこんでくるの 

で、しやがみ強パンチで落と 

してやろぅ。 

オロチシェル ミー には、ち 

よつと間合いを離し、しやが 

み弱パンチで牽制しよ、つ。す 
ると、前転を誘えるので、通 
常投げでよつちや〜ん£> 


•その他のバタ—ン 

大門、ユ U 、 アテナ、舞、マ U 
I 、ビ U —、 真吾 

大門、ユリには、近づいてき 



たところにしやがみ強キック 
を出していこ、っ。ダウンを奪 
ったら、起き上がりに再びし 
やがみ強キックを重ねていこ 
う0 

アテナ、 IT マリー、 
臺口には、画面端でし 
ゃがんで待ち、必殺技 
3 をガ— ドしたあと 連続 
徹技で反撃しよう。アテ 
KIC ナは フェニックス ア P 
P —、舞は龍炎舞と必殺 
'忍蜂とムササビの IT 
ルマリ I はストレ—卜 . 
しスライサ k は 直ハ 
I 吾キックが狙い目だ ◊ 

^1 また、 マリー は M •ス 
娘パィダ—を出してきた 
必り、ダッシュして くる 
—ことも多いので、それ 
Do ぞれしやがみ強パンチ 
< r で対処してね。舞は挑 
発も多いので、ダッシ 
ュ or ステップから跳び 
こみ連続技を決めて黙 
らせてやろう。 

ビリーは開：後に 
しやがみ弱パンチを— 
〜2発打って間合いを 
離し、弱三節棍中段打 
ちを連発するだけで〇 
K ちよん^もし近づ 
かれたら、再びしゃが. 
み弱パンチで間合いを 
開けようぜ。 


扉 ■ 

実牯待つていたのよワ連続技を決めて、 


草薙さんど-つですかあ〜? 



ツづ 

キ近 

強にラ 

下後そ 




オロチ戦には CPU 戦基本 
戦法の〃大回転蹴りでズンズ 
ン進みましょバターン"がそ 
のまま使えるぞ。 

全キャラ共通で、開：^後 
はいきなり前進して通常投げ 
D 投げ)が決まるので、通 
常投げでダウンを奪つたらち 
ょつと前に進み、オロチの起 
き上がりに大回転蹴りを出し 
ていこ、つ。するとオロチは前 
転をしてくるので、バタ—ン 
同様？®{吊投げを決めてやろう。 
あとは繰り返しで OK よん£> 
ん〜ピカデリ〜£> 



するとオロチは前転君。間髪入れ 
ずに投げよ5。以降繰り返しツス 









































待ってましたとばかりに反撃だ！近い翁ら層風、遠いなら葵花だ！ 


技コマンド表 


»投げ技 


逆剝ぎ — or*"+C 


immmm し.—：二,ニー,:：". y f J mmmm 

J3BSW 


〜 ，..へ、::气一 




うらわ^はちし赛や§かヂき 

裏百八式 • 八酒杯 


ふ 〆—〆4 \-H-AorC 


逆逆剝ぎ 


-» or — 十〇 


げし# ゆめびき 

外式 • 夢弾 "♦ 

十 A * A 

mm 

一十巳 



ジャンプ中— +B j 


百式 • 鬼焼迕 


-»i \+AorC 


K &♦ぐ C •うにしき C とつ翕 v>A 

武百拾弐式•琴月陰 

— 和 +Bo「D 


百武拾七式 • 葵花 
i^>-+AorC (3 回連続入 
力） 


屑風 

投げ間合いで— Sr ^ + A 

orC 


百八式 • 闇払い 


レ s.-4+AorC 


禁千武百拾香式 • 八稚女 

I \-+\ i^<-+AorC 



鲁超必殺技 


必殺技 


特殊技 


CREOITS 03 


(RCOIT 



まずはキヤラに合わせて琴月をガ CPU はガード後に前転をして<るので' そ 
I ドさせるのだ こに通常投げ や 連続技を決めてやろう 


•続•画面端を見るた 
び思い出せ！端待ち 
パタ I ン 

このバタ—ンは画面端で後 
ろジャンプし、 CPU の必殺 
技を空中ガ—ドしたのち、着 
地後に反擊する:4のだ。後ろ 


あとの着地後に 
は屑風が安定だ 
_、余裕がある 
時は、近距離立 
ち強パンチから 
の連続技を決め 
てもいいぞ。 

•? り麥、 

ツツ n ミでそ 


バタ—ン 

このパターン 
は弱琴月をガー 
ドさせ 、 CPU 
„の前転を誘い、 
前転して きたと 
ころを通常投げ 
or 層風で投げて 
しまうものだ。 


琴 月を ガ—ドさせたら、|瞬 
しやがみガ—ドして1刖転して 
くるかよく見よ'っ。キャラに 
よっては誘えるものが前転で 
はない場合があるのだが、そ 
れはキャラ別攻略でくわしく 
紹介するぞ。 

•あのべルトはゴム皮 
なのか?のびる強キ 
ックパタ—ン 

このバタ—ンは遠距離立ち 
強キックの先端を目安に c P 
U に当てに いく ものだ。なる 
1ベく後退せず、画面端に追い 
\こまれな いよぅ 前進しながら 
出していこ、つ。たまに遠距離 
立ち強キックを前転で抜けて 
くる キヤラがいるが、その時 
は通常投げを決めてやれ。 



•画面端を見るたび思 

い出せ！しやがみ待 

ち。八夕 I ン 

こ^バタ—ンはしやがんで 

待ちへ〇〇-リのスキのある必 

殺技をガ— ドしたあと 反撃す 
るものだ。には簡易コマ 
ンド ? t) で屑風を狙え。 空になるぞ。 


基本的に画面端で待った方 

が反擊もしやすいぞ 。 CPU 

の必殺技は、ガード後、近距 

離立ち強パンチ i キャンセル 

強葵花や、出の早い i 

花で反撃だ。もし CPU が跳 

びこんできたら、しやがみ強 
パンチを出そう。この技は対 



ドしようせ 


t こでは先月号で紹分でき 
なか〇た連続技を紹介しよラ。 
その名も『そのまま苑ね — 
気絶連続技』だ！ 

この連 S は、体のサイズ 


関係なしに、決まつてしまえ 
ば相手を気絶に追いこめるそ。 
•百合折近距離立ち強パ 
ンチ丨キャンセル屑風丨返距 
離立ち強パンチ—キャンセル 
曆風 i 遠距離立ち強パンチ i 
キャンセル強葵花 ><3 

ちなみにこれは相手が画面 
端近<にいるとい 5 のが条件 
だ。また、これをパワ IMA 
X 状態の庵で狙い、最後の強 
葵花 X3 を MAX 版八稚女に 
し r みよう。きつと驚くこと 
が起きるぞ。 

療 0< てスマンが以上だ | 
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弱契花 （1 段目）でジリジリ近づこ5。す 
ると次第にちづるは前転してくる 




ンソい 

■卜くマ 

差すだリ 
庵るけ I 
はの°に 
待で起は 
っ覚き強 
てえ上葵 
してが花 

やおり奪 

がこに iS 
みうもし 
強° て 



反出制 
撃し_ ■ 

だて 

。4 つ。| 

のす 
でる f 
、と 
ガ柳_ 

丨燐_ 

ド篷 I 
後:::'.薄_ 

にを近づいてきたところに逮距離立ち強パンチを当て、キャンセル強葵花で 0 K ! 


• 1 ^— 

JSWHrTTTiTOPrB 


前転後に『祓5 !』まで出してくるので、ガー 
ドしよあとは好吉にしろ。甘いぞ神楽！ 


出ブキ で 

しきツ暴一 
て' ク走い 
い 起 。レ 
こきダオ 
う。±ウナ‘ 

°がンに 
るをは 

前つや 
にたが 
再らみ 
び近強 




OROC 


•その他のパタ—ン 

リョウ、ちづる、クラ—ク、チ 
ン、 r > u —、 暴走庵、暴走レ 
K ナ 



リョウには、近づいてきた 
ところに遠距離立ち強パンチ 
(先端)からキャンセル強葵 
花を出していくだけだ。 

ちづるには、近寄つて弱莫 
花の一段目を連発しよう。す 
ると前転から玉響の瑟音を出 
してく るので、ガ—ド後に連 
続技を決めよう.1° 


クラ—ク には、画面端で後 
ろジャンプ強キックを出して 
いるだけで勝てるぞ。 

チンには近づいてきたとこ 
ろを、しやがみ強キックで牽 



•画面端を見るたび思 
い出せ！しゃがみ待 
ちパタ—ン対応キヤラ 

ジョ I 、アテナ、舞、キム、チ 
ョ v 、7 r □チク U ス 

ジョ—とキムは近づいてき 
たところを m に屑風で投げ 
てやろぅ。 

チョィは飛翔脚ガード後に 
屑風を決めることができるの 
で、その辺を狙い目に。 

オロ チクリスは跳びこんで 
きて技を出さずに着地するこ 
とが多いが、対空技で落とさ 

ずに、着地後に屑風を決めて 
やろ、っ。また、近づいてきた 
時も屑風が狙えるぞ。 

•続•画面端を見るた 
び思い出せ！端待ち 
パタ—ン対応キヤラ 

京、ケンスウ、キング、真吾 

これはまず問題ないだろぅ。 

•ひとりボケ、ツッコミ 
でそのまま死ね！パ 
夕—ン対応キヤラ 

山崎、ビ U —、 社、シェルミ 

I 、ク U ス、 K □チ社、 K □チ 

シェルミ I 

社と オロチ 社には、跳びこ 

み強キックをガードさせてか 

ら琴月を出していこ、つ。 

シェルミ I とオロチ シェル 

ミー には、装 r 月を ガード させ 
たら、ちょつと歩いて投げを 
決めることができるぞ。 

クリスは琴月ガ—ド後にハ 
ンテイングエアを出してくる 
ので、それをガ— ドしたあと 
に連続技を決めてやろ、つ。 


•あのべルトはゴム皮 
なのか?のびる強キ 
ックパタ—ン対応キャラ 

紅丸、大門、テ U —、 ユリ、口 
パ—卜、アンディ、レ K ナ、ラ 
ルフ、チャン 

紅丸は跳びこんでくること 
もあるが、そのまま遠 or 近距 
離立ち強キックを出していけ 
ば対空になるので問題ない。 

ロバートは前転で抜けてく 
る こと もあるが、前転後に龍 
牙を出すので、ガ—ド後に連 
続技でそのまま死ね！ 



スキだらけなのに出しちやつてい 
いの?まだまだチビツ n よのお 



対空にもなるので、追いつめられて 
もあせらず対処しようせ 



ついにオロチ攻略だが、コ 
ィツも CPU 戦基本戦法にあ 
る〃あのべルトはゴム皮なの 
か？のびる強キックバタ— 
ン"を使つて料理してやろう。 


ラウンド開始後は全キャラ 
共通で歩いて通常投げを決め 
て やろ、 っ。ダウンを奪つたら 
少し歩き、間合いをつめよぅ。 
そして、 オロ チが起き上がつ 
たのを確認してから遠距離立 
ち強キック(先端目安)を出 
そぅ。すると②、⑤、⑦番の 
技を よく 空振りするので、そ 
のスキに遠距離立ち強キック 
をぶちこんでやれ。あとは繰 
り返せばいいのだ。まったく 
馬鹿な奴め！また、前転に 
は屑風沉〇投げゝ⑨番の技は 
ガ—ド後に連続技で反撃だ。 


開始直後はちよつと歩いてオロチそのあと近づき、起き上がりに遠 
君を投げるのだ 立強 K パタ—ンでそのまま死ね— 





































ジャンプ攻撃を深めに当でて… 



すぐに近距離立ち弱キックを出せば、ヒッ 
卜する。毒咬みへつなご5 


技コマンド表 



百式•鬼焼ぎ未完成 

— 4 \ r+AorC 


XL * ♦うよんしき あらが 令かんせい 

百拾四式•荒咬み未完成 

iV-^+A 


百拾五式•毒咬み未完成 

i W + C 


百皂式•朧車未完成 

4-+BorD 


真吾キック 

<-✓4. s.-t+BorD 


外式 • 駈け鳳麟 

i i v-^+AorC 


パ _ ニンク SHINGO 

各 〆 卜 〆4 \4+AorC 
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おまけ情報 
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MAX 版駈け鳳隣をカウン 
夕 — C 0 ク u ティカルヒツトさ 
せ、さ6にキヤンセルをかけ 
て MAX 版パ—ニング SHI 
NGO {駈け風隣でもいいか 
もしんない)をヒツトさせる 
ことがで杏たら、何と相手は 
即死するのだ◊でもカウンタ 
— B クリティカルヒツトさせ 

r も、つながらないことが多 

、〇 

次は強朧車ネタ。3段目の 
あとコケるグラフィツクがた 
まにあるよね。これはガード 
不能な証拠なのだ。でもこの 
技を立ちガ—ドするのは〇〇, 
U 以外いないのが残念なのだ0 

最後は荒晈みネタ。輿吾キ 
ツク同様、荒咬みをクリティ 
カルヒツトさせたあと、運(ラ 
ンダ厶 €) 硬鏖隨間)がよけれ 
ば、そのまま毒晈みなどに0 
なげることがでキ J るぞ。 


たり、エキストラなら暇があ でパワ—不足を補おぅ。また、もの(超必殺技を出せる状態 
ればパワー溜めを、アドヴァ 連！ KK を使つて反撃する場合 ならそれ)を決めたいところ。 
ンストならパワ — MAX 発動 はその時点で最も威力のある 



1 



白取初の—、2面はジャンプ 

攻撃から連 S を狙ぅだけで 
勝てるのだ。 

•特訓1日目：誘いパ 
夕 I ン 

その名の通り特定の技を振 
つて、相手の技や跳びこみを 
誘い、反撃や迎撃していくパ 
夕—ン。画面端でやるとい：111 
かも。また、どの技を使つて 
どのようなものを誘うかはキ 
ヤラ別攻略の方を參照しよう。 


•特訓2日目：待ちパ 


基本的には画面端でしゃが 
みガ—ド。相手が出してきた 
技をガ— ドしたあとに 反撃し 
たり、ダッシュや前転してき 
たと ころに攻撃を加えるパタ 
—ン。必殺技をガ—ドした時 
の対処法は、相手との距離次 
第。密着していれば連続技を 
決め、離れている場合はダイ 
レクトに毒咬みを出そう。 

• 特訓3日目：空中待 
ちパタ—ン 


画面端で後ろジャンプを繰 
り返し、突進技や対空技など 
を空中ガ—ドして、着地後に 
投げや連続技を決めるバタ— 
ン。真下付近まで相手が近寄 
つてきた場合は、弱技などを 
11使つて間合いを離そう。また、 
ジャンプ強キックなど、必殺 
技以外のものを空中ガードし 
た時は、連®^ではなく投げ 
を決めるようにしよう。 

• 特訓4日目：真吾キ 
ック(朧車)パターン 

弱亩蓄キック(弱11車)を 
ガードさせたあと、立ちガ— 
ドをしている場合があるキャ 
ラに対して_そのあとは 
しやがみ弱キック‘しゃがみ 
弱パンチ i キャンセルみ 
を決めよう。 


• 特訓最終日：やりま 
したよ草薙さん— 


ベ 


\ —— ン 



これだけで li 意味不男こ 
れは京のところ m 紹介した、 
足元がお留守だぜ！パタ| 
ンとまつたく同じものと いぅ 
ことと、 Mffja は京を尊敬して 
るつつ一こと だけで決めた の 
で気にしないでね。 

では本題。—度ダウンを奪 
つたら相手の起き上がりにジ 
ャンプ攻撃を重ね、 
着地後すぐに近距 
ち弱キックを 
出せば勝手に食ら 
つてくれるぞ。こ 

れはこの技に対し 

て相 i 立ちガ—| 

ドをしているから 

だ。キャンセル b 

て毒咬みにつなげ 
ちやおぅ。以降は 
繰り返すだけ。ち 

なみに全キャラに 

対して有効だぞ。 

※対 CPU 戦にあ 













































雉 bi!£ 載 #^ iHHgr 略 


近づいてきたところに遠立ち強キック。勝手に跳んで食らって <れる 


•誘いバタ—ン対応キ 
ャラ 

紅丸、アンディ、 U ヨウ、□バ 
I 卜、ユリ、ラルフ、チン、ち 
づる、シェルミ—、山崎、 K 口 
チシ H ル///—、オ□チ社 

①誘ぅ技、②誘ぇる行動、 

③対処法といつた感じで紹介。 
紅丸.. Ot 間距離で弱朧車、 

衡転、蜜け。 

アンディ：〇遝距離立ち強 
キックの先端を当てる、②た 
まに前転、 i 続技か投げ0 
リョゥ： •© 近〜中間距離で 
しやがみ弱パンチ、②たまに 
猛虎雷神刹 or 飛燕疾風脚、 

③猛虎雷神刹丄しやがみ弱 
パンチから連続技。飛燕疾風 
脚 i ガ—ド後に連続技。 

ロバート..(1)ギリギリ当た 

らない間合いで遠距離立ち弱 
キック、②前転〜強龍牙、③ 
龍牙ガ—ド後に連続技。 

ユリ：一^乂みを当てる、 
刖転、百烈びんた。® i 刖転 
丨投げ or 終わり際に連続技。 
びんた i ガード後に連続技。 

ラルフ：間距離でしや 
がみ弱キックなど、びこ 

んでくる、®鬼焼きで迎撃。 

チン：^0ギリギリ当たらな 

い位置で遠距離立ち弱パンチ、 

i 燐蓬萊、③しやがんで回 

避した丨近づいて連続技。ガ 
I ドした-, 連続技。 

ちづる.. e ® 面端と、端近 

くから強真吾キック、®刖転、 

げ。真吾キックを乙式 

頂門の I 針 (D) でつぶされ 

ることがあるが、近距離立ち 

強パンチなどで反撃可能。 

シェルミ—: 〇遝距離で弱 
技、②シエルミ—シュ—卜、 


③引きつけてしやがみ強パン 
チから連続技 or 投げ。 

山崎：(1)弱真吾キックの先 
端を当てる、②蛇使い下段、 

③ガ—ド後すぐに弱真吾キッ 
クを出すと前転を誘える時が 
あるので投げる。 

オロチシ H ルミ- " ojlJS 距 

離でしやがみ弱パンチ、②"む 
げつのらいうん"(勝手に出 
す時もある}、③—番相手側 
に出した時、その技の引き際 
を狙って強真吾キックで突つ 
こむか、大ジャンプ攻撃から 
連続技を狙おう。何かしよう 
としてほぼ確実に食らつてく 
れる。—番相手側以外の"む 
けつのらいうん〃はガードに 
徹しよう。 

オロチ社： en ® 距離立ち弱 
キックを振る(先端)、®：一刖 

転、③ IA 鉄 (C 投げ)。 

•待ちパタ—ン対応キ 
ヤラ 

テリ—07 VH -、 レオナ、アテナ、 

舞、チャン、 f > u —、 暴走庵 

0¢：つ行動、②対処法 

の順で紹介しよ、っ。 

テリ—(1)よく跳び 

こんでくる、②しやが 

み強パンチで迎撃。 

ジョ—いて近 

づいてくる、®^げ。 

レオナ、アテナ、舞、 

マリー.. (1) それぞれ X 
キャリバ—、フエニッ 

クスアロー、龍炎 IT 

ストレ—卜•スライサ 

I 、②それぞれの技を 

ガ—ド後、距離別に連 

続技や単発で返す。 

チヤン.いて近 必殺技をガ—ド。このあと' しつ かり反 
ついてくる、②しやが擊しよう 



み強パンチから連続技。 

暴走庵：$いて近づいて 
くる、®^距離立ち強キック 
を出すと、跳ぼうとして食ら 
つて くれる。 




とりあ、 ろ す ラウンド 開始直 
後は歩いていつて投げる ( IA 
鉄)。投げたらその場で待機 
し、相手が起き上がつたと同 


えるやつ)を誘えるので、そ 
こを投げて しまおう ( IA 鉄)。 
そしてまたその場で待機して、 
相手の起き上がりに、弱朧車 
を出していくといつた感じで 
OK 。 

バタ—ンが狂つてしまつた 
ら。とりあ、^ずガ I ドをかた 
めょう。⑨番の技(無に還ろ 
う)をガードしたあとや、® 
番の技の合間を縫って強直(五口 
キックなどの突進技で反撃し 
よ、つ。—度ダウンを奪つたら 
起き上がりに弱朧車を出して 


時に弱朧車を出すと前転(消 再びバタ—ンへ持つていこう。 


• 空中待ちバターン対 
応キヤラ 

クラ—ク、ケンスウ、キンク、 
キム、チヨイ、真吾 

待つ技はそれぞれ次の通り。 
ク5„;-ク… ナパ ストレ 

ッチ。ケンスウ…龍顎碲龍 
連牙•天龍(地龍)。キング 
…トルネ—ドキック。キム… 
空^ I 、半月斬。チヨイ…竜 

蠢風辦真吾…強 II 車。 

•真吾キック(弱朧車) 
パタ—ン対応キヤラ 

京、クリス 

京に対しては、まずに 
弱朧車を使ってダウンを奪お 
、つ。その後起き上がリに弱真 
吾キックを重ねてバターンへ。 



弱朧車を出すと前転(消えるや前転中を投げてしまおう。スキに 


つ)を誘えるので… 


連続技ってのもアリ 


クリスには、弱朧車を使い、 
間 <1口いをつめてからバターン 
を開始し よ、 っ。 

•その他の。八夕—ン 

大門 、 K ロチク U ス、社、ビ 
U —、 暴走レオナ 

大門、才 P チクリスには、 
画面端で後ろジャンプ強キッ 
クを繰り返すだけ。 

社にはジャンプ攻撃を出さ 
ずに着地と同時に投げるだけ。 

ピリーにはジャンプ攻擊か 
ら連続技を狙つていくか、ジ 
ヤンプ攻撃 i 升りで出して着 
地と同時に校けを狙うといい。 
赛走レオナには弱直宝 rr キツ 


ク i しやがみ強パンチ4弱真 
吾キック…と、ひたすら繰リ 
返すだけで勝てるのだ。 



オロチクリスにはコレで決まり。 
繰り返し出していこう 


























最近ソフトが手に入りにくくなった、とお嘆杏の 
あなたに贈るこのページ。これは、全国で ROM 力 
セットを扱っている主な店をリストアップしたもの 
だ。これを機会に、ぜひ新しいソフトを手に入れて 

みてはどうだろうか？ _ 

※予約販売のみの店舗も含まれています。 

※ソフトの在庫などについてのご確認は、各店舗にお問い合わせください。編集部では一切お答えできませんので、予めご了承ください。 


全国ネオジオ ROM 
販売店 1 J スト 


アストラ総和支店 

00280 -92-9855 

あらい玩具店 

00296-22 3369 

オオツカ 

00299 -92 0008 

かざみ玩具 

00294-33 0269 

カスミ家電取手東店 

Q0297-72-5760 

カスミ家電 FOXY 岩瀬店 

00296 -75- 1500 

カスミ家電 FOXY 水海道店 

00297 -23-5951 

カスミ家電 MEGA 学園店 

S0298-52-3997 

カスミ家電 MEGA 荒 JII 沖店 

00298-42-6105 

カス電ホームセンターカスミ境店 

00280 -87-6700 

カスミ家電牛久店 

00298 -73-9101 

カスミ家電 古〗 可店 

00280-48-7033 :: 

カスミ家電新利根 COM 店 

S0297-87-5054 

カスミ家電水戸店 

00292 -25-6061 

カスミ家電水戸南店 

00292 -46-3975 

カスミ家電竜ヶ崎店 

00297 -64-1351 

カスミ家電ひたちなか店 

Q029-276-0005 

カスミ家電学園店 

Q0298-52-3997 

カスミ家電高 荻 店 

S0293-23-8023 

カスミ家電鹿 1 番館店 

00299 -93 4420 

カスミ家電常陸大宮店 

00295 -53-1510 

カスミ家電神栖店 

00299 -96-3210 

カスミ家電水戸一番館店 

0029-254-0500 ! 

カスミ家電東海店 

0029-287-0370 

カスミ家電日立田尻店 

00294 -43 8211 

ゲームギャラリーアイコウ境店 

00280 -87-7359 

ゲームギャラリー水戸店 

00292 -54-2318 

ジパング鹿島店 

00299 -83-5353 

ジパング潮来店 

00299 -63-1923 

ジパング鉾田店 

00291 -32-4775 

たからや 

00299 -82-0422 

ビデオフォーラム 

00299-23-6766 

ファミコンランド日立店 

00294 -23-2526 

ラオックス取手店 

00297 -74-1311 

:石丸電気っく雌 

00298 -51-1400 

石丸電気ビッグワン 

0029-253-9600 

石丸電気牛久メディア館 

00298 -74-6111 

石丸電気水戸店 

00292 -24-0020 

第一家庭電器ボンべルタ日立店 

00294-22-2811 

第一麵離 

00299 -96-5500 

第一麵職水戸店 

00292 -47-3921 

石岡店 

00299 -23-9616 



齡対隨店 

00287 -43-5196 

丨_カモト玩具 

00287 -62-2104 

(有)西那須野マンネンヤ 

00287 -36-8151 

カメレオン俱楽音 15 佐 If 店 

00283 -21-2939 

:;カメレオン倶楽部栃木店 

00282 -24-6411 

クウム足利店 

00284 -41-3985 

|クウ厶足利南店 

00284 -73-0725 

ゲームギャラリー国分寺店 

00285 -44-6044 

ゲームギャラリー栃木店 

Q0282-22-4646 

スーパーコーェー国分寺店 

Q0285-44-6044 

ソフトプラザ YOU-KI 

00286 -39-4755 

ソフトプラザ遊基雀宮店 

00286 -55-6061 


シーガル 岩 沼 店 

S0223-29-2050 

シーガノレ気イ山沼店 

Q0226-24-0087 

シーガル愛子店 

S022-392-1590 

シーガル古川店 

00229 -24-6755 

シータショップ仙台 

0022-268-3362 

スーノ '。ー デノコードー wonderGOO 枭、イパス 

S022-375-1414 

スーパーデンコードー多賀城店 

0022-365-8111 

ソフマップ GIGASTORE 仙台店 

S022-267-7430 

タムタム築館店 

Q0228-23 7880 

ブルート宮町店 

0022 -215-4420 

マルゲ屋仙台店 

S022-712-4787 

ヨドバシカメラ仙台店 

0022-295-1010 

わんぱくこぞうジャック北山店 

S022-275-9088 



こいかわ角館店 

SO 187-55-5555 

ソフトメディア駅東口店 

S0188-35-6653 

ソフトメディア手形店 

SO 188-34-3036 

ファミコンランド大曲店 

00187 -63-8111 

ふあみこん屋大曲店 

00187-63-8666 

vi 、 あみこん屋 

00184 -24-0609 

ベイクリスタル秋田店 

00188 -36-3193 



カメレオン彳具楽音 15 酒田店 

00234 -26-0481 

シーガル酒田店 

00234 -23-5995 

シーガル山 开多店 

S0236-33-9460 

シーガル 米^^ 

00238 -24-9610 

シーガル東ネ艮^ 

00237 -43-2460 

ファミコンプラザトム寒河江店 

00237 -85-6345 

ファミコンプラザトム春日町店 

00236 -45-9345 

丨ファミコンプラザトム大野目店 

00236 -33-9345 

わんぱくこぞう天童店 

Q0236-53-1066 


■Hi 

ィエロー ハウス 

00244 -22-8381 

カメレオン倶楽音 |5 会津田店 

S0242-29-1231 

:: カメレオ郡山桜通り店 

00249 -33-0013 

: カメレオ M 具楽部君 [5 山日和田店 

00248 -58-6652 

カメレオン彳具楽部南福島店 

00245 -45-6880 

カメレオン彳具楽音 15 白;'可店 

00248 -24-1130 

カメレオン倶楽部福島西口店 

00245 -33-4161 

カメレオン倶^部保原店 

Q0245-76-3429 

!；シーガル君 [5 山インター店 

00249 -61-7121 

j シーガル郡山店 

00249 -21-6450 

\ シーガル福島店 

00245 -22-8350 

スーパーデンコードー福島 BP 南店 

00245 -45-8989 

スーパーデンコードー福島西店 

00245 -59-3300 

トップポーィ須賀川駅前店 

Q0248-72-3238 

ファミコンショップピピ 

00242 -32-8338 

ファミコンランドいわき店 

S0246-22-5861 

::ヨドバシカメラ郡山駅前店 

S0249-31-1010 

ファーストダッシ竭咖 

S0249-58-6811 

開成店 

00249 -34-80 11 

杉郡山中央店 

00249 -31-1625 



、しゎゃ本店 

00299-82-0055 

JACK 竜ヶ崎店 

00297 -64-4147 


ベイクリスタル平岸店 

S011-824-5006 

ベイクリスタル北見店 

00157 -26-4356 

ベイクリスタル野幌店 

0011-382-9202 

ベイクリスタル留萌店 

00164 -42-0642 

ベイクリスタル本部 

Q011-841-6428 

マルゲ屋札雛 

0011 -233-0238 

ヨドハ〜ンカメラ札幌店 

0011-242-1010 | 

九十九職 DEP 0 ックモ2飾店 

Q011-242-3199 

宝島王国帯広店 

00155 -34-0059 

夢工場帯広西店 

00155 -35-4589 

夢工場帯広南店 

00155 -48-8495 

夢工場 

00166 -52-3201 

夢工場中贼 

00166 -27-0030 

夢工場東舰 

00166-33-6817 \ 

夢工場豊岡店 

00166 -34-8767 



T 0 M & N 0 B 

00178-45-5691 

カメレオン彳具楽音15むつ店 

00175 -24-4532 

デルフイン 

00178-20-5138 

トミー五戸店 

00178-62-5194 

トミー 

00178 -47-3773 

トミー三沢店 

00176 -52-9032 

トミー八戸店 

00178 -28-3292 

ブランコ弘前店 

SO 172-32-8648 

ベイクリスタル弘前店 

Q0172-38-0657 

ベイクリスタル青森店 

00177 -23-1270 

ベイクリスタル八戸店 

00178 -44-7081 

麵賤部 

00173 -35-6551 

わんぱくこぞう八戸店 

S0178-47-5524 

わんぱくこぞう白銀店 

00178 -35-2653 

太^:本店 

00177 -22-8372 



C 0 MG !盛岡南サティ店 

ao19-638-9800 

カメレオン倶^部一関店 

00191 -23-7290 

：カメレオン倶^音15前沢店 

00197 -56-7731 

シータショップ盛岡 

0019-624-5123 

ファミコン&ビデオレンタル GET 

00195-62-4114 

ファンシーダック 

00197 -65-2522 

:マジカルガーデン水沢店 

00197 -22-2755 

盛岡ファミコンセンター 

00196 -51-8603 

夢の星 

00193 -63-8916 



カメレオン倶^部台原店 

0022-233-0094 

カメレオン俱^部中田店 

0022-242-5956 

j カメレオン倶楽部名取店 

0022-383-0414 

シーガル五輪店 

0022-256-7018 

j シーガル泉バイパス店 

0022-218-3356 

シーガル大和町店 

Q022-283-4566 

,シーガル はっぴい館 

00224 -63-5582 

シーガル石巻店 

00225 -94-6011 

シーガル4找艮^ 

0022-276-5828 

シーガル長町店 

0022-246-1194 

シーガル名!^ 

S022-384-6410 

シーガルファミパソ館 

S022-367-9755 

シーガル多賀^苫 

0022-367-6954 


おもちやのヨシダ 


00166 -51-1519 


おもちゃの平野岩見沢店 

00126 -24-9435 

おもちゃの平野北 35 条店 

0011-723-5519 

おもちゃの平野琴似^前店 

S011-615-8282 

おもちゃの平野纖以 

Q011-762-1398 

おもちゃの平野本店 

0011-631-6971 

ヵメレォ'肩 織岩見 沢 日の出店 

00126 -25-3468 

カメレオン俱楽音 [5 mx 

SOI 1-642-0222 | 

カメレオン麟部江別店 

0011-385-8922 | 

カメレオ M 具楽部札幌厚別店 

SOI 1-898-7226 

カメレオン俱楽音！5 ノ j # 人^店 

00134 -22-4070 

カメレオン彳具楽吾15菊 i 橋店 

00154 -25-7520 

カメレオン倶^部帯広店 

00155 -21-8282 

カメレオン 1 具楽部端 1 予店 

00157 -56-4120 

カメレオン倶楽部豊岡店 

SO 166-35-5858 

カメレオン倶楽部北見^前店 

Q0157-25-7444 

カメレオン彳具楽吾 Pit ： 見店 

SO 157-22-72 11 

カメレオン1具楽部網走店 

00152 -45-3471 

カメレオン1具楽音15ネし幌豊平店 

Q011-833-0471 

クエスト岩見沢店 

00126 -22-9747 

クエストネし幌店 

SOI 1-251-2628 

クエスト帯広店 

00155 -21-5888 

コング新琴似店 

SO 11-762-1398 

ジョイポートデュオ店 

ao11-890-2533 

ジョイポートステーション店 

0011-213-2916 

ジョイポー"卜一番街店 

00134 -23-8595 

ジョイポートネし幌駅名店街店 

SOI 1-231-0232 

|ツインズ亀田店 

SO 138-40-2952 

i ツインズ帯広店 

00155 -22-0947 

ツインズ東店 

0011 -722-4051 

ツインズ桜木店 

00144 -73-2206 

1ツインズ室蘭店 

S0143-43-2868 

；ツインズ新生店 

SO 143-87-2878 

1ツインズ千歳店 

Q0123-23-8744 

ツインズ苫ノ j 

S0144-35-5690 

ッインズ富岡店 

00138 -41-7460 

ツインズ本通り店 

00138 -32-9704 

:ドキドキ冒険島釗1路芦野店 

00154 -36-0250 

i ファミコン ショップ BB 

0011-823-7188 

ファミコンショップフオ >1 レテシモ 

00143 -88-3456 

|ブルート西20条店 

00155 -36-4501 

ブルート富良野店 

00167 -22-2625 

ブルート北見店 

00157 -36-8580 

ブルート弥生通り店 

00155 -25-7152 

ベイクリスタル旭川店 

00166 -27-0510 

ベイクリスタル岩見沢店 

00126 -23-6691 

ベイクリスタル元町店 

0011-702-1777 

f ベイクリスタルノ 

00134 -25-6101 

ベイクリスタル千歳店 

00123 -24-3883 

ベイクリスタル帯広店 

00155 -25-7339 

1 ベイクリスタル滝 JII 店 

00125 -22-0222 

ベイクリスタル裡路店 

aOll-219-1110 

ベイクリスタル苫づ嘴^ 

SO 144-36-6480 

ベイクリスタル函館店 

00138-31-4423 
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►全国ネオジオ ROM 販売店リスト 


カスミ家電鎌ヶ谷店 

00474-44-3844 


ファミリーブック若葉店 

00492 -79-1178 


指)金子屋笹目店 

00484 -21-7696 


ソフトプラザ遊基栃木店 

00282 -23-6745 

カスミ家電流山店 

00471 -75-2957 


ファミリーブック上里店 

00495-34-0078 


㈱ ヒロコーポレーション 

S048-487-0700 


ドキドキ冒険島黒磯^ 

00287 -64-0252 

カメレオン倶楽部利!^ 

0043-244-7394 


ファミリーブック石原店 

00485 -27-6678 


(株) g ビンソンジャパン春日部店 

0048-763-1111 


トキワ屋 

00282-86-2525 

カメレオン俱楽音 [5 勝田台店 

00474 -87-3905 


ファミリーブック毛呂山店 

00492 -94-0078 


AZ'S 大宮七雖 

0048-687-6143 


トップボーィキッド佐野店 

00283-24-5523 

カメレオン f 具楽音 |5 北習志野店 

S0474-61-5561 


ベスト觀卜厶ハゥ刀叢 FC コ-ナ- 

S0489-98-6777 


bibi 

0048 -774-6890 


ハーマンさくら通り店 

00286 -24-1962 

カメレオン彳具楽部本八幡店 

00473 -78-2262 


ロムハウス志木店 

S048-474-4533 


Do— ! 越谷店 

Q0489-79-7250 


ハーマン氏家店 

00286 -81-0900 

カメレオン俱楽音 15 東寺山店 

S043-252-8877 


ロムハウス春日部店 

0048-754-8080 


Do — ! 狭山店 

00429 -59-1087 


ハーマン西那須野店 

00287-38-0901 

キデイランド Mr. Boom 八千代店 

00474 -84-2405 


ロムハウス上福岡店 

00492 -66-0984 


Do-! 新所舰 

00429 -26-5920 


ハーマン栃木店 

00282 -25-2905 

ゲームギャラリー関宿店 

00471 -96-4182 


ワンパクハウス 

0048-756-9701 


Do-! 川越店 

00492 -41-6226 


ハーマン御幸店 

00286-64-0900 

ゲーム舂番館五香店 

Q047-389-6868 


丸見堂 

S0429-72-2585 


Do—! 大宮店 

Q048-657-3011 


パラダイス 21 小山城南店 

00285 -28-6260 

ゲーム春# II 六高台店 

0047-383-1160 


古柿場入間店 

00429 -66-4177 


Do—! 额舰 

Q0429-51-1545 


パラダイス 21 

00282 -25- 1084 

シータショップ松戸 

S0473-68-7071 


黒田書店三郷店 

S0489-57-8160 


Do —! 入間 16 号店 

S0429-54-7948 


ファミコンショップ山本 

00289 -65-0511 

ダイセイコー市川店 

0047-326-8583 


黒田書店千間台店 

S0489-77-5311 


Do —! 本川越店 

00492 -25-6851 


ファミリーブック伊勢崎店 

00270 -21-6978 

テックス南流山丨号店 

S0471-58-7299 


黒田書店川 

00492 -25-3138 


Do — ! 蓮田店 

0048-765-1291 


ファミリーブック佐野店 

00283-20-1278 

テックス 

00471 -58-8721 


黒田書店本店 

00492 -66-0120 


PIW/ ぴゅぅ北浦和店 

0048-832-0708 


ファミリーブック砂、原後店 

S0284-44-2878 

てんとうむし 

S0470-93-5155 


さくらや大宮東口店 

0048-649-1233 


T0KI0 漸口店 

0048-825-8282 


ファミリーブックノ W 吴^ 

00284 -62-6878 

トイショップジミー 

0043-254-0213 


F 店 

00492 -82-4811 


T0KI0 越谷店 

00489 -63-4649 


ブックランドアレックス伝馬町店 

00286 -37-3430 

ドキドキ冒険島木更津店 

00438 -97-2226 


第一家 1 電器 BOOK 春日部店 

Q048-752-9143 


TSUTAYA 羽生店 

S0485-63-3455 


ブックランドアレックス築瀬店 

0028-634-3722 

ドキドキ冒険島君津店 

S0439-54-7864 


第一麵 llti ファーストダンシ踮 

Q0480-22-3821 


TSUTAYA 春日部 16 号線店 

Q048-752-8776 


ミノスケ宇都宮店 

0028-643-3470 

トクジロー 浦安店 

Q0473-50-5751 


第一親 1^1 マルチメディアパー为頓店 

00480 -61-2055 


TSUTAYA 杉戸店 

00480 -33-9391 


愛ランド大田原店 

00287 -23-9463 

トクジロー行徳店 

00473 -99-6526 


麵マルチメディアパーク JI 越^ 

00492 -26-5010 


アサヒヤ 

Q0480-42-0371 


金娜黒雜 

00287 -62-5005 

トップボーイ朝齡 

Q048-467-1413 


ダイナマイトキャッ 711 糲腧店 

00492 -55-5522 


アストラ久喜店 

00480-22-0814 


三遊堂烏山店 

00287 -84-0477 

ドラ太ハウス跳子店 

00479 -23-3265 


杉山ヶ丘店 

00429 -47-1005 


あらふねフォト店 

00495-24-5682 


三遊堂真岡店 

00285 -83-2556 

ナカムラデンキ MEGA tS? 井店 

00471 -33-0022 


杉 M 咖台店 

S0429-56-0813 


ァンドウトーイ 

0048-252-6161 


三遊堂ファミコンショップ 

00287 -62-7677 

ナカムラデンキ MEGA 豊四季店 

00471 -45-1551 


杉は挪亍田店 

00485-56-5035 


おじいさんの店東口店 

0048-774-5261 


三遊堂ファミコンショップ今市店 

00288 -21-4554 

ナヵムラデンキ wonderGOO 顧店 

00471 -76-1500 


杉汰郎千間台店 

00489 -75-9842 


カーンクル 

S048-725-9483 


三遊堂ファミコンショップ鹿沼店 

00289 -63-3363 

ナカムラデンキ江戸川台店 

00471 -54-5300 


杉 眠父店 

00494 -22-4888 


カスミ家電 MEGA 東川口店 

S048-878-2821 


マルチメディアパ-列_ 

00285 -27-1391 

ハチスケ稲毛店 

0043-287-0075 


杉は郎東松山店 

00493 -23-0894 


かねこや笹目店 

Q048-421-7696 


群馬県 

ノ、チスケ四 f 転！^ 

0043-424-2636 


桃太郎本 jii 越店 

00492 -22-7673 


かねこや上戸田店 

Q048-443-5588 


カスミ家電 WonderGOO 高崎店 

00273 -63-5701 

ハチスケ検見 JII 店 

0043-270-2318 


杉關末広店 

0048-225-9455 


カメレオン俱楽部鴻巣店 

00485 -96-7161 


カスミ家電 WonderGOO 富岡店 

00274 -62-5005 

ハチスケ千葉店 

0043-221-7175 


ふじみ里 f 店 

00492 -69-3223 


カメレオン 1 具楽部岩機店 

0048-756-8959 


カスミ家電高崎中居店 

00273 -52-0300 

ハチスケ津田沼店 

00474 -78-6833 


杉 3 下戸田店 

S048-433-3912 


カメレオン彳具楽音 15 春日音 15 店 

S048-763-2815 


カメレオン倶楽部新太田 

00276 -26-0192 

ビックサウンド高根公団 2nd 

00474 -66-9918 


桃太郎坂戸店 

00492-84-7789 


カメレオン倶楽部東松山店 

00493 -26-0511 


カメレオン彳具楽音 15 

00273 -63-2211 

ビックサウンド 

S0474-62-0678 


桃太郎春日部店 

0048-733-1123 


ヵメレォ M 獅店 

0048-688-7200 


クウム太田駅南店 

00276 -49-2351 

ファミーズ縫ビ-トル店 

S043-424-6444 


杉汰郎所沢店 

00429 -39-2530 


カメレオン彳具楽部川越店 

00492 -46-2711 


クウム太田本 H 丁店 

00276 -22-6221 

ファミコンショップジャングノレ 

0043 -424-4510 


杉汰郎新所沢店 

00429 -28-9715 


ゲームオンーノ害惦 

0048 -736-3261 


クウム大泉店 

S0276-63-7419 

ファミコンハウス流山店 

S0471-50-5790 


杉汰郎深谷店 

Q0485-72-8003 


ゲームオン東越谷店 

S0489-64-0616 


ドキドキ冒険島高崎中央店 

00273-22-2034 

ファミコンランド成田店 

00476 -22-1171 


杉け^川越新宿店 

S0492-44-3438 


ゲーム天国草加店 

S0489-27-5960 


ビックカメラ高崎東口店 

00273-27-2111 

ファミコンランド君津店 

00439 -52-8850 


桃太^川口店 

S048-255-5829 


シータン ョッノ 志不 

0048-472-0920 


ファミコンシヨッフ宝島桐生店 

00277 -45-1567 

ファミコンランド木更丨聿店 

00438-22-3711 

； 

桃欠郎前川店 

S048-267-8798 


シータショップ -tM 

0048 -771-1573 


ファミコンワールド销 H 丁店 

00273 -24-7393 

! ファミコン倶^部市川店 

Q0473-22-6828 


杉關草加店 

Q0489-28-1142 


シータショ ップ川越 

00492-24-0669 


ファミリーブック下仁田店 

00274 -82-6178 

: ファミコン倶楽部中山店 

00473 -32-7750 


杉關入間店 

00429 -63-2668 


スーパーソフトボックス岩槻店 

0048 -757-7715 


ファミリーブック館林店 

S0276-73-8878 

ファミザウルス大綱白里 

00475 -73-5739 


杉汰郎 mm 

30429-72-8635 


スーパードキドキ北与野店 

S048-840-1800 


ファミリーブック亀泉店 

00272 -69-9778 

: ブックランスミ天王台店 

00471 -84-0221 


杉關 : 店 

00492-82-5221 


スーパードキドキ武清*口店 

0048-866-0200 


ファミリーブック mfia 

00277 -45-0978 

|ベスト驟歸店 

00438 -64-1525 


桃太郎 3 体店 

00485-92-8007 


ソフマップ 大宮店 

S048-648-2011 


ファミリーブック新町店 

00274 -42-9578 

：； マジカルガーデン稲毛店 

0043-254-6316 


杉關蕨駅前店 

0048 -433-2783 


ダイナマイトキャッッ 

00492 -55-5522 


ファミリーブック大胡店 

00272 -83-0078 

マジカルガーデン南流山店 

S0471-58-3409 


遊コン川口店 

S048-258-9044 


ディスクピア上涂斤所沢店 

00429 -25-1911 


ファミリーブック中野店 

S0276-88-3978 

モトナワールド船橋北口店 

S0474-26-5150 


遊コン浦和店 

0048-833-8266 


トイハウスいづみ 

S0485-91-2368 


ファミリーブック鳥山店 

00276 -22-3678 

モトナワールド南行徳店 

S0473-97-1717 


千葉場 

1 1 

ドキドキ冒 P 矣島三郷店 

S0489-53-8371 


ファミリーブック板倉店 

S0276-82-4478 

ヨドバシカメラ干葉店 

0043-224-1010 


GAME&HOBBY キッド 

S0471-29-6783 


ドキドキ冒険島東 JII 口店 

0048-878-3210 


ゆうあいらんど伊勢崎店 

S0270-24-8899 

:: ランドはしもと 

S0479-76-2004 


Ad * Hoc 湖北店 

00471 -87-1212 


ドキドキ冒!^島南浦和^店 

0048-839-8241 


レン太くん 

00278-23-7346 

わんぱくこぞう大原店 

S0470-62-1358 


PIW/ ぴゅぅ干葉店 

0043 -227-6979 


ドキドキ冒険島北浦和店 

S048-832-4222 


わんぱくこぞう高崎貝沢店 

00273 -61-2188 

わんぱくこぞうみつわ台店 

0043-252-6041 


PIW/ ぴゅう柏 

00471 -63-4091 


トップポーィ加須店 

S0480-61-4957 


わんぱくこぞうアムロ前橋店 

00272 -35-0291 

わんぱくこぞう勝田台店 

00474 -85-5572 


TSUTAYA 成田店 

S0476-24-4666 


トップポーィ春日音 15 店 

S048-763-2028 


わんぱくこぞう伊勢崎バイパス店 

00270 -25-2882 

: 第一麵驗 DAC 柏店 

S047 卜 64-8835 


WonderGOO 柏店 

S0471-64-2651 


トップボーィ或店 

00489-59-2514 


わんぱくこぞう伊勢崎店 

00270 -21-0241 

第一家庭電器館山店 

00470 -22-6111 


アミューズメントショップ KONG 

0043-484-8335 


ファミコン YOU Itl’ 賴店 

00492 -55-7077 


わんぱくこぞう高崎店 

00273 -52-9270 

第一麵麟君津店 

00439 -54-0111 


おかじま電器作新台店 

0043-258-6711 


ファミコンアトム所沢店 

S0429-96-1761 


わんぱくこぞう上調訪店 

00270 -21-5131 

第一家庭電器成阳ディァ店 

00476 -93-7180 


おかじま電^市原 

S0436-43-0010 


ファミコンショップソフトメイト 

00489 -88-0175 


わんぱくこぞう藤岡店 

00274-22-3721 

\ 杉關新松戸店 

00473 -46-8801 


おかじま電器幕張店 

0043-272-5113 


ファミコンショップオリーブ 

00492 -34-3266 


マルチメディア パ -^^ 

00270 -21-5400 

東京者 

^ 1 

おかじま離松戸店 

00473 -65-1881 


ファミコンハウスミルキー 2 

00492 -32-7962 


杉關伊勢崎店 

00270 -21-2962 

㈱ さくらトイス国分寺店 

S0423-27-0341 


おかじま電器東金店 

S0475-52-0111 


ファミコンランド新河岸店 

S0492-43-4838 


杉汰郎館林店 

00276 -75-1480 

梅伏成堂ひばりヶ丘店 

S0424-22-5331 


おかじま電器 ^ 店 

00475 -25-5222 


ファミリーブック羽生店 

S0485-63-4778 


桃太郎渋川店 

S0279-23-4437 

有 堂本店 

003-3821-1135 


おかじま電器 t 黄芝店 

00479 -82-0811 


ファミリーブック吉 )11 店 

S0489-84-1678 


宝島新前橋店 

00272 -53-6688 

mm 少屋 

/チヤンプ ( 

S 03-3887-0848 

S 03-3967-0346 

1 

おかじ ま電器 富里店 
ぉかじま觀酒々井店 1 

00476-91-11611 

0043-497-0151( 

1 

ファミリ-ブック江 南店 1 

ファミリーブック児玉店 

mb-Mm 

00495 -72-6578 

1 

1 宝島観 1 

©0272 -43-5578 


87 




























































































































































































































































































ファミコンショップエスニカ 

00468 -33-8576 


獅 P 福生店 

00425 -30-7537 


ハチスケ大森店 

S 03-3298-2310 


Dcr ! コンピューターベース 

S 0423-72-7418 

ファミコンショップ paddy 

S 045-546-9781 

遊コン町田店 

00427 -20-4450 

ハチスケ多摩 JII 店 

303-3757-7331 

Do — !习■店 

S 0425-55-7473 

ブルートさつき橋店 

0044-211-7333 


遊び DS 新宿小滝橋店 

003-3362-6667 


バンビ熊野前 

S 03-3800-2956 


Do — !高倉店 

00426 -42-2756 

厶ーヴィ ー tz ンター川崎店 

0044-276-0722 

神奈 

川県 

ビックカメラ本店 

303-5951-0003 


Do -! 秋 JII 店 

00425 -59- 1400 

メディァベィ鶴ヶ峰店 

0045-953-7074 


( ㈱ ひろしやザ•ダイヤモンド店 

0045-311-6572 


ファミコンアトムひばりが丘店 

S 0424-25-0139 


Do —! 傅店 

00423 -43-5401 

メディアポリス十日市場店 

S 045-983-7002 


Do -! 膊原店 

S 0463-91-1248 


ファミコンアトム国分寺店 

Q 0423-23-2375 


Do -! 青梅店 

00428 -32-3678 

メディアポリス大和店 

00462 -63-1510 


Do —! 海老名店 

00462 -35-6425 


ファミコンアトム清瀬店 

30424 -94-0739 


Do —! 忠雖 

00427 -92-3174 

ヨドノ'：シカメラ横滾駅前店 

S 045-313-1010 


Do -! 鴨宮店 

00465 -49-7611 


ファミコンアトム武蔵境店 

S 0422-55-5281 


Do —！町田店 

00427-20-1771 

レインボー登戸店 

0044-935-0535 


Do - !茅ヶ崎店 

00467 -54-8184 


ファミコンくん 

00425 -23-1 128 


Do - !町田店 

00427-28-0743 

ロムノ\ウス戸塚店 

0045-871-9324 


Do — !戸雖 

00462 -96-6128 


ファミコンプラザチャンプ 

003-3967-0346 


Do —!棬原店 

00426 -21-2274 

ロムノヽウス大船店 

S 0467-44-8704 


Do — ! 店 

Q 0462-24-5789 


ファミコンワールド亀戸店 

003-3636-0596 


Do — !南大沢店 

00426 -78-2856 

ロムハウス tlus 

0045-582-6626 


Do -! 溝の口 2号店 

S 044-822-9126 


ファミコンワーノレド西大島店 

003-3685-7748 


Do 一 !南町田店 

30427-99-6899 

わんぱくこぞう岡;幸店 

S 045-813-8050 


Do — !溝の口店 

0044 -812-2404 


ファミコンワールド扇橋店 

003-3649-4119 


Do —! 南平店 

00425-92-8496 

わんぱくこぞう鷺沼店 

S 044-852-0613 


Do -! 港北店 

0045 -592-9180 


ファミコンワールド少店 

003-3646-5426 


Do —! 八王子南店 

00426 -66-0613 

わんぱくハウス 

0044-932-1351 


Do —! 鵠沼店 

00466 -33-6388 


ファミコンワールドぱお昭島店 

00425-44-5480 


Do -! 立; II 店 

S 0425-31-1900 

第一麵黯谷店 

S 045-843-8711 


Do —! 湘南台店 

00466 -46-7818 


ファミコンワールドぱお東大利]店 

00425 -66-5380 


GAMES マーャ 

003-3686-1465 

好塚店 

0045-825-5411 


Do —! 颡店 

00463 -83-4451 


ファミコンワレドは°お福^^ 

S 0425-52-8780 


PIW / ぴゅぅ荆规店 

003-3295-2951 

原当麻店 

S 0427-78-4577 


Do —! 水沢店 

Q 044-976-7933 


ファミコンワールドぱお立 JII 店 

00425-22-7980 


PIW / ぴゅぅ吉祥#店 

00422 -20-8053 

新潟 i 



Do -! 新店 

00466 -83-6619 


ファミコンワールドぱお SA 3 E 子店 

30426-65-9637 


PIW / ぴゆう下北沢店 

Q 03-3467-9520 

COMG !新》0丁店 

S 0250-24-5858 


Do -! 樹辦店 

00427 -57-4355 


ファミコンワールドぱお八王子店 

250426 -45-9880 


PIW / ぴゆう国立店 

S 0425-72-7160 

COMG !離 

00256 -66- 1637 


Do — !大井松田店 

00465 -82-8168 


ファミコンワールドぱお府中店 

00423-66-9881 


いすずや 

S 0424-21-5243 

COMG !亀田店 

0025-382-6177 


Do — !大和店 

00462 -62-3431 


ファミザウルス向島店 

S 03-3610-0400 


おかじま電器江戸川店 

S 03-3655-4854 

COMG ! 

S 025-284-9260 


Do —! 中山店 

0045-937-2901 


ファンタジー 

Q 03-3732-1385 


おもしろランドキャンプ中野店 

Q 03-3386-6224 

COMG !五雜 

00250-42-7156 


Do -! 鱗田店 

S 045-985-3192 


ふるゃ酿店 

00425 -51-0653 


おもちやのきりん 

003-3629-0415 

COMG !三統 

00256-33-8799 


Do -! 搜店 

00466 -33-6290 


プレイランドテレサ 

003-3608-8087 


カナリヤ 

S 0422-21-1258 

COMG !小針店 

S 025-233-0812 


Do -! 湯河原店 

S 0465-64-1671 


ベルハウス羽村店 

S 0425-79-0086 


カメレオン倶楽部洗足池店 

003-5499-2745 

COMG !新津さっき野店 

S 0250-21-1177 


Do — !藤沢用田店 

00466 -48-2216 


ベルハウス昭島店 

00425 -44-7666 


カメレオン彳具楽音15高島平店 

S 03-3937-6878 

COMG ! 7(01^ 

S 0250-63-1177 


Do —! 平塚西店 

00463 -35-6938 


マイテイハウス 

003-3920-5825 


カメレオン 部東陽町店 

Q 03-3648-7744 

COMG !鋼店 

Q 0258-47-5665 


Do -! 平離 

00463 -54- 1528 


マジカルガーデン大山店 

S 03-3579-3823 


カメレオン俱楽咨|5南?少店 

003-3648-8731 

C 0 MG !藤販 

S 025-271-7981 


PIW / ぴゅう稲田堤店 

S 044-944-1257 


マジカルガーデン武蔵村山店 

00425 -61-0471 


カメレオン彳具楽部木 i 暴店 

S 03-5690-1347 

C 0 MG !吉田店 

00256 -92-7803 


piw / ぴゅぅ 

00427 -52-0647 


マジカルガーデン 田無店 

00424 -51-1355 


カメレオン倶楽部練馬店 

003-5999-1428 

C 0 MG !雜田店 

00254 -27-1801 


PIW / ぴゅぅ：店 

00462-24-6777 


マックス I ンタ-テイメント 

Q 03-3408-6932 


キディランド立 JII 店 

00425 -27-6551 

C 0 MG !内野店 

0025 -263-1710 


PIW / ぴゅぅ衝雖 

0045-661-1543 


マルゲ屋荻窪店 

003-3392-8231 


きむらや町田 PART 1 

S 0427-23-5661 

Do -! 新舄店 

0025-285-2000 


T & D 綱島店 

0045-531-0278 


マルチメディアコンビこ::ンスストア-韻视 

003-3559-3290 


きむらや吉祥寺店 

00422 -21-2105 

Do —! 鋼店 

S 0258-47-5006 


青山玩具 

0044 -411-8514 


ミノスケ ® 兵店 

S 03-3854-1666 


きむらや町田 PART 2 

Q 0427-20-0200 

えっぐ MAN カロ^ 

Q 0256-53-3903 


おいでデンキ 

00427 -55-8422 


夢人（ムート） 

003-3783-5874 


ゲームギャラリー足立店 

S 03-3897-0038 

えっぐ MAN 卷店 

00256 -72-0810 


カメレオン倶楽部蒔田店 

S 045-741-9911 


ムラウチ電気 AVC 館 

Q 0426-42-6211 


ゲームギャラリー三軒茶屋店 

003-3419-8352 

えっぐ MAN 空港通り店 

Q 025-274-9789 


カメレオン倶楽部湘南台店 

00466 -46-0864 


メッセサンオー本店 

003-3255-3452 


ゲームショップサンタ 

00424 -21-3445 

えっぐ MAN 三条ピア店 

00256 -33-4099 


カメレオン倶^部上大岡店- 

S 045-843-3362 


ヨドバシカメラ上^前店 

Q 03-3837-1010 


ゲームステーション花畑店 

003-3858-5303 

えっぐ MAN 十日町駅前店 

00257-52-6788 


キデイランド向ヶ丘店 

S 044-933-7283 


ヨドバシカメラ新宿®口大ガ-卜店 

Q 03-3346-8585 


ゲーム天国亀有店 

003-5680-6961 

えっぐ MAN 上越大通り店 

00255-26-5778 


キディランド中央林間店 

S 0462-73-0075 


ヨドノくシカメラ新宿西口本店 

S 03-3346-1010 


|ゲーム天国本店 

003-3855-7810 

えっぐ MAN 石山本店 

3025-277-4789 


ギャラクシー 

0045-984-4711 


ヨドバシカメラ東口店 

003-3356-1010 


トキャ賴店 

003-3874-2017 

えっぐ MAN 中条店 

S 0254-39-1112 


ゲームシヨッフ°ハウス 

0044-511-0778 


ヨドノ ゞ シカメラ八王子店 

00426 -43-1010 


さくらや TV ゲーム館目黒 

003-5420-7939 

ぇっぐ MAN 鳥屋野店 

Q 025-246-9066 


コックピット港南台店 

0045-832-7712 


ラオックスザ•コンピュータゲーム館 

003-3251-3100 


さくらやホビー館 

003-3226-6868 

えっぐ MAN 東三条店 

S 0256-33-9960 


コックピット平塚店 

S 0463-22-9150 


ロムハウス国分寺店 

Q 0423-27-0996 


ドくらゃ渋谷店 

003-5489-3636 

えっぐ MAN 白根店 

0025-373-3999 


シータショップ希望ヶ丘 

0045 -391-5220 


ロムハウス中野坂 Jh 店 

003-5354-7355 


さくらや池袋東口店 

003-3590-3535 

ぇっぐ MAN 豊栄駅前店 

0025-387-5200 


シータショップ戸塚 

S 045-871-8941 


わんぱくこぞう調布店 

00424-84-3390 


サンソフト 

Q 0423-34-2892 

カメレオン彳具楽音15爸口店 

0025-244-1117 


シータショップ厚木 

00462 -22-3419 


わんぱくこぞうつつじゲ M 

S 03-5313-7631 


シータショップ小金井 

S 0423-81-8850 

カメレオン倶楽部三条店 

00256 -32-8774 


シータショップ溝ノロ 

0044-844-5125 


わんぱくこぞう王子神谷店 

003-3919-4952 


シータショップ大泉 

003-3978-4633 

カメレオン俱楽部十日町 

00257 -52-0290 


シータショップ藤沢 

S 0466-27-9628 


わんぱくこぞう経堂店 

S 03-3428-6762 


シータショップ中野 

S 03-3388-6233 

カメレオン倶楽部長岡店 

00258 -39-9025 


デイスクメイト 

Q 044-722-0009 


わんぱくこぞう府中店 

S 0423-35-3031 


ソフマップ新宿1号店 

003-3346-9651 

カメレオン彳具楽吾|5 

00255 -45-0313 


ドキドキ冒険島ハマヤ戸塚店 

0045 -871-5123 


怪獣ランド三鹰店 

S 0422-48-5484 


ソフマップ東京1 1号店 

S 03-3253-9874 

カメレオン彳具楽音|5柏 

00257 -21-1693 


ファミコンハウスピッコロ 

00467 -70- 1471 


石丸電気 S 0 FT 0 NE ビジュアル 

003-3251-5555 


ソフマップ東京13号店 

003-5294-2294 

カメレオン俱楽音!5木田店 

00255-23-7888 


トップボーイイセザキモール 

00465 -37-4557 


石丸電気ゲームワン 

003-3251-0011 


ソフマップ東京本店 

S 03-3253-3030 

スーパークリオ 

0025-272-7799 


トップボーィ55^ 

00468 -52-6103 


杉關觸凍馬店 

003-3937-6617 


ディスクピア聖蹟桜ヶ丘店 

00423 -72-1611 

ソフマツフ^斤潟店 

0025-249-9001 


トップボーィ関大駅前店 

0045-251-1228 


桃太郎ひばりが丘店 

S 0424-22-4440 


ドキドキ冒険島亀有店 

003-3601-3339 

ダイセイコー佐渡沢田店 

00259 -52-6190 


トップボーィ三浦店 

S 0468-88-6646 


桃太郎久米川本町店 

S 0423-94-9441 


トソプボーィ王子店 

003-3914-3448 

ダイセイコー佐渡両津店 

S 0259-23-4778 


トップボーィ相模^中央店 

00427 -69-0511 


桃太郎玉川上水店 

00425 -36-1311 


トップボーィ上板橋店 

S 03-3933-3347 

デブラ 

00256 -34-0824 


トップボーィ藤瓣 

00466 -24-0566 


杉け治 [5 高島平店 

S 03-3934-4144 


トップボーィ麵匕口店 

00424 -81-3300 

トップボーイ巻店 

00256 -72-2030 


トッフ。ボーィ平間店 

0044-433-5679 


杉關秋津店 

00423 -97-6367 


トップボーィ浜田山店 

003-3304-5431 

トップボーイヒッほ肽駅前店 

25025-269-1188 


トップボーィ北離 

00468 -33-4081 


杉關讎台店 

003-3966-4096 


トマトランド中野店 

003-3387-8388 

バンバン六日市店 

Q 0257-70-0344 


トップポーイヒット宙田店 

00465 -37-4557 


杉關成増店 

003-5998-3889 


ノーサイド井萩店 

003-3397-2230 

ファミリーブック柏崎店 

00257 -21-4578 


どろんこかば 

00465 -73-1 125 


杉關 mm 

S 0424-92-6148 

ノーサイド野方店 

Q 03-3336-0624 

ファミリーブック六日町店 

00257 -82-9978 


ビックカメラ横浜西口店 

S 045-320-0002 


杉關町屋店 

303-3819-4915 


ノーサイド阿佐ヶ谷 

303-3314-4680 

フエリァ西新';舄店 

0025-260-5400 


ファミコンショップマック 

S 0462-33-7854 


杉關八坂店 

00423 -94-4660 


ノーサイド富士見台 

003-3926-5005 




























































































































































































































































































►全国ネオジオ ROM 販売店リスト 


ピッコロ本店 

005338 -4-6521 


サーティー朦匠店 

0054 -254-6374 


ビッグスポット粟佐店 

0026-272-7200 


マジカルガーデン柏崎駅南店 

S0257-21-5878 

ビルフェロー 豊田サティ店 

00565 -33-3061 


サーティー東新田店 

0054-256-3348 


ビッグスポット伊勢宮店 

Q026-228-0211 


マジカルガーデン新潟東店 

0025-272-3222 

ファミーズ共和店 

00562 -45-0500 


ダイセイコー静岡店 

S054-257-5514 


ビッグスポット岡谷店 

Q0266-21-1212 


ユメック上越高田店 

00255 -26-9930 

ファミーズ柴田店 

0052-614-5779 


トンプボィ沼津ァーヶード店 

S0559-52-6862 


ビッグスポット桐店 

Q0263-32-6600 


ユメック上ティオ店 

00255 -22-6844 

ファミーズ常滑店 

S0569-36-0036 


ドリー厶 

S0559-88-6563 


ビッグスポット佐久店 

00267 -63-1055 


ヨドバシカメラ新渴店 

0025 -249-1010 

ファミーズ大府店 

00562 -46-8985 


ドリーム韮山店 

S0559-49-7832 


ビッグスポット篠ノ井店 

S026-293-3558 


宝島 HYPER 見附店 

00258-63-3070 

ファミーズ知多朝倉店 

Q0562-54-0077 


ばる浅間通り店 

Q054-255-7220 


ビッグスポット杉》本店 

00263 -34-9500 


宝島柏崎店 

00257 -23-0114 

ファミーズ富木島店 

0052-689-1211 


ばる曲金店 

0054-284-5171 


ビッグスポット彡頁坂店 

0026-246-4275 


宝島駅南店 

0025 -247-3715 

ファミーズ名港店 

Q052-659-1433 


ピノキオ 

00550 -89-0093 


ビッグスポット調!方店 

00266 -52-8471 


宝島空港通り店 

0025 -271-6661 

ファミーズ半田インター店 

00569 -25-0444 


ファミコンショップばるニューぱる 

0054-255-7220 


ビッグスポット善光寺下店 

0026-234-6811 


宝島三条ゲーム館 

00256 -35-8180 

ファミコング岡崎店 

00564 -26-2535 


ファミコンショップぱるぱる藤枝店 

0054-646-2579 


ビッグスポット大豆島店 

0026-221-5541 


宝島西長岡店 

00258 -29-0666 

ファミコンショップブロス 

00568 -62-8485 


ファミコンランド佐鳴台店 

S053-447-3344 


ビッグスポット中野店 

S0269-26-0211 


宝島万代店 

S025-245-0690 

ファミコンシヨツプポンくイ西春店 

00568 -25-0305 


ファミコンランド高ネネ店 

S053-473-2223 


ビッグスポット東口店 

0026-226-5124 

富山语 

1 

ファミコンハウスあいてむ 

0052-902-4477 


ファミコンランド掛川店 

00537-23-8231 


ビッグスポット徳間店 

S026-263-0211 



ノヤトル高岡中川店 


ファミコンハウスあいてむ 2 

0052-901-7162 


ファミコンランド店 

0053 -462-1839 


ビッグスポット飯山店 

00269 -63-2410 



ノャトル黒部店 

00765 -57-2522 

ファミコンプラザびっぷ Boy 沓 

0052 -352-8867 


ブルート安西店 

S054-272-3791 


ビルフエロー飯田サティ店 

00265 -22-5531 



/ヤトル奧田店 

30764 -41-5121 

ファミコンプラザ高彳喬店 

00565 -89-3919 


ブルート静岡南口店 

S054-288-8518 


ビルフエロー豊科サテイ店 

Q0263-72-6226 



ノヤトルノ J 杉店 

30766 -57-0877 

ファミコンプラザ春日井店 

00568 -85-5612 


ブルート岳南デンパ店 

Q0545-52-1465 


ファミコンショップ BIG 上田店 

Q0268-23-3777 



ノヤトル清水店 

00764 -93-7888 

ファミコンプラザ瀬戸店 

00561 -84-0996 


ブルート昭和通り店 

00545-51-5604 


ファミコンハウス稲田店 

S0262-63-2222 



ノヤトル硕 '/ 皮平和店 

S0763-33-0678 

ファミコンプラザ梅坪店 

00565 -33-7080 


マジカルガーデン千代田店 

0054-262-2301 


ファミコンランド中野店 

00269 -23-1015 



ノヤトルニロ店 

00764 -24-1101 

ファミコンプラザ尾張旭店 

00561 -54-8980 


ミシマトイス 

00559 -75-0092 


ファミコンランド長 if 北店 

S0262-32-2358 


|ビルフエロー高岡サティ店 

00766 -21-6900 

ファミコンランドアピタ；巷店 

0052-384-3313 


メディアポリス沼津仲見世店 

00559 -62-2116 


ファミコンランドオノデンキ店 

00263 -37-0800 

石川 i 

1 

ファミコンランドー宮富士店 

00586 -24-7665 


メディアポリス長泉店 

00559 -86-0510 


ファミコンランド須坂店 

00262 -48-5385 


C0MG ! 顿店 

00761 -24-4427 

ファミコンランドー宮北店 

00586 -61-8775 


ャべ■志姑 

Q054-629-3500 


ファミコンランド長!予店 

00262 -27-2351 


カメレオン彳具楽音 15 笠舞店 

00762 -23-6336 

ファミコンランド稲沢桜木店 

Q0587-23-9128 


河ネ^^ 

00548 -52-0029 


わんぱくこぞう小諸店 

S0267-22-0686 


カメレオン彳具楽吾 [5 工大店 

00762 -47-8005 

ファミコンランド稲沢小池店 

00587 -21-1525 


大和鴻 

Q0543-52-5684 


桃太郎しもすわ店 

00266 -28-0505 


カメレオン 1 具楽吾 15 七尾駅前店 

00767 -52-7543 

ファミコンランド岩倉店 

00587 -38-1098 


静岡店 

S054-262-6938 


桃太郎ちの店 

S0266-72-8732 


カメレオン彳具楽音 15 宝田丁店 

00761 -24-3585 

ファミコンランド江南店 

Q0587-53-2655 


愛 

知県 


ネ兆太^チムラ店 

0026-241-3109 

カメレオン彳具楽音北町店 

00762 -60-6300 

ファミコンランド森本店 

00586 -24-2341 


㈱ センキ尾西店 

00586 -61-2815 


杉關元田丁店 

Q0263-36-7770 


カメレオン彳具楽咨鳴和店 

30762 -51-6773 

ファミコンランド大須プラトン店 

S052-242-0418 


BGM 

00561 -83-1101 


杉汰郎二子 f 喬店 

00263 -27-0194 


カメレオン彳具楽音 15 里？々市店 

00762 -48-2662 

ファミコンランド中川店 

0052-354-1761 


Book 1 甚目寺ハヤカワ店 

S052-444-2263 


夢ランドタッチ 

30263-51-1711 


キノミ南新 i 呆店 

00762 -37-1777 

ファミコンランド尾西三条店 

00586 -62-7420 


MAG MART 原店 

0052-809-1314 

1 静岡 i 

1 1 

ファミーズ井林店 

00768 -82-8052 

ファミコンランド豊明店 

00562 -92-8651 


MAG MART 当知店 

0052-389-1888 


C0MG ! 

S0559-81-7300 


ファミーズカロ賀店 

007617 -2-3885 

ファミコン宝島一宮店 

S0586-43-4700 


MAG MART 平安！^ 

S052-916-4111 


Do — ! 岡町店 

S0543-55-0395 

福井磨 

1 

ファミコン宝島犬山店 

00568 -62-8581 


MAG MART 秋中店 

S052-835-4331 


Do - ! 宇 Slf 店 

00559 -94-1535 

f 1サイト玩具 

S0778-23-6380 

ファミつ子ハウス三女子店 

S056-134-0133 


エイデン豊明店ネバーランド館 

S0562-93-6151 


EVE 駅南店 

S053-464-6253 

山梨！! 

妻 

ファミツ子ハウス渋谷店 

30565-89-5667 


エイデン名駅本店 

S052-589-3500 


EVE 新嫩店 

0053-474-6121 


Do—! 甲府向町店 

00552 -25-1390 

ファミラン岡崎店 

Q0564-23-8133 


オタッキー中村公園店 

0052-471-0099 


JOY BOX 沼津アーケード店 

00559 -51-3931 


Do—! 甲府店 

00552-28-2789 

ファミラン岡崎南店 

00564-57-2111 


オタッキー金山店 

0052 -331-6700 


J0YB0X 沼津パート II 

00559 -33-3788 


Do—! ±1? 原店 

00554 -62-2171 

ファミラン豊田南店 

S0565-25-1133 


オタッキー御器所店 

Q052-841-6738 


JOY BOX 清水店 

S0543-65-2578 


おもちゃのさいとう 

00552 -35-5989 

ファンタジーワ ルド西尾店 

00563 -54-6080 


オタッキー M 女駅前店 

S0568-71-8855 


エスポット新富士駅南店 

Q0545-62-6600 


カメレオン彳具楽部甲府店 

S0552-37-3927 

フジタ 

S052-775-2757 


オタッキー新 i 斟喬店 

S052-852-8838 


エスポット静岡東店 

Q054-264-8800 


トップボー< 酒循尺前店 

00552 -23-4580 

プラスアルファ岩塚店 

0052-414-2532 


オタッキー平!十店 

S052-808-0230 


エスポット藤枝店 

S054-646-7700 


ファミコンランド韭崎店 

S0551-22-0335 

プラスアルファ高金十店 

0052-702-5641 


オタッキー本店 

S052-243-3039 


エフワン 

S053-458-0828 


わんぱくこぞう韮崎駅前店 

00551-22-7252 

プラスァルファ守山店 

S052-799-1866 


オタッキー六番町■店 

S052-653-1939 


エマーソンモール佳 i 店 

S053-458-5188 


わんぱくこぞう富士吉田店 

S0555-24-7880 

ベス 今池店ファミコンコーナー 

0052-735-5699 


おとわやかりがね店 

S0566-24-7311 


エマーソン笠井本店 

Q053-433-9900 


電^遊具商ギャムズ 

00552 -26-1881 

ポニーランド 

0052-412-3288 


おもちゃの宝島昭ネ讲喬店 

0052- 382-2331 


エマーソン掛川店 

Q0537-22-8999 


上吉田店 

S0555-24-4040 

マジカル黒川店 

S052-915-7637 


おもちやの佳テブレーメン 

Q052-777-2355 


エマーソン原島店 

S053-463-7588 


杉は郎者蹓店 

Q0554-43-8885 

マジカル西尾店 

00563 -57-1561 


キンダーランド稲沢店 

S0587-23-1867 


エマーソン御門台店 

S0543-48-9835 

長 

野 

1 

妻 

マジカル碧南店 

Q0566-48-3200 


ゲームスペース宝島春日井店 

Q0568-33-1722 


エマーソン幸店 

Q053-473-4600 


M0RIJI2 

00268 -25-0828 

マジカルガーデン安城店 

00566 -97-0901 

コンブマート大須 MML 

0052-252-0181 


エマーソン国府台店 

S0538-32-6500 

アピアランド駒ヶ根店 

00265-82-5354 

マジカルガーデンー宮店 

S0586-43-7277 


コンブマート大須店 ゲーム ランド 

0052-252-0311 


エマーソン三島店 

S053-442-7088 


アピアランド飯田店 

00265 -52-5938 

マジカルガーデン江南店 

S0587-55-9827 


コンプマート大須店ネノ S - ランド 

0052-241-7076 


エマーソン袋井店 

S0538-43-7566 


エマーソン伊！?店 

00265-72-2550 

マジカルガーデン春日井店 

S0568-82-1245 


サウンドベイベルコート店 

Q0561-54-9191 


エマーソン臁匠店 

0054-273-5901 


カメレオ M 具楽部あずみ野店 

00263 -72-8877 

マジカルガーデン瀬港店 

00561 -84-7116 


サウンドベイ植田店 

0052-803-0101 


エマーソン東千代田店 

S054-265-5353 


カメレオン倶楽部伊^店 

00265 -76-9360 

マジカルガーデン半田店 

S0569-24-1479 


スーノヽ°ーランド 

Q052-532-8876 


エマーソン磐田店 

00538 -36-3533 


カメレオン倶楽部塩^ 

00263 -54-3211 

マジカルガーデン港店 

S052-384-4571 


ソフトマックス^沢店 

00587-34-2525 


エマーソン浜北店 

S053-586-7331 


カメレオン彳具楽咨 [5 §句ヶ根店 

00265 -82-2711 

マジカルステーション名東店 

0052-776-3011 

ソフトマックス西春店 

Q0568-26-0262 


エマーソン豊田店 

S0538-35-9779 


カメレオン俱楽吾 15 佐久店 

00267 -62-8171 

マジカルガーデン甚目寺店 

Q052-445-7406 


デンマーク江南店 

Q0587-54-2626 


エマーソン本雜|5店 

0053-460-6777 


カメレオン彳具楽吾 15 座光寺店 

S0265-23-4646 

マルヶ'屋名古屋名駅店 

Q052-583-2970 


となりのオタッキー店 

Q052-243-9665 


カメレオン倶楽部三島田町店 

S0559-83-0777 


カメレオン彳具楽音 15 M 店 

00263 -28-0581 

ミノスケ豊田店 

00565-33-3002 


ドリームランド豊明店 

00562 -93-3 113 


カメレオン彳具楽音 [5 初生店 

S053-439-7616 


スペースしののい店 

0026-293-4257 

メディァべィ永覚店 

00565 -26-9951 


ドリームランド本店 

00562 -97-3647 


カメレオン彳具楽部沼;聿店 

Q0559-22-9802 


ソフトハウストム松本駅前店 

S0263-39-0654 

メディアベイ春日井インター店 

Q0568-85-1300 


ドルフイン山本メガタウン店 

S052-261-3363 


キックオフ長谷店 

S054-248-7577 


ソフトハウストム神科店 

S0268-26-1203 

メディァベィ大樹寺店 

S0564-26-5751 


ドルフイン山本 2 号店 

Q052-264-4149 


サーティー清水船越店 

00543-54-3877 


ソフトハウストム長!残 R 前店 

00262 -25-5533 

メディアベイ津島店 

S0567-23-2211 


ハイパーファミコング上和田店 

Q0564-54-1444 


サーティー清水店 

00543-67-4696 

ドキドキ冒険島小諸店 

00267 -25-3122 
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トレジャーボック;^西育激口店 

Q 0727-55-5203 

ニチデン山 11) 奇店 

Q 0790-63-1750 

ニチデン福崎店 

00790 -22-1161 

ビルフェロー 東神戸サティ店 

0078-452-3120 

ファミーズサンクスバラ公園店 

Q 0727-84-1900 

ファミーズサンクス神戸北店 

0078-583-8080 

ファミーズサンクス本店 

Q 0727-81-4100 

ブルート丹南店 

00795 -94-4620 

ブルート東加古川店 

00794 -25-8099 

マルゲ屋神戸三宮店 

0078-272-5011 

メディアマート PAL 4 U 令蘭台店 

0078-594 0999 

わんぱくこぞう伊丹店 

00727 -84-5519 

わんぱくこぞう三田店 

00795 -62-5510 

わんぱくこぞう西舞子店 

Q 078-785-3145 

わんぱくこぞう川西多田店 

削 727-93-6649 

わんぱくこぞう塚口店 

S 06-421-0940 

わんぱくこぞう名谷店 

0078 -795-5185 

古本市場西宮店 

00798 -63-6966 

古林場西神戸店 

0078 -921-4770 

古柿場雜店 

00797 -85-6075 

宝塚ァン 

S 0797-85-8858 

遊コン加古川店 

Q 0794-26-4530 

遊コン学園都市店 

S 078-793-0131 

遊コン垂水店 

0078 -707-9847 

遊コン西明石店 

0078-924-1922 

:遊コン塚口店 

S 06-421-2791 

遊コン板宿店 

S 078-736-0018 

:遊コン姫路キャスパ 

00792 -88-7805 

:遊コン姫路前店 

00792 -84-4758 

遊コン豊岡店 

S 0796-24-4403 

遊コン妙法寺店 

Q 078-742-0079 

奈 

良勇 

1 

:: ㈱ たつみ 

007456 -2-2512 

|ドキドキ冒険島八木店 

Q 07442-4-7798 

ひばりゃ 

S 0744-22-3935 

|ファミコンショップ Dr ; 厶一生駒店 

S 07437-4-0445 

ブルート京終店 

S 0742-61-3799 

|レプトン田原本店 

007443 -2-5355 

:わんぱくこぞう大和高田店 

00745 -23-7805 

:杉は浪|5西大和店 

S 0745-31-3621 


指)キャッツアイ田辺店 

00739 -24-2297 

ガリバー 

S 0734-52-3689 

ゲームフリーク岩出店 

00736 -62-7171 

t ッィンビー 

00739-47-1643 

ッィンビー御坊店 

00738 -24-1508 

ツインビー田辺店 

00739-26-2148 

ドキドキ冒険島和歌山店 

S 0734-31-4840 

ミノスケ三片加丁本店 

S 0734-26-2103 

わんぱくこぞうぶらくり丁店 

S 0734-22-7338 

i わんぱくこぞう海南店 

00734 -83-7488 

:わんぱくこぞう狐島店 

00734 -56-0331 

:わんぱくこぞう田辺店 

Q 0739-26-2808 


■ 

1ベス囉鞋輔 7 ァミコンコ-ナ- 

00858-48-9090 

ベスト 米子店ファミコン コーナー 

00859 -23-2311 

遊コン米子店 

Q 0859-35-2789 


3HBI 參遞 1 

洵コドモ館トピア店 

0086-473-7655 

；；: EVE 岡南店 

Q 086-264-1523 

MEDIA インパル広江^ 

Q 086-456-4330 

VIC 井原店 

00866 -63-2115 

VIC 笠岡店 

00865 -62-5770 

VIC 高梁店 

S 0866-22-9711 

ソフトランド井原店 

00866 -62-6615 


トレジャーボックス寞面牧落店 

00727 -24-2802 

|：パルメディア 

006-337-3332 

ビルフヱロー 南高槻サテイ店 

00726 -7 卜5060 

ガリバー豊南店 

S 06-331-0533 

ファミコン•アミューズメントヤマト 

S 06-864-4576 

!ファミコンキング守口店 

006-997 2602 

!ファミコンキング深江橋店 

006-976-1300 

::ファミコンショップ Dc ムー楠葉店 

00720 -66-2298 

i ファミコンショップ Dr •ムー金1店 

Q 0721-29 5005 

:ファミコンショップ Dr ; 厶一江坂店 

S 06-369-2734 

；ファミコンショップ Dn 厶-高機店 

00726 -93-0194 

ファミコンショップ Dr . ムー四条啜店 

Q 0720-77-7736 ： 

ファミコンショップ Dr . ムー住道店 

00720-72-3869 

1ファミコンショップ Dr : 厶一上野^ 

00722 -44-2466 

ファミコンショッフ Dr . ムー東香里店 

S 0720-52-7010 

ファミコンショップ Dr . ム—東大阪店 

S 0729-88-3255 

ファミコンバンク者 G 島店 

006-924-0500 

ファミコンプラザステップ 

00726 -92-2727 

ファ、コンランド F 平尾店 

Q 06-551 2261 

1ファ ミコンワールド曽^ 

Q 06-855-4097 

；：ファミッ子深井店 

S 0722-79-3883 

フジランド岸和田店 

00724 -38-3685 

:フジランド庄内店 

S 06-336-4569 

フジランド泉佐 If 店 

S 0724-61-0400 

ブルート壤東店 

S 0722-24-6462 

ブルート門真月出町店 

006-903-4437 

ポップ 

S 06-954-5570 

ホビーアイランド 

S 06-933-2923 

|マルゲ屋大阪上六店 

Q 06-775-9348 

ミノスケ岸和田店 

S 0724-37-9844 

ミノスケ i 界東^ 

Q 0722-22-7045 

ミノスケ新金岡店 

00722 -50-7650 

'ミノスケ泉ヶ丘パンジョ店 

00722 -94-3344 

.ミノスケ 

S 0729-24-4727 

ミノスケ鳳^ 

00722-62-9555 

ミノスケ枚方店 

Q 0720-98-9896 

ミノスケ和泉府中店 

00725 -46-1701 

: ュニエース津久野店 

00722 -71-3956 

i ュニエース藤井寺店 

00729-55-7567 

P ユニエース百舌鳥店 

S 0722-57-4056 

わんぱくこぞう茨木店 

00726 -24-8668 

古本市場東豊中店 

S 06-842-3411 

遊コンあびこ店 

006-690-2291 

遊コンアルケミックス石橋店 

00727-60-2216 

[遊コン羽曳野店 

00729 -57- 1466 

[遊コン高括！^ 

00726 -84-2890 

:遊コン上新庄駅前店 

Q 06-323-4067 

遊コン長瀬店 

Q 06-730-3370 

遊コン和泉府中店 

S 0725-46-3331 



有 K ビーショップ:具繼 

S 07914-3-8569 

ALANN 2 

S 078-857-7777 

SOMES 雛雜 

S 0792-95-7300 

カメレオン倶楽部三原店 

00799-42-6765 

トカメレオン倶楽部洲本店 

00799 -23-2085 

:: カメレオン倶楽部津名店 

S 0799-62-5425 

カメレオン倶楽部 / j 嘌 f 店 

00794 -62-7260 

L カメレオン倶楽音卩舞子店 

0078-783-6630 

キタムラ AVIX 豊岡店 

00796 -24-1122 

キタムラ AVIX 養父店 

00796-64-1221 

ギャオス三田店 

00795 -59-6148 

ゲームフリーク須磨店 

Q 078-794-2267 

ソフマップ神戸ハーバーランド店 

Q 078-360-0900 

タイムス新神戸店 

0078 -262-2415 

|ドキドキ冒険島西脇店 

00795 -23-8717 


メディァベィ鈴鹿店 

00593 -70-7719 

くるみや 

S 0594-31-8386 

麟堂本店 

00593 -96-4300 



ゲームプラザ元気302 

00775-74-2502 

ファミザウルス八日市店 

Q 0748-23-8717 ： 

プリブ 

00775 -33-2033 



(株)サントイズメディアワン 

0075-491-0484 

カメレオン倶楽部亀岡店 

S 0771-25-7084 

カメレオン倶^部高野店 

0075-702-2022 

カメレオン彳具楽部西舞雀.!;苫 

S 0773-75-6710 

カメレオン県楽音15千本通り店 

S 075-415-3801 

カメレオン彳具楽部東舞雀！^ 

00773-63-6090 

カメレオ y 具楽部南福知山店 

00773 -24-0233 

カメレオン彳具楽吾 [5 福矢 [] 山店 

S 0773-24-3494 

キタムラ AVIX 福矢口山店 

S 0773-24-4566 

ソフトハウスアルゴ小倉店 

00774-21-5572 

ソフトハウスアルゴ城腸店 

0077-456-1077 

タカラトーイ ㈱ 

0075-601-2209 

ダムエル広小路店 

削 773-78-2223 

ダムェル市場店 

Q 0773-64-3449 

ドキドキ冒険島京者财兆山店 

0075-602-4146 

トップボ ー < 艇 [5 店 

00773 -43-3101 

ビルフェロー 亀岡サティ店 

00771 -22-8173 

ブルート園部店 

00771 -62-0777 

ブルート京都千本店 

S 075-415-3071 1 

ブルート九条亲肝本店 

S 075-691-9031 

:ブルート百万離 

0075-702-8221 

わんぱくこぞう寺町上店 

0075 -343-9333 

古柿悬京都太秦店 

0075-823-3701 



1 ミノスケ MFC #15 

Q 06-336-7220 

^ ㈱ メルヘン 

00726 -22-4975 

C 0- C 0- f ?0 

S 0720-75-8754 

Ml 北千里 

S 06-835-3290 

NET 香里園店 

00720-35-6017 

PAL 

00726 -75-8270 

!；ァポロ 

00720 -49-7756 

イズミフォト 

S 0722-29-0767 

カメレオン倶楽音 [5 干ネ木大宮店 

S 06-955-6474 

キディランド大阪梅田店 

S 06-372-7701 

ゲー厶プラザ元気303 

00726 -94-1953 

::ゲームフリーク JR 茨木店 

00726 -27-4565 

ゲームフリークまさご店 

00726 -37-6731 

|コスモメディア仁和寺店 

00720 -38-4660 

:コング近大前店 

S 06-721-8009 

；シータショップ吹田 

S 06-380-1160 

シータショップ淡路 

006-321-9779 

スタンバイ Ver . 7 

Q 06-641-7650 

|ソフトチャンピオン門真店 

Q 0720-84-5154 

ソフトハウス MAC 店 

S 0720-47-5200 

ソフトハウスアルゴウイングス店 

S 0720-56-1514 

!ソフトハウスアルゴくずは店 

S 0720-67-3765 

ソフトハウスアルゴ高棟店 

00726 -85-6126 

I ソフトハウスアルゴ香里店 

00720 -31-3991 

ソフパル±界東店 

00722 -28-2875 

- ソフノヽ°)レ杉>原店 

00723 -35-7034 

ソフマップ大阪4号店 

306-634-5820 

：；ソフマップ大阪7号店 

S 06-634-2076 

ソフミック寝屋川店 

S 0720-25-2596 

ソフミック門真店 

Q 0720-83-7601 

:トィプラザ光明舰 

削 722-99-8080 

トップボー r スタック東淀川店 

006-399-8120 

トップボ ー < 摂津富田店 

00726-93-4544 


— f 木さん御器所店 

0052-841 6286 

4さん大曽根店 

Q 052-915 8842 

木さん南区店 

0052-824-0054 

—休さん本店 

0052-481 4898 

遊コン知多半田駅前店 

00569 -26-1542 



アンデルセン各務原店 

00583 -82-6332 

おもちゃ人形ひだや 

00572 -67-2361 

サウンドプレスファンタジー 

00584-89-0307 

ファミコンワールド JOY 

00584 -82-1025 

CO MG !西部店 

3058-274-5611 

G パワー Z うずら店 

Q 058-273-9557 : 

G パワー Z かがしま店 

S 058-254-1270 

G パヮ ー Z 岐阜店 

S 058-266-1450 

G パワー Z 岐朝匕店 

S 058-294-8286 

キャプテン中津川店 

S 0573-65-4151 

ジャンプ高山店 

00577-36-0407 

スパーランド鵠沼店 

00583 -84-7988 

スパーランド芥見 

S 058-242-0886 

スパーランド各務原店 

S 0583-71-3671 

スバーランド関店 

00575 -23-6225 1 

スパーランド蘇原店 

00583 -83-2801 

スパーランド土歧店 

00572 -55-7055 

スバーランド那加店 

S 0583-71-7226 

関玩具 

00575 -23-2313 

ドキドキ冒険島今渡店 

S 0574-28-5833 

ハリゥッド美濃加舰 

S 0574-27-2888 

ビデオファンタジー大 if 店 

00585-34-2519 

ファミコンショップゼロワン 

00572 -25-7601 

ファミコンショップ中津川店 

00573 -65-8781 

ファミコンショップビーバー 

0058 -239-6295 

ファミコンランドハッピーほづみ店 

005832 -7-2778 

ファミコンランド可児店 

00574 -63-6996 

ファミコンランド大垣バイハ°ス店 

00584 -81-1540 

ファミコンランド大垣店 

Q 0584-78 1159 

1；ファミコン宝島大垣店 

00584 -77-2088 

ファミコン宝島大野店 

00585 -32-4970 

ファミリープラスワン海津店 

00584 -66-4145 

ブルート羽鳥店 

00583 -91-0032 



㈱ ダイコクヤ本店 

00596 -28-3460 

㈱ ダイコクヤ松坂店 

S 0598-26-8991 

| Y 2 スクェア伊勢店 

S 0596-36-8002 

i Y 2 スクェア四日市駅前店 

00593-55-0101 

: Y 2 スクェア生桑店 

00593 -31-7172 

: Y 2 スクェア津南店 

00592 -35-0614 

ィノゥェ 

S 0592-25-4354 

スーパーランド四日市一番店 

S 0593-59-2288 

ドリーム 

S 0594-23-9570 

j ナカヤ 

Q 05958-2-0561 

:ネクストワン上 if あかもん店 

00595 -24-6723 

ネクストワン名張駅前店 

00595 -64-8283 

ビルフェロー 桑名サティ店 

00594 -24-5574 

ファミコンショップフロンティア 

00593 -45-1878 

ファミコンショップミルキー 

005998 -5- 5928 

ファミコンチャンプ名張店 

00595 -64-5122 

ファミコンラン Kf •ヤンプ伊勢店 

00596 -25-7286 

ファミコンランドチヤンプ松阪店 

Q 0598-26-7771 

.ファミコン倶楽部 

00594-23-9067 

:|ファミリープラスワン桑名店 

00594 -31-7417 

ブルート川越店 

00593 -65-0887 

メディアベイ四日市朝日店 

Q 0593-77-5922 

メディアベイ生桑店 

00593 -33-1060 

1 メディアベイ津高茶屋店 

00592 -34-8260 

メディアベイ鈴鹿ハンター店 

00593 -79-6047 
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► 全国ネオジオ ROM 販売店リスト 


| SASEBOGAME 館ぴゅあ下京店 

00956 25 6645 

: SASEBOGAME 館ぴゅあ相浦店 

00956 -47-6511 

ホビーンョップツイン住吉店 

00958 -43-6400 

ホビーショップツイン中通店 

00958 -27-0615 



トップポ ー < 健軍店 

0096-367-5945 

トップボ ー r 新南部店 

S 096-387-1761 

トムズクラブ熊南店 

0096 -370-2828 

' トムズクラブ山鹿店 

00968 -44-1956 

トムズクラブ松橋店 

00964 -33-5557 

トムズクラブ浄行寺店 

0096-344-6577 

トムズクラブ植木店 

0096-273-2003 

トムズクラブ白山店 

0096-363-7704 

トムズクラブ本店 

S 0967-22-4733 

トムズクラブ大 j 聿店 

Q 096-293-8862 

ハィパーブルート熊本菊陽店 

0096-292-3450 

フレンズ 

00969 -23-6870 

ベス ト本渡店 ファミコンコーナー 

00969 -23-7211 

ベストソフトタウン新市^店 

0096-323-8003 

■BHHOEE 


TV チヤンプ臼杆店 

00972 -63-7908 

TV チヤンプ^店 

009786 -2-5122 

TV チヤンプ佐伯店 

00972 -22-9368 

TV チャンプ日田店 

S 0973-24-7536 

TV チヤンブ別府店 

00977 -21-0033 

TV チヤンプ津久見店 

00972 -82- 1303 

TV チヤンプ荏陽店 

S 0975-49-6660 

TV チヤンフ：戸次店 

00975-97 6780 

TV チヤンプ南大分店 

00975 -42-3047 

TV チヤンプ森町店 

00975 -23-6767 

| TV チヤンブ宇佐店 

00978 -32-4943 

: TV チヤンプ政珠店 

009737 -2-6864 

rrv チヤンプ高城店 

00975 -56-7733 

[ トッ日田店 

S 0973-23-6602 

ブルート今津留店 

S 0975-53-1671 

1 ブルート大在店 

00975 -92-7400 

1ブル-卜敷戸店 

00975 -67- 1839 

ブルート明野店 

00975 -51-2999 

ベスト大分ゲーム館 

00975 -32-6560 

わんぱくこぞう宇佐店 

00978 -38-6198 

わんぱくこぞう中津店 

00979 -24-1029 



TV チャンプ日向店 

00982 -52-8742 

パル宮脇店 

Q 0985-20-1172 

パルメディオ清武店 

S 0985-84-1828 

パルメディオ大淀^ 

00985 -50-2922 

ベストソフトタウン宮崎本店 

00985 -53-6742 

ベスト ソフトタウン者15^ 

00986 -25-5813 

ベストビデオ 日 南^7ァミコンコーナ- 

00987-24 0894 

ベストビデ打 M ファミコンコーナー 

S 0985-52-7746 

ユニオン3カロ納店 

00985 -85-8228 

ユニオン3宮崎県 

Q 0985-20-2310 

ユニオン3国富店 

00985 -75-6756 

ユニオン3佐土原店 

00985 -73-1997 

T 麵通 二歡‘—81 

，らっぱ堂雜 

S 0996-25-1133 

(飯らっぱ堂マリォの店®!^ 

Q 0992-27-4808 

おもつちゃマン 

Q 0994-40-3788 

カメレオ m 具楽部西鹿児島店 

00992 -52 1516 

ファミザラス国分店 

S 0995-46-3003 

ファミザラス鹿屋店 

00994 -40-3788 



ブルート寄宮十字路店 

S 098-831-6655 

ブルート胡屋店 

0098-934 6904 

ベスト パック サービス 那霸店 

Q 098-869-4475 


カメレオン彳具楽苗^'奏 fflj 店 

00899 -34- 9666 

:カメレオン倶^吾 15 余戸店 

0089-965-0777 

:カワモト重信店 

00899 -64-4575 

:カワモト八幡)兵店 

00894 -24-2660 

高知県 

おもしろランドキャンプはりまや店 

00888 -85-3054 

i おもしろランドキャンブ造田店 

Q 0888-72-0148 

おもしろランドキャンブ高須店 

00888 -80-3065 

おもしろランドキャンプ宿毛店 

00880 -63-5172 

おもしろランドキャン：^頁!崎店 

00889 -43-1789 

おもしろランドキャンブ北新田店 

00888 -33-0147 

福岡県 

t ㈱ ベスト電器田川店 

00947 -45-0115 

::㈱ <スト驟駆雕 IOFFC コ-ナ- 

S 092-752-5845 

Bee — 1 B . W 太宰府店 

0092 -929-3100 

Bee 1合川店（ァブロ） 

00942 -45-0712 

Bee 1 d 、 郡店（アプロ） 

00942 -73-1555 

Bee 1津福店（アプロ） 

00942 -32-7230 

Bee 1 鳥栖 

00942 -84-6090 

Bee 1二日市店（アブロ） 

0092 -921-1646 

Bee 1 JR 店（アプロ） 

00942-39-8207 

Bee 1久留米南店（アプロ） 

Q 0942-22-7611 

Bee 1八女店（アプロ） 

S 0943-22-7404 

COMG !永犬祕 

0093-613-0585 

TV チヤンプ歯科大前店 

0092-873-2614 

大隨 

0093-521-0669 

スズラン社 

009492 -2-0390 

トップポ f 荒成 

0092 -831-0400 

トップポー< 折離 

0093-603-5570 

ハィパーブルート空港前店 

0092-624-1530 

パルテック小倉南店 

0093-475-9821 

パルテック福岡店 

0092 -712-5507 

ファミコンクラブ Bee 丨徳ヵサティ店 

0094-245 3333 

ブルート中間店 

0093-24 5 7511 

ブルート雛原店 

0092-681-8798 

ブルート行橋安川通店 

00930 -25-7693 

ブルート高宮店 

0092 -541 8007 

ブルート春日原店 

0092 -592-0958 

ブルート直方店 

S 0949-24-6689 

ベス橋店ファミコンコーナー 

009302 -3-7701 

ベスト和白 GAME 館 

0092 -607-2416 

ベストビデオ福重店 

0092-881-5980 

ベストビデオ香椎店 

0092 -672-7245 

ベストビデオ春日 JS 7 ァミコン;]-ナ- 

S 092-572-3606 

ベストビデオ困脑 7 ァミコンコ-ナ- 

0092-821-2048 

ベストビデォ大野城店 

Q 092-592-9440 

ベストビデオこ日市店ファミコンコ-ナ- 

0092 -921-2300 

ベスト電器小食店 FC コーナー 

0093-531-4977 

ベスト電器大橋店 

0092-553-8077 

ベスト電器片江店ファミコンコーナー 

0092-864-1781 

ベスト電器糖波店ファミコンコーナー 

00948 -28-1 150 

マルコン東福間店 

00940 -42-5900 

メディアナイン新宮店 

Q 092-607 3066 

メディアナイン赤間店 

00940 -32-4200 

メディアナイン折尾駅前店 

0093-693-9922 

メディアナイン折尾本店 

0093-601-3600 

わんぱくこぞう古賀店 

Q 092-944-5755 

佐賀驛 


Bee 丨上峰サティ店 

00952 -51-1521 

トップボ ー < 佐賀店 

00952 -24-6665 

トップボ- f 小城店 

00952-72-6266 

ブルート鹿島店 

00954 -62-3337 

カメレオン倶楽部健軍店 

S 096-365-2360 

ベストソフトタウン佐賀兵庫店 

S 0952-26 2262 

長崎！! 

L__ 1 


:レプトン安古市店 

0082-872-6692 

レプトン祇園店 

S 082-875-0781 

レプトン出';夕店 

S 082-255-9467 

レプトン地蔵通り店 

Q 082-246-3430 

1レプトン廿日市店 

00829 -32-8895 

レプトン府中店 

0082-285-9184 

激安王ベストコレクション流 ill 店 

0082 -542-4011 

古本市場福山春日店 

00849 -45-1201 

古本市場福山曙店 

00849 -57-8112 

遊コン福山店 

00849 -21-6045 



ファミコンキッド山代店 

S 0852-28-5311 

:ファミコンキッド出雲店 

00853 -23-8807 

ファミコンキッド松江店 

00852 -55-2680 

ファミコンワールド^^聿店 

008555 -2-0767 

遊コン松江店 

00852 -26-2168 



COMG !岩国店 

Q 0827-29-0180 

COMG !南岩国店 

00827 -32-1010 

1；トッ:触店 

00832 -53-8005 

トッ:稗田店 

00832 -54-5360 

トミーランド 

00836 -51-3830 

ブルート長門店 

00837 -22-6521 

ブルート湯田店 

00839 -20-6311 

ベストソフトタウン シーモール 店 

00832 -67-1201 

マルコン新南岩国店 

S 0827-34-0033 



ギャオス沖；兵店 

00886 -56-8975 

ギャォス吉野本町店 

00886 -56-3567 

ギャオス住吉店 

S 0886-54-9330 

ギャオス北島店 

Q 0886-98-0469 

ギャオス藍イ主本店 

00886 -92-1689 

シータショップ徳島 

00886 -23-1386 

パーク ザウルス 

00886 -63-1521 

ファミコンショップギャオス国府店 

Q 0886-42-9111 

ファミコンショップギャオス鳴門店 

00886 -84-0677 

ホビーショッププロボ 

00886-85-7374 

ホビーショッププロポ北島店 

S 0886-98-5105 

ライトホビーショップ安宅店 

S 0886-55-5220 

ライトホビーショップ佐古店 

S 0886-55-5248 

わしゃ 

00886 -52-2212 



(有)ァポロ 

00878 -35 1233 

(有涛屋トィピァ2 

S 0878-34-8181 

P . BOYS 今雖 

Q 0878-34- 0660 

P . BOYS 丸亀店 

00877 -22 0990 

P . BOYS 琴平店 

00877 -75-0071 

P . BOYS 善通寺店 

00877-63-0660 

P . BOYS 国分寺店 

30878 -74-8732 

あざみ商店 

00877-46 5064 

おもしろランドキャンプ観音寺店 

00875 -25 1563 

おもしろランドキャンプ高松菊 f 川店 

00878 -43-6177 

おもしろランドキャンプ木太店 

30878 -61 6244 

ゲームショップ UGA 高瀬店 

S 0875-72-3014 

ゲームショップ UGA 本店 

00875 -23 2584 

ゲー厶ショップ UGAf 宅 間 店 

00875 -83 4159 

遊コン高松店 

Q 0878-34 3141 



C 0 MGIWITH 2 I 店 

S 0899-35-5246 

COMG !金跃街店 

00899 -47 1172 

COMG !松山南店 

00899 -56 4522 

おもしろランドキャンフ 

00895 -72-0084 

カメレオン彳具楽吾 [5 枝朽>店 

S 089-913-0444 

カメレオン彳具楽音|5大桂^ 

0089-935-7222 

カメレオン倶楽部朝生田店 

00899 -34-9333 


|ちろりんネ寸高屋店 

3086-271-7444 

ちろりん村妹尾店 

3086-281-1490 

トィ&ホビーいろは堂表町店 

0086-222-5472 

ネッシー西大寺店 

Q 086-942-3984 

ネッシー番町店 

S 086-233-1633 

ファミコン村洲崎店 

0086-262-8068 

ファミコンネ寸邑久店 

008692 -4- 1484 

メディアステーション TEN 2 

S 086-434-4117 

レガーロ高島店 

S 086-270-0888 

レガーロ児島店 

S 086-473-8825 

レガーロ津山店 

00868 -26-3625 

レガーロ平島店 

S 086-297-6617 

わんぱくこぞう岡大店 

S 086-253-3185 

古本市場京山店 

0086-255-0313 

古本市場局島店 

Q 086-273-8025 

古本市場倉敷中島店 

S 086-466-3706 

古本市場倉敷白楽町店 

0086-434-0088 

古柿暴倉麵南店 

S 086-434-9696 

古柿場¥#店 

S 086-271-5888 

古本市場豊雖 

Q 086-225-4568 

表町メディオ 

S 086-232-4876 

遊コン倉敷2号店 

0086-424-1843 | 

遊コン倉雜前店 

0086 -427-5415 :: 

遊コン総社^ 

S 0866-94-2345 

遊コン中山下店 

Q 086-223-0230 

遊コン津島店 

0086-255-0275 丨 

遊コン北園店 

00868 -24-6600 

遊プラザメディォ 

0086-252-4212 



冒険王安古市店 

S 082-876- 2552 

有)ピエロトーィ 

00849 -33-5687 

COMG !福山蔵王店 

00849 -20 8733 

COMG !本舰 

0082-247 0978 

VIC 三原編店 

00848 -67 6706 

VIC 春日店 

S 0849-41 4150 

VIC 松永店 

00849-34-3389 

VIC 多治米店 

00849 -57 6372 

VIC 尾道店 

00848 -23-8978 

ゲームアーク呉店 

00823 -26-7773 

ゲームアーク三原店 

00848 -62-0411 

ゲームアーク松永店 

Q 0849-33-3355 

ゲームアーク東広島店 

Q 0824-24-9692 

ゲームアーク尾道店 

S 0848-22-8300 

ゲームアーク福山蔵王店 

S 0849-41-3660 

ソフト&ソフト 

S 0849-23-0935 

ソフトランド神辺店 

00849 -63-7081 

ソフトランド府中店 

S 0847-41-5908 

デォデォ C 0 MCITY 福山店 

Q 0849-21 1200 

デォデォ本店 B 丨ゲーム売場 

S 082-247 5111 

トイフィールド西条店 

00824-23-6458 

トップボ- f 呉店 

S 0823-24 7776 

ハイパーブルート五日市店 

S 082-921 5040 

ピスコ紙屋町店 

S 082-247-5618 

ファミコンワールド高陽店 

Q 082-845-2660 

ファミコンワールド白島店 

0082-223-6981 

ブルート呉店 

S 0823-25-8241 

ブルート高陽店 

Q 082-845-2346 

ブルート仁保店 

S 082-288-3456 

ブルート大竹店 

00827 -52-2777 

ブルート可部店 

S 082-815-5626 

ベス ト 電器三 原店7 ァミ コンコーナー 

S 0848-62-3351 

ミノスケ 

S 082-255-3453 

レプトン123可部店 

0082-814-4177 

レプトン123海田店 

S 082-824 3229 

レプトン123五日市店 

00829-22-5079 
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東京ゲ I ムシヨウ那秋 


去る9月5〜7日の3日間、 
幕張メッセにて、『東京ゲ— 
ムシヨウ97秋 j がおこなわれ 
た。3日間で延べ14万 630 人と 
い、っ、過去最高の来場者を迎 
えたゲームシヨウだが、いけ 
なかった人のためにも、ここ 
でネオジオ関連ブ—スの内容 
を紹介しよぅ。 

SNK ブ—スでは、家庭用 
01〇ぃ版ド〇11.97をはじめ、 
PS 版や SS 版の移植ソフト 
がずらりと並んでいて、みん 
な|心にプレイしていた ぞ。 

この日の目玉は何といって 
も KOF ( 97 で、プレイ可能だ 
つた ROM 版の他に、 CD 版 
もイラストギヤラリーのみ展 
示されていた。 


そして、対戰フレイでのみ 
チヤムチヤムが使用できる P 



新作勢ぞろいの SNK ブ—ス 


S 版の『サム ライ スピリッツ 
天草降臨 SPECIAL 』 に 
は、デモ画面のみの展示だつ 
た。発売日は i だが、チヤ 
ムチヤムのフアンにはぅれし 
いニユ—スだね。 

さらに|般公開日にはスタ 
ンプラリ—がおこなわれ、プ 
レイ可能なすべてのゲームを 
制覇した人に、 KOF -97 ステ 
ッカー&中ボス使用コマンド 
が配布された。 

特に、この 3 日間のみ設置 
された、ネオプリの KOF -97 
ゲ—ムシヨウパージョンには、 
かなりの列ができていた ぞ。 



撮れた人はラツキーだつたね。 

そして、デ I 夕 N —ストの 
ブ—スでは、 PS 版の『マジ 
カルドロップ III 〜よくばり特 
大 号！〜 j が展示されていた。 
プレイしてみたところ、 ま 


さにネオジオ版と SS 版のい 
いとこ取り、といつた感じの 
できだった。 PS ユーザ—に 
は、発売が楽しみだね。 

また、 jifl 足ケ—厶ショウイ 

ベント事務局から、大友克洋 
氏が手かけた今回の『東京ゲ 
—ムショウ , 97秋』のメインビ 
ジュアルポスタ—を抽選で200 
名にプレゼントすることにな 
ったぞ。 

ポスターが欲しい人は官製 
ハガキに0)住所②氏名$齢 
話番号を明記の上、 
次の住所まで。 

〒104東京都中央区新川- 


9 月 18 〜 21 日の 4 日間、東 
京•ビックサィトにて『第 35 

回アミユ—スメントマシンシ 
ヨ Ij がおこなわれた。 

4日間のうち、|般公開日 


なかなか八マつてるコスプレ。 
フ—ルがいい味出してるゾ 



28—4—302 「東京ゲ—ム シヨ 
ウ -97 秋」ポスタ—プレゼント 
ネオジオフリ I ク係 


応募締切りは10月15日(水) 
当日消印有効(当選者の発表 
は賞品の発送をもつてかえさ 
せていただきます)。 

これがポスターを手に入れ 
る最後のチヤンス！締切り 
間近だから急いよう！ 


は 20 、2|日の2日間で 、 SN 
K ブ—スでは、両日とも開発 
スタッフや士尸優によるステ— 
ジが繰り広げられた。 
展示物では、初めてプレイ 
可能になったハイパ—ネ 
オジオ64ソフト 『侍 魂〜 
サムライスピリッツ〜』 

が、—番多くの人を集め 
ていた。開発度85%のも 
のだったが、みんな自分 
でそのでき具合を確かめ 
よ、 っと、 ずらり と 列を作 

つていた ぞ。 

プレイしてみた感じで 
は、グラフイックの荒さ 
がちよ つと 気になつたが、 
操作方法は分かりやすく、 
凝った演出がなかなかい 
い味を出していて、サム 


ザウルス期待の新作も、プレイ 
する人が絶えなかつた 



ラィフアンなら充分に楽しめ 
るゲ—ムに仕上がっていた。 
技の方は、連続斬りが入りや 
すかったよぅな気が.：。相亦久 
わらず強斬りはかなり強いし 
ね。 

最新作『ショックトル—パ 
—ズ j も展示されていた。筐 
体が2 台し かなく、他の ゲー 
ムに比べると少し地味だった 
ものの、プレィする人は絶え 
なかった。 

N E 〇コミュニケ— シ ョン 
シリーズも大盛況で、ネオフ 
リは新作『反町隆史&竹野之 
内豊』パージョンが大人気。 
絶えずすごい列を作つていて、 
並んでいる人のほとんどが若 
い女性だった。 


他にも、写したものを色々 
緊迫感あふれるドラマに、フア 
ンも静かに聞き入つていたぞ 



なものにレ I ザ I で加工する 
ことができる『ネオレ I ザ 
IJ や、キ I ホルダーに自分 
の声を録音できる『ボイス DE 
ホルダ— (仮)』、プリントし 
たものがジグソーパズルのピ 
I スになつて出てくる『えが 
お DE ピース(仮)」などがあ 
り、どれもが行列を作つてい 
た。 

プライズ シリ— ズではプラ 
イ ベ— ト シヨ— の時に も 紹介 
した 『N E 〇シヨツク (仮)」 
が展示されていて、女の子を 
中心に列ができていた ぞ。 

チヤレンジシリーズと題さ 
れた『電流イライラ棒バベル 
(仮)』『電流イライラ棒リタ 
—ンズ(仮) J 『ファイナル電 
流イライラ棒(仮)』では、 
子供連れの人が多くチヤレン 
ジしていた。 

そしてステ—ジでは、『侍 
魂』に関するイベントが展開 
された。 

最初のイベントは『侍魂〜 
サム ライ スピリッツ〜大活 
劇•演武 J と題され、開発ス 
タツフが基本操作や新システ 
ムを紹介した。 


声優を迎えた『サムライ声 
優見参！侍魂十|剣士•旅 
絵巻』では、開発スタッフ& 



熱の入つた演技に、つい涙を誘 
われた人も… 



注目の『侍魂』初プレイ！この日の 
ものは開発度85%の'八—ジョンだった 


iisi 
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リ3ウの朝こはん 

巷 Ys ら ? 

CT く丄て^ち It い乃、 



西川「ォロチの方ですが『降 
りてきなさい J といぅ台詞が 
好きです。最初に聞いた時に 
『いいんじやない』つて思い 
ました(笑)」 

緒方「全部好きで、思い入れ 
もあるんですが、—番思い入 
れがあるのは『明日も晴れる 
かな ?』 です」 

質問にも快く答えてくれた 
3人。キヤラクタ—に対する 
思い入れも充分だ。今後の活 
躍にも注目しよう！ 


面市/電話番号 


•0727— 


<10月19日 > 

• ブル—卜八柱店/開始時間 
•|3:00\場所•千葉県松戸 
市/電話番号 • 〇 4 7 - 3 8 
9 I 364 I 

•マジカル黒川店/開始時間 
•|3:00\場所•愛知県北区 
\電話番号 • 〇 5 2 - 9 I 5 
— 758 —— 

<10月21日 > 

• ハイパ—ファミコング上和 

田店/開始時間•|7:30\場 
所•愛知県岡崎市/電話番号 
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緒方「クリスはかわいい奴で 
す。自分で演つているキヤラ 
だけど、すごく好きです。ゲ 
I センでもクリスでプレイす 
るんですが、すぐ負けたり し 
て…。この間、オロチ社にや 
られました(笑)」 

I ゲ—ム中で好きな台詞 
よ？ 

粟根「『楽しんで る？』 です 
ね。社は無口なので、登場時 
の台詞もないし、技名もいわ 
ないのが寂しいです。『ミサ 
イルマ イトパッシュ！』 とか 
叫びたかった(笑)」 


<10月 M 日 > 

•さくらや池袋東口/開始時 
間.^:〇〇/場所•東京都豊 
島区/電話番号 • 〇 3 - 3 5 
90 I 3535 

•シ—タショップ戸塚店/開 
始時間.|4:00\場所•神奈 
川！*浜市/電話番号 • 04 

5 18 7 -89 4 —— 

< 10 月 18 日 > 

•ドリ—ムランド本店/開始 
時間.|3:00\場所.愛知県 
豊明市/電話番号 • 0562 
19 r -3647 

• ブレジヤーボックス/開始 
時間•幸/ E \場所•大阪府箕 


西川「ゲ—ムの音を録る時は 
I - <だけど、ドラマだと相手 
がいて、その人がどういう表 
現をするのか分からないので、 
緊張しました。 シ H ルミ—は 
I 人で話すことが多いんです 
けど、後ろで 2 人が r がんば 
れ』つて励ましてくれて、何 
とかやれました」 

緒方「 I 言でいうと、泣きそ 
うでした。すごく緊張して、 

西川さんと励まし合いながら 
やりました。クリスは私とよ 
く似ていて、キャラの味を出 
しやすいんだけど、 

逆に自分に似てい 
る分やりに くいと 
ころがあるんです。 

でも緊張している 
のに、はじまると 
楽しいんです よ」 

^ M 分の演じる 
キャラの印象はど 
うですか？ • 

粟根「使いこなそ 
うとして ゲ ー セン 
に通つてます(笑)。 

社は長身の大男で 
クールな奴なんで 
すが、自分とわり 
と違うタイプのキ 
ヤラなので、いい 
感じです(笑)」 

西川「最初は顔が 


隠れてて、『何でだろ、 っ？』 
とか思っていました。体は色 
っぽいですょね。本当にいた 
ら怖いかもしれないけど、大 
事に思っているし大好きです。 
色っぽくても、さっぱりした 
かわいらしいところがあつて。 
社やクリスに対しては打ち解 
けていて、子供っぽい部分と 
大人っぽい部分がぁっていい 
ですよね。魅力的です。私も 
ゲーセンでやつたりしますが、 
何が耳につくかつて、『あは 
つ！』 つて声が(笑)」 



左から西川さん、栗根さん、緒方さん。今後の 
活躍にも期待大だ。みんな、応援しよ-つ一 


声優が各キヤラやスト—リ— 
を紹介した。ボスキヤラにつ 
いての情報もチラリと語られ 
ていたぞ。その他、ラジオド 
ラマ風の卜—クライブがステ 
—ジごとに毎回違ぅシナリオ 
でおこなわれた。 

20日のゲストは、覇王丸役 
の中村大樹、幻十郎役のコン 
グ桑田、色役の南かおりの3 
人。闘いの前の緊迫感あふれ 


る芝居を披露した。 

21日は生駒治美と神谷けい 
こが、 ナコ ルル、 リム ルルが 
互いを思ぅ心情を語る、スト 
I リーを 披露した。 

大盛況のぅちに幕を閉じた 
第35回 AM ショ—。今後の S 
NK の活躍にも、期待が高ま 
るね！ 


ラジオ 


『ねおちゆび』放送開始 H 


この10月から SNK 提供の 
ラジオ番組がはじまることが 
決定したぞ！ 

番組のタイトルは『ねおち 
ゆぴ J H : パ—ソナリテイは、 
「天王寺のお嬢」こと生駒治 
美と「都島のだだつ子」こと 
神谷けいこの二人！ 

番組の内容は「生駒•神谷 
の自然(大ボケ)卜 I クで盛 
り上がろ、 っ」、 「 SNK オフ イ 
シャル シヨ— ト ドラマ」、 「ゲ 
I センで遊ぼぅ！ 」 など、ス 
タジオ内外を問わず何でもあ 
りで展開する予定の他 、 SN 
K 関係のゲストも現在大量に 
出演を交渉 中とのこと。 s N 


K ファンなら絶対満足いく内 
容間違いなし一 

また、 ネオジオ フリ I クも 
提供しているので、フリ I ク 
コ I ナ I ができるかも？楽 
しみにしててね8> 

放送局と時間は次の通り。 
• 放送日時 

ラジオ大阪 (I3 — 4 KH Z ) 

:|0月10日〜 S 週金曜日) 
24 時 30 分〜 25 時 
ラジオ日本 ( I 422 KH N ) 

:|0月 II 日〜(毎週土曜日) 
24 時 02 分〜 24 時 30 分 
褢}#ラジオ (I 332 K H Z ) 

: |0 月 13 日〜(毎週月曜日) 
23 時 30 分〜 24 時 


ドラマ 『 KOF 55 宿命編』 

ニュ—フェイスにインタビュ|=: 


現在放送中のラジオドラマ 

「 KOF T 97 宿命編』の収録が、 

9#木日におこなわれた。そ 

こでニユ—フェイスチ—ムの 

3人がドラマに初挑戦！と 

いう ことで、七棚社役の粟 

根まことさん、シ H ルミ—役 

の西川葉月さん、クリス役の 

緒方りおさんにインタビュ— 


してきたぞ。 

——ラジオドラマを演じてみ 

て、どぅでしたか？ • 

粟根「とにかく難しいです。 

普段は舞台をやっているので、 

頭の中でキヤラクタ—はでき 

ているんだけど、それを声だ 

けで表現しなくちやいけない 

のが難しいです」 


、、、何 





























今月のソフト人気ベスト 10 


(11) 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャンル 

ポイント 

1位 
(4) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

298 P 

2位 
⑻ 

リアル八ウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

21 BP 

3位 
(1) 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

SNK 

RPG 

186 P 

4位 
(5) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

175 P 

5位 
(6) 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

153 P 

6位 
(3) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’9 B 

SNK 

格闘 

アクション 

150 P 

7位 
⑻ 

風雲 スーパー 
タッグバトル 

SNK 

格闘 

アクション 

87 P 

8位 
(9) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

45 P 

9位 
(12) 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

39 P 

10位 
(14) 

ART OF FIGHTING 
龍虎の拳外伝 

SNK 

格闘 

アクション 

30 P 


月聞 I 

\ NEO«GEO ソフ M 

!読者人気室 
!ベスト室 



ソフト人気ベスト10では毎月、ネオジト 
オソフトの人気ランキングを大発表!！ i 
どんどん投票してお気に入りソフトの ■= 
ランクを上げよう！ I ： 


※この順位は NEO . GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


-■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■—■IB ■ ■ ■1■1 



今月は K O F 1 97が他を引き 
離してとぅとぅ首位に。人気 
シリ I ズ最新作、その強さを 
見せつけた形となつた。やは 
り SNK 歴代の人気キャラに 
加えて、個性的な新キャラが 
登場したこともあり、 KOF 
の魅力がまた—つ増えたとい 
えるだろう。 

さらに2つのモードを選べ 
るシステムといい、 KOF シ 


予想通り(1?:)首位に輝いた 『K 
OF '97』 


リ—ズの集大成といった感が 
ある。これからどれだけ票が 
集まるか、読者の皆さんの K 
O F '97 に対する評価に注目し 
ていきたい。 

さて前号でトップとなった 
『武士道烈伝 J だが、新作 K 
OF f 97 にその座を奪われ、な 
おかつ2位を 『RBSPJ に 
明け渡してしまつた。ネオジ 
才初の本格 RPG だけに、こ 
れからの巻き返しに期待した 
いところだ。 

また2位をキ—プした 『R 
BSPJ の根強い人気には目 
を見張るものがある。 

この他、『天草降臨』が5 
位から4位、『サムスピ』が 
12位から9位にと、サムライ 
勢がそれぞれ浮上した。 

今月は rRB 餓狼 j が6位 
から5位に、 rKOF^J が 
9位から8位にランクアップ、 
rKOF %』 が3位から6位 
にランクダウン。 

その他の変動は『龍虎外伝』 
が再び10位にランクイン(ワー 


根強い人気の『闩巳 SP 』。 ゲ 
—厶パランスのよさが強みかな 



スト|0の；^響か|?:)、かわりに 
『わくわく 7 J がランク外へ。 

さて累計 50 では先月に続い 
て、上位陣に変動があった。 

『餓狼 3 J が10位から9位に 
ランクアツプ。また 『RBS 
P 』 がじりじりと票を延ばし、 
あと3ポイントで『天草降 
臨」に届くところまできてい 
る。来月の I 示数によっては大 
きな順位変動がありそぅ だぞ。 

今月は全体的に順位間の票 
差がなくなり、今後の新たな 
展開を期待させる結果となっ 
たよぅだ。 



















累計ソフト人気ベスト 50 


s 



今月のソフト人気ワースト10 


1位ザ•キング•オブ • o Mkr 

(7) ファィタ-ズ，95 SNK 

2位ザ•キング•オブ • RN1/ 

(1) ファイターズ '96 SNK 

餓狼伝説3 SNK 

4位真サムライ o Nkr 

(一）スピリッツ SNK 

5位 ART OF FIGHTING o Nkr 

(2) 龍虎の拳外伝 SNK 

6位ザ•キング•オブ • OM 1/ 

(-) ファイターズ’97 SNK 

7位サムライスピリッツ OM ./ 

(5) 斬紅郎無双剣 bNK 

わくわく 7 サンソフト 

9位風雲スーパー QMI / 

(-) タッグバトル bN ■ヽ 

10位リアルバウト餓狼 o Mkr 

(一）伝説スペシャル bNK 


格闘 7 RP 

アクション /H 「 

格闘 cnD 

アクション 

格闘 〇〇〇 

アクション 

格闘 〇1〇 

アクション 

舞 I ョン， 

格脚 1 0(3 

アクション 

格闘 IIP 

_アクション _ IIM 

格闘 IIP 

アクション 

格闘 Ino 

アクション - 1 


►ソフト人気ベスト10 


( I 嵩） ゲーム名 メーカー名 ジャンル ポイント 


レ 


门読者の一言し 

<ザ•キング•オブ•フアイ 
夕—ズ*97> 

•全体的にゲ—厶バランスが 
いいし、今までの KOF シリ 
I ズよりクリアし やすい。あ 
と真吾がいるから 
PN \ 咲坂ライム(埼玉県) 


ANINJA MASTER 
SV 

參新…といぅか次作希望(切 
実)。刀の出し入れといぅの 
が楽しい£>も少し刀有りな 
しの差が欲しいけど。 

PN \ 水野将(岡山県) 

<リアルバウト餓狼伝説> 

• 文句な し！スト—リ I 、 
演出、すべて非の打ちどころ 
なし！あ、壁の耐久力…。 


PN \ 桐生悠樹(京都府) 

〈墨 K ス人士ッグパた〉 

•あの当時にしては、かなり 
斬新なシステムだつたと思、つ。 
まあ本土日をいえばスイルがい 

ればいいんだょ、てへ。続編 
出てくんないかなあ？. 

PNV へコ (群馬県) 

<真説サムライスピリッツ天 
草降臨> 

•風間3兄弟がとても好きな 
私はまだまだこのゲ — - ^を P 
USH したいです。14連斬や 
超必(武器飛ばし技ですね) 

を出してもヒツトしない限り 
ゲ—ジがなくならないところ 
など、好きなシステムが多い 
です。 

PN \ 鳳凌葵(千葉県) 


<ザ•キング•オブ•フアイ 

夕 I ズ'96> 

• c D の口—ド画面が好きで 
す。今まで 口 I ド中は他のコ 
卜してたけど、つい見入っち 
やぅ。 

PN / 弥生由梨(神奈川県) 

<サムライスピリッツ V 

•パピーに I 目惚れしてから 
最弱といわれたガルを使って 
苦節すること、ほぼ—年。は 
じめての格闘ゲ—ム、結局、 
対戦なんてほど遠い腕のまま 
CPU 戦だけで終わってしま 
ったけど、あの旧サムを練習 
した日々は今でも楽しい思い 
出です。いいゲ—ムだつたよ、 
旧サム、強斬りバンサイ…。 
p N \ 月華 も期待してるつち 
(静岡県) 


お便り募集 

このコーナ I は皆さん 
の投票が命£>ァーヶ I 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオフリーク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも*!中！熱いご一 
意見待ってま一す D 

〈宛先〉 

〒112東京都文京区水道 
2- I 3- I 2 SK ビル202 

«) 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
『ソフト人気べスト|0』係 


月顧 NE9GEOV フト 

読渚人51スト Q (細 1 也 

木氏开〇フ I < S ■フノ ノブ Diu'J ! 


禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
勇気ある投票待ってます M 


このコ—ナ—の存在に 
ついて、様々な意見が寄 
せられております読者人 
気ワ|スト|0。まさに禁 
断(笑)のコ—ナ—では 
ありますが、みなさまの 
勇気ある I 票をお待ちし 
ています£> 

rl 読者の一言| 

八真説サムライスピリッ 
ツ武士道烈伝> 

• RPG としてはどぅか 
と思、っ。もつと絵をばん 
ばん出してあきさせない 
よぅにすればよかつた。 
戦闘システムはまあまあ 
かな。 

PN / アメジスト(北海 
道) 

八 ARTOF FIG 

HI-ING 龍虎の拳外 

伝> 


春モ—シヨンキヤ。フチヤ 
I によるその滑らかな独 
持の動きには魅了された 
が、なにぶんダウン攻撃 
があるせいかテンポが悪 
い。|旦転ぶとなかなか 
起き上がらずにイラつく 
し、尻もちをついて転ぶ 
のもいただけない。 
PN \ ヤツチン(神奈川 
県) 



CPU が強すぎるとい-つ意 

見が多かった 『 kof '95』 


順位(前回) 


9 h ©SNK 1995,1996,1997 
































































8 月丨日〜8月31日 



NEO♦GEO ROH^CD 

売 VJ 上けヴ 

TOPIC 



武士道烈伝 CD 


「邪天降臨之章」では ''スピリッツ" 
によってラスボスの天草の強さが変化 
する。強く激しいスピリッツの時は天 
草が非常に強く設定されるのだ。 


伝説スペシャル CD 


キム道場のステージで柱の後ろから、 
チャンとチヨイがランダムで登場する 
ぞ〇チャンの鉄球風船につかまり飛ん 
でいく姿が見れる。 


伝説スペシャル ROM 


マリー vs ギース戦でアントンが飛ん 
でいく時に星になることがある。まぁ、 
かなり低い確率なので見るのは難しい 
かも。 



3,746 P 

’97. B. 87 発売 


835P 

’97.3. 30 発売 


331P 

，37 上 E8 発売 


ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝(限定版） 

CD 

SB . 6.*14 発売 

278P 

ザ • キンク • オブ•ファ イターズ’明 NEO.GEO Collection 

CD 

m 2.24 発売 

246P 

サムライスピリッツ天草降臨 CD 

’98.12.27 発売 

169P 

クロススウオード n cd 

’85. 5 • 2発売 

135P 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 CD 

’95. 8. 25発売 

122P 

パワースパイクス n cd 

’95. 3.*17 発売 

68P 

餓狼伝説 3 CD 

’95. 4. 28発売 

41P 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

ぐノフマップ） 

ソフマッフ、火葉原本店 
東京都外神田 3-14-10 ソフ マップ ビル 
003-3253-3030 

ソフマップ日本橋店 
大睡日本橋 
3 号店 00 6-6 34-4020 
4 号店 SO 6-634-5820 
7 号店 SO 6-834-2076 

くあくとク VU — 力 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00586 -24-7665 

くカメレオンクラニ 

カメレオンクラブ磨 
東京都葛飾区小菅 4-10-4 JM ビル 1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店76店舗 


クラブ> 


m 


騸 TOPS 藥騸 TOP5 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
B47P ’97.6. 27発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
538P ’97.6. 27発売 


449P 


’97.8. 7発売 


ザ•キンク•オブ•ファイターズ’96 
32BP ’97.7. 4発売 


リアルバウト餓狼伝説 

30BP ’97.1.10 発売 


ステークスウイナー2 

285P ’97.5. 9発売 


マジカルドロップ III 


421 P 


’97. B . 20発売 


ステークスウイナー2 

211P ’97.5. 2発売 


mp <7 


’97.6. 20発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 
153P ’96.12. 31発売 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九； Mi まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

各表内のポイント数によって、その八ードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードの売り上げを相対的に比較することはできません。 


96 



4 

5 

6 

8 

9 


m 


協力店の紹介 









































►ゲーム用語辞典[さ〜そ] 



な厶それでも最初はかなり重宝する。 
どの NF を読んでれば関係ないけど 


本書のきまりと使い方：見出し語[漢字]意味 


k 




涵且カタナパトル。必總支 
より強斬りの方が威力がある 
という恐るべきゲー厶0 


『餓狼伝説 2』 で初登場0 
その勝ちポーズはネオジオ躍 
進の重要な牽引車となる。 


不 

知 

火 

舞 


が、本来のセリフとまつたく 
也埋つたものに聞こえること。 
白 m の舞 i アフロの舞など。 




I でぃ1〔3 D 〕：以前 
は特殊なゴ—グルなどを使つ 
たいわゆる「立体画面」のゲ 
—ムを 3 D ゲ I ムと呼んたが、 
現在では主にポリゴンを使用 
したものをこぅ呼ぶ。 

1,(1 
セレクト f ン：ネオジオで 
はこれを押してもモ—ドやキ 
ャラは選べないことが多い。 
ほとんどポーズボタン。 
せんこうにゆうりよく〔先行 
入力 U : 硬直している時や起 
き上がりに必殺技を出す時、 
コマンドを入力するタイミン 
グを若干早めにすること。 

早めに入力しても出ること 
を「先行入力がきく」といぅ。 


そ' S 

そ I つさせつめいがめん〔操作 
説明画面〕：ゲーム開始前に、 
実際に操作の説明をしてくれ 
る画面。最初は重宝するが、 
慣れる と 速攻で とばすことに 
なる。 


K 〇 F シリ—、スの吹つ飛ばし 
攻撃など、これで発動する動 
作も同じく CD と呼ぶことが 
ぁる。 

し—ぴ一ゅ—〇〇-丛：正 
確にはコンピユータの中央演 
1理装置の略だが、単にコ 
ンピユータ本体を指してこう 
呼ぶことが多い。 

ゲーム用語においてはコン 
ピユ—夕が操るキャラも CP 
U と呼び 「 CPU の動きが早 
い」といういい方をする。ま 
たコンビユ—夕相手のゲ—厶 
プレイを 「 CPU 戦」と呼ぶ。 
じき〔自機；！：ァクションや 
シユーテイングにおける、自 
分が動かす機体のこと。慣習 
的に、例えそれが人間でも自 
機と呼ばれる。まぁどうせ人 
間ばなれしてるからいいか。 
じけつ〔自決〕：『天草降臨』 

で採用された、コマンドを入 
力すると自分が死ぬとい/っ、 
今までの格ゲ I の常識をくつ 
がえす画期的なシステム。も 
ちろんただ死ぬわけではなく、 
次のラウンド開始時に怒りゲ 
—ジが満たんになる。 

『天草降臨 J はタイムアタ 
ツクのため、最速タイムを狙 
うアタツカーには必須。また 
対 CPU に対人にと、意外と 
使いどころは多い。 



しやがみ：キヤラクターがし 
ゃがんだ«態。ゲ|ムにぉぃ 
ては基本的に「立ち」が上段、 
「しやがみ」が下段に相 9 T 


シユーテイング： Q 弾を撃つ 
て敵を倒していくゲ—ムの総 
称。上から見下ろすタイフの 
縦シユ—と横からの視点の横 
シユ—、 3D シユ—テイング 
の 3 タイプに大別される(例 
外あり)。ネオジオは横長の 
画面のため、横シユ—の占め 
る割合が比較的多い。 

ガンシユ—テイング、アク 
ションシユーテイングを43め 
ることもある。 

②打撃•投げ•関節技のすべ 
てを取り入れた総合格闘技。 
二階堂紅丸の格闘スタイルだ 
が、実は本物は雷が出ない。 
じゆり〔10割；！：格闘ゲ 
—厶において、体カゲ—ジが 
満タンの^^。転じて、ゲ— 
ジ満タンから I 気にゼロまで 
減ること、またはそこまで減 
らせる連続技。 

じようほ露そくないで落 

〔情報遅くないですか 〕： N 
F は月刊誌なので仕方ない面 
もあるが、あれだけ10月 tijr に 
載せちやダメといわれた中ボ 
ス使用コマンドが 3 日後の某 
ファミ通に載つてた時には… 
以下略。 

でも褰走ズ & r 94 京での攻略 
自体は|番速かつたし内容も 
充実してたはず。たぶん。 
じようほうきせい〔情報規 
制一:別名、大人の事情。 
しよ一つりゆうこまんど〔昇龍 

コマ'>ド U : tlv コマンド 

の通称。主に対空技に割り振 
られていることが多い。語源 
はもちろん昇龍弾から、とい 
うことにしておく。 

シヨツト：シユ—テイングに 
おいて、自機が発射する弾を 
こう呼ぶ。どこから補給する 
のかはさておき、基本的に弾 
切れの心配はない。 

しんさく' -I 新作：！：誰かプリ 


—ズギブミ—〇 


7 \1/ 

ず5 


すいこむ〔吸いこむ〕：投げ 
間合いの広いコマンド投げを 
決めること。この時、ちよう 
ど離れた相手が吸いこまれる 
ように投げられることから、 


でつ呼ばれるようになつた。 



スコア：ゲームの得点のこと。 
アーケ I ドのビデオゲ I ムで 
は、一部を除いてほぼすベて 
のジャンルがスコア制を取っ 
ており、ハイスコアを狙うゲ 
— マーも数多ぃ。 

スタッフロール：ゲームの E 
D に流れる、制作にたずさわ 
つた人たちのリスト。余韻に 
ひたりつつ見る人もいるが、 
たいていとばされる 。 『KO 
F f 97』 は組み合わせによって 
はとばさない方がいいかも。 
すり I おんすり1〔3オン 
31__1:一般にはバスケを3対 
3で遊ぶスタイルのこと。転 
じて、3対3形式のこと。 

KOF は3オン3で闘う初 
の格ゲ—。ただしどちらかと 
いうと、そのルールは剣道や 
柔道の団体勝ち抜き戦に近い。 

最近はやりらしく、某バ丨 
チヤ3のニュ—バ—ジョンが 
このル—ルを採用。だが勢い 
余って麻雀ゲームまでこれを 
採用してるのはどうかと思、つ。 





さキ J よみ〔先読み；！：相手が 
次にすると思われる行動を読 
み、対処すること。 

格ゲ—においては、相手が 
跳びこんでくると読んだら早 

めに対空技を置いておいたり、 
飛び道具を撃つと読んだら I 
気に跳びこむといぅよぅな、 
読みを働かせることが重要に 
なつてくる。時には自分の力 
ンも信じるべき。 

サムライ：熱き魂(スピリッ 
ツ)を持つ漢(おとこ)たち 
の総称。男でも女でも勇者な 
ら漢。別に忍者でも刀持って 
なくても熱き魂さえあれば全 
然 OKO 


ざんえいコマンド〔斬影コマ 
ンド〕： 〆 t コマンドの通称 
で、語源はもちろん斬影拳か 
ら。 『 KOFW 』 では i〆 — 
V -4 コマンドが斬影コマンド 
で出せてしまうため、技が出 
しやすい反面、気をつけない 
と暴発しちやつてもう大亦气 


し—でい— cDU : a ) 王に 
ネオジオ CD 版を指す。ボス 
キャラが使えたリオマケがぁ 
つたり安かつたりと、 ROM 
ユーザ—からょく非難を浴び 
るが、その反面読みこみ時間 
が長めだつたりとその他いろ 
いろ I 長 I 短。 

2ン c D ボタン同時押しのこと< 
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格ケー館 


I 



講師：树ケイ 


モリスケー 


: DBR^c 507^ 


「もう初心者を脱出したい」 
というあなたの希望をかなえ 
るためのページ「格ゲー館」0 
テクニック紹介の他、質問 
にもお答えしていくそ。 







いってもよいだ ろ、 っ。 

格闘ゲ—ムでは、レバーを 
使って様々なコマンドを入力 
するわけだが、それらコマン 
ドの中には入力しにくいもの 
も数多く存在している。そこ 
で今回は、コマンドを入力す 
るうえで、効率がよいと思わ 
れるレバーの握り方を紹介し 
てみよう。 

レバ—の握り方は、大きく 
2つに分けることができる。 

球の上部を親指と人差し指、 
中指で軽く押さえ、 ti と小指 
をコントロ ーラ I の台に添え、 
手を固定する握り方が通称 
「かぶせ」。 

この握り方は入力しにくい 
コマンドが見当たらず、—\ 
ti \ t といった素早い入力 
がしやすいことから、本誌攻 
略ライタ—の中でも支持率が 
高い。苦手とする人の多い- ► 
— X といつたコマンド入力も一 
容易なので、初心者にもォス 
スメの握り方だぞ。 

手のひらを一裹返し、人差し！ 
指と中指の間にスティックを 
差して下から球を包むように 
握るのが通称「ぶっ さし」 と 
呼ばれる握り方。 

この握り方はスティックの 
-ムのうまいへ夕が決まると 握りを中指と薬指の間に差し 


初級者から上級者 
になるためのテクニッ 
クを紹介して いくコ 
—ナ—「達人への道」。 

今回は格闘ゲ—厶 
のみならず、ほとんど 
のゲ—厶で必須の レ 
パ—操作について解 
祈していこ一つ。 

レバ—。そぅ、先端に丸い 
球が乗っているアレです。ゲ 
—ムを。フレイす るう えで必要 
不可欠で、この操作—つでゲ 



ても構わない。この握り方で 
得られるメリツトは…色々考 
えてみたものの残念ながら見 
当たらない。 

実践してみたところ、—\ 
-►-► Nrt といつた素早い入力 
を必要とするコマンドがイマ 
イチ入力しづらかつたぞ。他 
にも左方向に入力するコマン 
ド (—/if-—〆 t\i 
✓卜など)が入力しづらいか 
もしれない。 

実際に「ぶつ さし」 の人は 
巷のゲ I センでもあまり見か 
けない。攻略 チー ム内で「ぶ 
つ さし」 を愛用しているのは 
DSP - たろりんただ|人だ 
が、彼の得章)とするゲームジ 
ヤンルはシュ I テイングとい 
うこと から、「ぶつ さし」 は 
シューテイングゲ—ムを。フレ 
イするのに向いている握り方 


なのかも？ 

以上のことから、ォススメ 
の握り方は欠点の見当たらな 
い「かぶせ」。今まで「ぶつ 
さし」 を愛用してきた人に矯 
正しろとはいわないけど、そ 
れ以外の怪しい握り方でプレ 
ィ して「技が出ない よ〜！」 
といつてる人は、是非とも「か 
ぶせ」を試してみよう0 



ちなみにこれは「森さくら式」 
一般人では思いつかないよ 



跳びこみでの攻めも有効。 
中斬りはリーチが長いぅえに 
判定が強い。強斬りは判定が 
強くて裏まわりを狙えるぞ。 

通常技のバランスがよく、 
強力な跳びこみ攻撃を持つシ 
ヤルロット。 まさに 最強の名 
に相応しいキヤラだろ、つ。 


これが「かぶせ」。なかなかグ 
ツドな握り方あるネ 


たかび—は「かぶせ」を自分流 
にアレンジした握り方 


今回からサムスピ シリ— ズ 
の最強 キャラ &戦法を紹介し 
ていこ、つ。 まずは元祖「サム 
ライスピリッツ」 から、最強 
キャラはシャルロット だ。 

地上戦では弱&中斬りで牽 
制。立ちとしやがみを使い分 
ければかなり強い。また、し 
やがみ弱蹴りも結構使えるぞ。 

対空防御は鉄壁に近い。ジ 
ヤンプ強斬り(昇り)が強く、 
相手によっては遠距離立ち蹴 
りが完璧対空だ。 

ジャンプスピ—ドが速いの 



右京ちなかなか強かったけど、 
最強はやっぱりこの人でしょラ 
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►格ゲー館 



中央ラインへ戻つてきた相手に S ロー キャンセルフェイント技。これは硬直 S ローリングは相手を手前ラインに飛 
リングが間に合う。以降繰り返しだ 時間が非常に短いので… ばす技。対〇スウェーで追墼できる 


新装開店4回目 

お題:攻略ライタ 
一のお仕事 

文:修羅騎士鷹 
SNF 編集部 



本番勝負 


れるが、問題なく KO 可能)。 

修マ , J !: ステップロ — , J 
ンク if パ— 

撃 (i キャンセルフ X イント 
技 T ステッブロ—リング… 

画面端限定の連続技。対才 
—バースゥ X —攻撃 (AB) 
の硬直時間を、フ H イント技 
'■ :{一- 4 V + A C) で減らすの 
がポイント。2回目以降のス 
テツプロ—リング (t+D) 
は、入力をぁせると|^.スナ 
ッチヤーに化けるので注意。 


編：まず 最初に、攻略 ラィタ 
I の仕事はこれだつ！つて 
いうのを教えてよ。 

鷹：対戦や CPU 戦の攻略つ 
てのはもちろんだけど…そ 
んだけかなぁ？■あとは1^者 
の皆さんにお届けするつてこ 
とで、なるべく読みやすいよ 
うに書くことかな。まぁ例外 
もあつて、それで人 JIXI 者にな 
つちやつてる人(ゆ—ち)も 
いるけどね。ん〜、すげえ〜。 
編： 攻略 ラィタ— つて、 ゲー 
厶がうまくないとダメだと思 
うけど、うまくなるために普 
段から何かしてるの？ 

牖：分からんです。強いてい 

えばよく寝ること。でも俺は 

ゲ I ムそんなにうまくないつ 

すよ。 

(たろりん登場) 

たろりん： なんすかね〜、何 

かたくさん練習する ことじ や 


ないんすかね〜。 あとは 自分 
よりうまいと 思つた人のプレ 
イをよく 見る ことつ すかね〜。 
編： 仕事をやつてて、しんど 
いつて思つ たことある？ 

鷹：俺はひ弱だから編集部に 
きた瞬間からしんどいつすよ 
(笑)。でも頑張らないとね。 
編： タカも他人のプレイを参 
考にすることがあるの？ 

鷹： 正直いつて参考にさせて 
いただいてます。でも SNK 
のゲ—ムに限っては、我流+ 
N F 流かな？あと強者が集 
まるかどうかは分からんけど、 
ゲーセンにはいつてますよ。 
(ゆ—ち登場) 

: gv - 40 :ちよ—しこいてんじ 
やね一ぞこら〜(意味不明)。 
俺は本能。そして、その場し 
のぎ (ノリ) で動いてる。 

編： 攻略やライテイングに際 
して、こだわつてることとか 
注意してる点とかあるの？ 
鷹： 特にないですね。ハッキ 
リいつちやえばその場しのぎ 
つてやつ。特に俺とゆ一ちの 
場合は。だから誤植が多いで 
しよ… あつ、 ごめんなさい。 
編： 攻略ライターになりたい 
と 思つ ている人に助言を。 

鷹： ん〜。 

(モリスケ登場) 

モリスケ： 無理だぁ〜！ 

鷹： ん〜。 

(ジェイケイ登場) 

ジェイケイ： 聞いてくれよ、 
オロ チの倒し方が超簡単なん 
だよお〜。見たいんだろお。 
應：え つ？ ■(この あと ジェイ 
ケイは淋しそうに去る) 

鷹：運と多少の実力かなぁ〜。 

編： タカは謙遜してこういつ 

てるけど、本当は精神力と連 

泊に耐える体力が必要なとつ 

てもハードな仕事なのだ。多 

少の運と実力ではできないぞ。 



ワンチャンスで相手を冥途 
送りにできる、素敵な連続技 
を紹介するこのコ ー ナ ー 〇今 
回の連続技は邊狼伝説 i 一 

か、 b 紹介しよう。このゲ.1ム！ 
の A 級(えいきゅう)連続技 
といえば、テリーのしやがみ 
強パンチ i キャンセル強 クラ 
ツクシユート i しやがみ強パ 
ンチ…が®?名だが、他にも 
いくつか1しているぞ。 

書アンディ…(近距離 B.B) 
X 2 〜34しゃがみ強パン 
チ( I 卜 T キャンセル強 
斬羅 i 追加技 

コンビネ—ションを近跑離 
B • B で止めると、スキが圧 
倒的に小さいことを利用した 
連続：^ 2 回目以降の B • B 
はほんのわずかだけ歩いてか 
ら、しやがみ強パンチはその 
場から出そう。締めは強斬影 
拳+追加技 (\ t 十 C ) だ。 

•崇雷…しゃがみ弱パンチ 

X 2〜？しゃ劣 

i キャンセル強帝王神足拳 

これもしやがみ弱パンチの 
スキの小ささを利用。2発目 

以降の弱パンチ篛キック) 

はすべて少し前に歩いて出そ 

う 0 画面端なら、延々としや 

がみ弱パンチを入れ続けるこ 

とも可能(距離が少しずつ離 



NF 攻略陣が 
質問に答える！ 


Q •友達は 「 KOF -97 は必殺 
技を出しやすい」といぅので 
すが、格ゲ—初心者の僕はキ 
ヤンセルで超必殺技が出せま 
せん。コツや簡^ F な入力方法 
を教えてください。 

• PN / 山田電気(千葉県) 

A . KOF f 97 は必殺技コマン 
ドを簡略化できるので、 いく 
らでも簡^^にできますぞ。 

まずは— 〆 。簡 
単な簡略化コマンド(1 〆 -►) 
を普通に入力するのが I 番確 


ゲ1ム C 

\ / 

少しの努力とテクニックで 
見ることのできる摩訶不思議 
なゲーム画面を紹介するコー 
ナ—「ゲー厶万華鏡」。なつ 
かしの 『 KOF95 J から、空 
中超必殺技を紹介。 

空中必殺技を持つているキ 
ャラで、キャンセルのかかる 
ジャンプ攻撃後、キャンセル 
のタイミングで空中必殺技と 
超必殺技のコマンドをだぶら 
せて入力。超必殺技のボタン 
を先に押し、その後閒髪入れ 
ず空中必殺技のボタンを押す。 


実。コツを挙げるなら、- ► に 
入れてからボタンを押すこと。 
ボタンを押すのが早いと、他 
の必殺技が暴発することが多 
いのだ。これは他のコマンド 
にもいえるぞ。 

i / f -/ t の簡略化コマン 
ドはふ f -- fe ただし、簡略化 
コマンドは正確に入力する必 
要があるので(-► 〆 ♦---►では 
出ない)、通常のコマンド通 
り入力した方がよいですじや0 
べ铲^|\-4は- 4 S .-4 で 
OK 。 立ち攻撃からは普通に、 
しやがみ攻撃からは普通、ま 
たは t 〆 +ボタンで通常技〜 
-►+ ボタンが楽。 

最後は- ► vtivt 。これ 
は、- ► t—srt か i\—\T 
が簡略化の限界。立ち攻撃か 
らは- ► tH - ボタンで、 f 技〜 
— vt + ボタン。しやがみ攻 
撃からは i \+ ボタンで通常 
技〜- ► vt - f ボタン、もしく 
は - ►\t — + ボタンで通常技 
〜\ t + ボタンがオススメ。 



成功すると、空中で超必殺技 
が出てしまうのだ。 



舞の場合、 tl \ it + BC 〜 
i 瞬遅らせて Aorc と入力 
















1 位 G*T*H ( 北海道 ) 745Pts. 

•うれししちでいっぱし、です。 

10月号の闩巳 S の独占伏態を見て一 A 寺はどろな 
ることかと思いましたが、1位になれてよかった 
です0 

2 位 M.Y- 剣魂（千葉県） 527Pts. 

春今回は出だしでこけたので、次回からもう少し 
元醒りたいです。今回の結果は、 F {日 S のやりこ 
みが足りなかったのが敗因だと思しほす。 

3 位 10-KEY ( 東京都） 492Pts. 

籲ありがとろございます。スコアを出す1寺は、ま 
ず1人のキャラを極めることが大切だと思います。 

次点 TOMOYA ( 神奈川県 ) 484Pts. 


第4_ラ！ 42^3- 
~ィ: 




ユからライジングタツクルを 
当てるバタ—ンを再び繰り返 
すよぅにする。 

この戦法なら、タイ厶ボ I 
ナスが多少少なくなる代わり 
に、パ—フ H ク トを 取れる確 
率は高くなる。 

• sAs •愛知県 


強ライジングタツクルのあと、 
一度間合いを離して… 



相手が近づいてきたところに改 
めて攻撃していく 


リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(山崎竜二) 

しやがみ C で相手をダウン 
させ、そのあとは\+<:、0 
c 、 c 、 c 、 f - c 丄ダッシュ 
してへこまし、の連続技を2 
回決める。これで壁を破壊し 
て、 A 、 ci キャンセルギロ 


チンてとどめ。 

ジャンプ C 攻撃 i しやがみ 
C 攻撃でダウンさせた場合は、 
へこましを決めないよぅにす 
る。 

CPU 山崎に対しては、対 
ラインし やが み C 攻撃でダウ 
ンさせたあと、ジャンプ C か 
らの連続技を繰り返すだけで 
OK 。 

クラウザ—は、初めに蛇使 
いのためモーションを出して 
待つていると、ダッシュして 
近づいてくることが多い。そ 
こで、蛇だましでためモーシ 
ョンをやめ、しやがみ C 攻撃 
を当ててダウンさせる。 

ギースは昇りジャンプ A 攻 
撃で上段当て身投げの空振り 
を誘えば、問題なく倒せる。 
•人間の魂•岡山県 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(キム•カッフアン) 

密着状態から B 、 B 、 TC 、 
4 . ci キャンセル強半月斬の 
連続技を決める。これを繰り 
返して相手を画面端に追いこ 
んでいき、気絶させて鳳凰天 


舞脚を決める。 

ジャンプ C から前記の連続 
技にいく時は、着地したあと 
ダッシュしてから B につなげ 
ばぃぃ。 

ピリ—には、画面端以外だ 
と密着からコンビネ—ション 
アタックを決めても、強半月 
斬がつながらない。そこで、 
まず奧ラインに移動し、 C 、 
c 、 c 、 ti \ + A のコンビ 
ネーションアタックで端に追 
いこんでから B 、 B 、-4 c 、 
ici キャンセル強半月斬に 
切り替える。 

•1風月•大分県 



このコンビネ—シヨンで相手を 
端に追いこも-つ 



第4回ポイントランキング、 
ついに結果発表です！ 

今回は G • T • H さんが、 

他.を突き放して堂々の—位！ 
おめでとぅございます。前回 
I 位だった M 、 W ^魂さん 
は、惜しくも2位に。そして 
3位は10 IKEY さん。最後 
は接戦になりましたが、見事 
入賞を果たされました。 

次回からはポイントをクリ 

アして、第5回ポイントラン 

キングがはじまります。みな 
さんのご応募、お待ちしてい 
ます！質問にあったのです 
が、 RBS の CD 版のエンデ 
イング後のサウンドア—卜は、 
特に録画する必要はありませ 
ん。その前の得点が分かる部 
分が録れていれば OK です。 
そして、お待ち かね！ 来 
V '月よりついに 『 KOF ^』 の 

募集を開始します。 

募集内容は次の通り。 

•チームプレイ 
各チームごとに募集。三種 
の神器チ—ムと京&真吾+ a 
チ I ム、オロチチ I ムを〗3ん 


だ、 

す。 


12チームが対象になりま 


•エディツト 
エディツトチ I ムを募集。 
前作と違って、カセツト 、 C 
D の区別はありません。 

•サバイバ I 
スコア、タイム別に募集。 


キヤラクタ—ごとの募集はし 
ませんので、？4^思なキヤラで 
挑んでください。 

なお、暴走庵、暴走レオナ 
も使用可です。 

あくまで I I 月からの募集に 
なりますので、10月中に届い 
たものは無効扱いになります。 
ご注意ください。 

発表は、来年2月号からに 
なります。みなさんの成果、 
期待しています！ 


今月の 

八イスコアラ ■ 

11 



K0F96 •サバイバ— 

(スコア，) 

(テリー ■ •ボガ I ド) 

ライジングタックルをいか 
に確実に当てていくかがボイ 
ントになる。 

まずはとりあえず間合いを 
離す。すると、敵はこちらに 
歩いて、またはダッシュして 
近づいてくるので、こちらも 
ダッシュしていつてライジン 
グタックルを当てる。たまに 
パワーためや挑発をしてくる 
ことも あるが、この場合 もも 
ちろんタッシュからライジン 
グタックルを当てる。 

I 度ライジングタックルを 
当てたら、相手の起き上がり 
に再びライジングタックルを 
重ねるおなじみのやり方もあ 
るのだが、相手キヤラに よつ 
てはやりにくい。そこで、間 
合いを離して、前述のダツシ 


目指せ頂点= 
八イス n アラ— 
熱い8の宴 



第4回ランキンク 
ついに結果発表 t: 


※ポイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計しています。 
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►クラブ•八ウスコア 


ザ • キング•オブ • ファイターズ’96 


キャラクター 

プレイヤー 

ス3ァ 

備考 

チームプレイ（餓狼チーム） 

SAS • 愛知県 

1,254, 400 

A し L 

チームエディット （ CD ) 

ちずる、テリー、ロバート 

SAS • 愛知県 

1，543,000 

ALL 

チームエディット（カセット） 
テリー、アンディ、クラーク 

自衛隊野郎 T • 愛知県 

1，173,500 

A しし 

サバイバーモード（スコア） 
テリー•ボガード 

SAS • 愛知県 

1，024,500 

29人目 

サバイバ_モード（タイム） 
レオナ 

RSD • 東京都 

4’ 09, 42 

A し L 


ニン ジヤ マスターズ 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

カムイ 

SAS • 愛知県 

1’ 57’ 89 

A しし 

蘭 丸 

SAS • 愛知県 

2, 05, 14 

ALL 

天和 

TOMOYA • 神奈川県 

2, 30, 03 

ALL 

サスケ 

TOMOYA • 神奈川県 

2, 31，37 

A し L 

ナツメ 

TOMOYA • 神奈川県 

2, 53, 45 

ALL 

ゴエモン 

TOMOYA •神奈川県 

3’ 00, 57 

A しし 

鴉 

TOMOYA -神奈川県 

3, 01，80 

ALL 

信長 

SAS • 愛知県 

3, 03, 41 

A しし 

雲仙 

TOMOYA •神奈川県 

3’ 丨〇, 26 

A し L 

霞 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 14,36 

A しし 

雷牙 

SAS • 愛知県 

3, 23, 89 

ALL 

鳳凰 

TOMOYA •神奈川県 

3, 39, 07 

A しし 


BREAKERS 


キャラクター 

プレイヤー 

ス3ァ 

備考 

黄白虎 

M , Y —剣魂•千葉県 

17, 777,700 

A しし 

ピエール • モンタリオ 

橘ウ キヨ〜 • 長野県 

17, 196,900 

AL し 

アルシオン III 世 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 185, 100 

ALL 

シ ーク • マ ハ ール 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 180,800 

A しし 

李刀龍 

M , Y — 剣魂•千葉県 

17, 142, 600 

A しし 

ティア*ラングレ ー 

橘ウ キヨ〜 • 長野県 

17, 068, 100 

ALL 

神威翔 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 021，500 

A しし 
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リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

人間の魂•岡山県 

1,942, 000 

A し L 

ジョー*ヒガシ 

1 0 —KEY -東京都 

1,938, 700 

ALL 

裏タン.フー.ルー 

人間の魂•岡山県 

1,922, 500 

ALL 

テリー*ボガード 

人間の魂•岡山県 

1，904,500 

A しし 

ブノレー • マリー 

人間の魂•岡山県 

1，895,300 

A しし 

不知火舞 

人間の魂•岡山県 

1，891,600 

A しし 

望月双角 

人間の魂*岡山県 

1,889, 500 

ALL 

秦崇秀 

人間の魂.岡山県 

1,889, 300 

ALL 

秦崇雷 

人間の魂•岡山県 

1,886, 300 

A し L 

タン.フー.ルー 

人間の魂.岡山県 

1，886,200 

A しし 

アンデイ • ボガード 

人間の魂.岡山県 

1，885,200 

ALL 

山崎竜二 

人間の魂 • 岡山県 

1,880,600 

ALL 

ポブ•ウイルソン 

人間の魂•岡山県 

1，878,300 

A し L 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

1，878, 200 

ALL 

ギース•ハワード 

人間の魂.岡山県 

1，866,600 

ALL 

裏ブルー•マリー 

人間の魂•岡山県 

1,844,800 

ALL 

ビリー•カーン 

人間の魂•岡山県 

1,844, 400 

A しし 

キム•カッフアン 

花蝶風月 • 大分県 

1，840,400 

A しし 

裏アンデイ.ボガード 

G • T • H • 北海道 

丨，823,500 

A しし 

口ーレンス.ブラッド 

人間の魂•岡山県 

1，822,500 

ALL 

チン • シンザン 

人間の魂•岡山県 

1，820,400 

A しし 

裏ビリー.カーン 

TOMOYA • 神奈川県 

1,814, 000 

A しし 

ヴォルフガング.クラウザー 

人間の魂•岡山県 

1，791，900 

A し L 

フランコ•バツシユ 

人間の魂•岡山県 

丨，755,600 

ALL 


サムライスピリッツ天草降臨 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

人間の魂•岡山県 

2, 24’ 63 

AU 

橘右京 

G • T • H • 北海道 

2, 37, 41 

ALL 

ガルフォード 

G • T • H • 北海道 

2, 48’ 08 

ALL 

柳生十兵衛 

G • T • H • 北海道 

2, 48, 75 

ALL 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2, 49, 27 

AI L 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2,53, 16 

A し L 

首斬り破沙羅 

G • T • H • 北海道 

2,57,丨〇 

A しし 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3,07, 40 

A し L 

霸王丸 

Y • K • 千葉県 

3, 08, 56 

A しし 

ナコルル 

モズ太郎 • 神奈川県 

3, 08, 66 

ALL 

風間蒼月 

G • T • H • 北海道 

3, 10,62 

A しし 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3, 17,88 

A しし 

風間火月 

M ， Y —剣魂•千葉県 

3,21，19 

ALL 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3’ 22, 20 

AI L 

千両狂死郎 

G • T • H • 北海道 

3’ 24, 59 

A し L 

リムルル 

RUN • 東京都 

3,35, 71 

A し L 

牙神幻+郎 

G • T • H • 北海道 

3’ 45’ 39 

A し L 


神凰拳 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

紊天 

10 —KEY • 東京都 

2, 106,800 

ALL 

孫悟空 

10 — KEY • 東京都 

1,818, 600 

ALL 

スサノオ 

10 —KEY • 東京都 

1，786,800 

ALL 

イグレット 

10 —KEY • 東京都 

1，762, 200 

ALL 

チチ • ネネ 

10 — KEY • 東京都 

1，760, 700 

A し L 

ルシファー 

TOMOYA • ネ申奈川県 

1,755,400 

A し L 

シーナ 

1 0 —KEY -東京都 

し711，300 

ALL 

弁財天 

10 —KEY • 東京都 

1，709, 100 

ALL 

酒天童子 

1 0 —KEY -東京都 

1，674,500 

ALL 

べヒモス 

10 —KEY • 東京都 

1，672,000 

1 1 人目 

イーリス 

10 —KEY • 東京都 

丨，653,800 

A し L 


パルスター 


プレイヤー 

スコア 

備考 

10 —KEY • 東京都 

5, 886, 420 

A し L 
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ポリゴンサムスピ「デモがカツコよかったよ = J と友人談。期待中叉わか乃) 
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神楽ちづる：本名は八咫ちづる。三 
種の： rtl の I つ、八咫の鏡を—する 
巫 - K KOF の主 ^ T 


八神庵：三種の神器の I つを守護 三島毅： 
していたが、敵である オロ チと血の契 キヤ ラです。 
約を結んだ I 族の_ 


J の作品のオリジナル 


一 KOF 97 予選大会 r 後、ちづるはこの大会'にへ蠢ォロチ 
の気配を感じはじめていた。そして、ある計画を実行するべ 
く、八神庵との接触を計るが……〇 

八咫の巫女としての宿命に従ぅちづるを描いた作品です。 


VALKYRIE 

★ PN \ ドレインつくし(北海道) 


KOF 97 実行委員会•東京 
支部は、南麻布にある。十九 
階建ての潇洒なビルをまるご 
と借り切っていた。大会の規 
模がうかがえる。 

初夏の風が吹く午後 I 時。 

屋上のへリポートにヒユー 
ズ 500D が着陸した。 

ヘリから降りたのは、神楽 
ちづるだった。成田空港から 
最短経路で飛んできたのだ。 

三島毅が出迎えた。国内で 
の補佐を務める、二十七歳。 
「お帰りなさい。欧州予選突 
破、おめでとうございます」 
「ありがとう。会議は？」 
「あと十五分ほどで」 

「資料とか——」 

「プラィべ—卜•ル—ムの机 
の上に揃えてあります。ざっ 
と眼を通しておいて下さい」 
「助かるわ」 

「ありがとうございます」 

ふたりはエレべ—夕—に乗 
った。 

定例会議は滞りなく進行し 
た。協賛企業はさらに増え続 
け、世界各国の予選は順調に 
消化されている。去年以上の 
成功は八割がた約束されてい 
た。すべては、神楽ちづるの 
卓越した指導力•行動力の賜 
物であった。わずか二十三歳 
の女性が、この星を熱狂させ 
る祭典を名実ともに取り仕切 
つている。いまだかつてその 


ようなことはなかつた。 

—— 現代の女神 —— 

ある週刊誌がちづるのカラ 
—グラビアにつけた見出しで 
ある。正鵠を射ているとだれ 
もが思った。ちづるは常人を 
超越していた。容姿も働きぶ 
りも。女神とでも思わなけれ 
ば信じがたい存在であった。 

近所の店から持ち帰った欧 
風カレ—を胃に収め、ちづる 
は食後の祈りを捧げた。 

私室。南壁が I 面ガラス張 
りになっている。もちろん防 
熱•防弾の特殊素材 だ。 

ちづるは街を見渡した。 

宵闇が迫っている。無数の 
明りが灯り出す。やけに遠い 
眺めだった。いつからそう感 
じる ようになったのかは覚え 
ていない。 

新聞•雑誌、合わせて四本 
の取材を受けたばかりであっ 
た。この あと 首相との会見が 
ある。面倒だが営業だ。今は 
束の間の息抜きであった。 

三島は もっと 休めという。 
「お体にさわりますよ」 

「触ったら解雇」 

「……あのですね」 

三島は渋面をつくった。ち 
づるはくすくすと笑った。 

なぜ女性格闘家チームの| 
員となつたのか、そう聞いた 
記者がさつきいた。運営に忙 
殺されるなか、どうして。 


自分も格闘家の端くれ 、 K 
OF は魅力だ。あとは テロを 
監視•抑止する意味もある— 
—そう答えた。嘘はない。だ 
が真実もない。それでいいと 
ちづるは思う。お嬢さまの道 
楽と思わせておけばいい。神 
楽の宿命を知らせる必要はな 
い。三島にも、 マスコミ にも、 

チ-^ メィトにも。 

フアツクスが作動した。 

米支部からだった。一読し 
て、ちづるは眉をひそめた。 
ある想像が形を取っていく。 

「 . まさ力 . 」 

ちづるは虚空を見つめた。 
今度は電話が鳴った。 
受話器を耳に当てて数秒、 
「わか ったわ」 

短く答え、内線につなぐ。 
「三島くん？ 車の用意を」 

その空地は渋谷の裏路地に 
あった。三方を雑居ビルに囲 
まれた寒々しい空間だ。表通 
りの喧騒は届いてこない。 

朱い髪の青年はちづるの訪 
れを予期していたらしい。指 
に煙草を挟んで立っていた。 
「やはりきさまの差し金か。 
おれを尾けていた蠅は」 

八神庵は痩せこけた貌を 
上げた。昏いが濁りのない気 
を纏う青年だった。かつては。 
今は見る影もない。精悍さを 
通り越して幽鬼じみている。 
「話があるの」 

「いっておくが」 

庵は刺すょうなまなざしを 
ちづるに当てた。 

「おれはくだらん大会に出る 
つもりはない」 

「困るわ。もう世界中に報道 
ずみょ。八神庵、今期は個 
人エントリーで出場って」 
「きさまの 思惑には 乗らん」 
庵は紫煙を吸った。 

「おれを引きずり出し、なし 
崩しに京やき さまと 結託させ 
て、やつらとぶつける肚だろ 
う。さかしい女め」 

「怖いのね」 

無視してちづるはいつた。 
庵は笑った。 


「おれが何を恐れる」 

「草薙京を。そして、血の 
呪縛に破れる自分を」 

ちづるの足元で蒼き炎が爆 
せた。躱すのが一瞬おそけれ 
ば、残像でなく本体が焼き尽 
くされていたはずだ。 
「死にたいのか、神楽」 

庵の眸に兇気が沸いた。 

「復聾者のふりを して 敗北を 
先送りにするのは惨めそのも 
のよ。今のあなたが そうじ ゃ 
ないの」 

熾烈な科白であった。庵は 
煙草を捨てた。貌は羅刹の相 
を成していた。 

「その口を塞いでやる」 
「やれるかしら」 

ちづるは手招きして挑発し 
た。どのていど血に屈してい 
るか認識しておきたかった。 
「愚か者が！死ねッ」 

叫んで庵は腕を振った。炎 
が地を疾る。前転で躱しざま、 
ちづるは幻影を放った。ひる 
む庵に詰め寄る。踊るような 
連撃から渾身の拳につないだ。 
よろめきながら庵は蝙蝠のご 
とく舞った。巻き上がる劫火 
にちづるはのけぞる。すかさ 
ず庵は反撃に出た。突進、ま 
た突進。獣の勢いだ。防御を 
緩めれば爆殺される。苦し紛 
れにちづるは宙へ逃れた。庵 
は追った。分身を。ちづるは 
滑るように後退した。舌打ち 
して庵は着地した。腰を落と 
し、両手を天に掲げる。 
「待ちなさい！」 

ちづるは銳い声でいった。 
「おじけづ いたか！」 

「身体が壊れるわよ」 

思念が乱れている。庵は予 
想以上に蝕まれている。紅き 
炎の再生は困難の極み。だが 
八神の力は絶対に欲しい。草 
薙京の動かし方が鍵か——〇 
「きさまの知つ たこと ではな 
いわ！ 構えろ、 神楽！」 
「今日はここまでね」 

ちづるはきびすを返した。 

「待て、きさま ッ- 」 

庵はわめいて咳き込んだ。 
「待つわ。—— KOF で」 



ちづるは止めておいたポル 
シ H に乗り、発進した。 

庵は追ってこなかった。 

流れる夜景を横目で見なが 
ら、ちづるは夕方の ファック 
スを思い返していた。米予選 
をまったくの新貌が勝ち抜い 
た。それはいい。問題は優勝 
候補のスポーツチームが全員 
謎の重傷を負って入院してい 
ることだった。 KOF の招待 
状を奪われて。十中八九そい 
つらの仕業だ。ただの腕自慢 
とは思えない。ならば——〇 

すべてが集まっている。や 
つらを封殺するのに必要なす 
ベてが、自分の支配下に置か 
れつつある。ふしぎなほど。 

最終決戦-ふっ、と思っ 

た。理由はない。勘だ。ただ 
しやつらに関する神楽の巫女 
の勘は外れない。古くから。 

決着の刻がくる。千八百年 


の因縁はわたしたちが終わら 
せる。見ていて、姉さん。 

ちづるは薄く微笑した。ア 
クセルを踏み込む。首相官邸 
に向かって、夜の街を住く。 


募集要項 


ネオジオのゲー厶やキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
— リ1を募集！ 

字数は13文字 X 測行程度。 
タイトル、 PN 、 住所、氏名、 
年齢' 職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送つてね。 

採用者には、211-サ|ビス 
部提供の霣品をプレゼント= 

八 lg 先 } 

〒112東京都文京区水道 
2—13-1 ESK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U — ク編集部 
「読者創作スト—リ — J 係 


◎SNK 1997 


※ス f リーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 


イラスト / RURU 
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まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよ5。 

そして A 〜 R の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 


矽回□牌慨 


9月号の 

クロスワードパズル 

当選者 

mm ) 

岡本匠.大阪府/_リエ.山口県 
/小貫賢二.神奈川県/麵綾•東 
京都/石 • mm/mm - 
広島県/^ 野利信 • 青森佐藤知 
美.北^1/楠晋治.舖県/上村 
幸子.埼玉県 


❾®®❾❷〇 

いやだといわれても… 


1 


2 

A 



3 

4 

5 

J 

6 


7 

8 

K 





1 

9 





10 

II 



12 

N 





13 



14 

し 








15 


1:::: ::: ' ::;:: 

16 




17 


18 

19 


20 


21 

E 

22 




23 




24 

25 




26 



27 




28 


29 

M 


30 

D 

I 

31 

B 

32 



33 


34 



35 





36 

0 







37 

F 





38 




39 


40 

41 

1 



42 

H 


43 




44 

Q 



45 



46 



47 

48 


49 

C 




G 

11111 

50 



P 


51 

52 



53 


54 






55 

R 








19足が10本あり、敵に出会 
ぅと墨を出す軟体動物 
203回連続入力で3段目が 
中段の庵の必殺技 
22種子はお米になり、 また 
餅や清酒の原料でもある 
23地表を一定の尺度で平面 
に表したもの 
25〇〇あれば苦あり 
27年をとつて衰える事。彼 
は年を とり 0000 した 
28 レオナの突進系の新超必 
殺技 

30 スト レングス(娘) と 一 
緒に捨てられていたライオ 
ンの名前は 

32I 枚の紙にみんなで言葉 
を書き入れ送る事 
37ユリの嫌いなもの 
39小さな筒上の爆竹 
41 おにぎりに卷くもの 
42 京の〇〇〇〇技、外式. 

靠斧陽は2段目が中段 
43年齢 18 歳。趣味は首を集 
める事。タ ロット ナンパ— 
は XD 

44それらしくする事。知ら 
ない〇〇をする 
46いろいろな話が出る。 〇 
00に花が咲く 
48考えがまとまらない。 〇 
00に暮れる 

49クラ—クの超必殺技。ラ 
ンニング〇〇〇 
50 鳥や獣の臓物 
52 三日月の刃に柄をつけた 
農具 


mne カキ 


I リムルルの使ぅ刀の銘は 
3 耵は アド ヴ アンストと 〇 
0000が選べます 
7壊帝ユガに従ぅ半陽の女 
9 正式に結婚する事。〇〇 
8 届 

10和 ^ r 百人0000 


II 品物が全部売れてしまっ 
た状態 

13プロフェッショナルの略 
14日数。〇〇〇を数える 
15草薙京の勝ち台詞「〇 
〇の…勝ちだ」 

17ナコルルはアイヌの〇〇 
1800は友を呼ぶ 
21水上と陸上。0000両 
用 

23物事を理解する能力 
24 ユリと キムの趣味は 
26 クイズ迷探偵〇〇&ジオ 
27半蔵のコマンド投げ。〇 
とし 

29後悔。00が残る 
31 タク マの息子でユリの兄 
33 タク マの趣味は〇〇打ち 
34『ティン クルスタ I スプ 
ライツ』で B ボタンは00 
35爆発の音 

36シ H ルミ— の嫌いなもの 
37〇〇からぼた餅 
38 化学記号で物質の組成を 
表すもの。〇〇〇式 
39執拗に ぅるさく いぅ。〇 
〇を卷く 

40 細い板を、透かして張り 
並べたもの 

42 遠くへ出かける事。〇〇 
〇する 

44 チェリ I •バイ タ I 、ル 
ル—ラ *000 
45 シャルロットの故郷 
46貫禄がっく。00がっく 
47 ロバ—卜の 好きな食べ物 
49洋風の室内用の履き物 
50 ナコ、リム^^の 母 
51 『月華の剣士 j に登場す 
る少女_師、1€0〇〇 
53小寒の季節になる事。〇 
〇の入り 

54 「 KOF -96 J からのシス 
テム、「ガ—ド弾き」別名 
「ガード000〇〇」 

55マリ—の特殊技。コマン 
ドは t+A 


I サムライシリ I ズ主人公 
2〇〇〇〇破沙羅 
3 年齢 28 歳。趣味はしもべ 
を増やす事。タロツトナン 
ノ I は III 

4色の三原色は赤色、青色、 

80 

5 IOO は約 3.0 3 cm 
6日本に来る事 
7山崎竜二は〇〇座 
8ラルフの必殺技。コマン 
ドは-►ため t + Aorc 
II その土地で死ぬ事。里ハ国 
の00になる 

| 6 ( 95では D ボタン、 , 97では 
B ボタンになつた庵の特殊 
技は 

17カヤなどを編んでつくつ 
た雨具 
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9月号の答え 

牛乳 

9月 号の クロスワ— ドパズ 
ルの A 〜 P を順に並べると、 

ヤブキシンゴノキライ 
ナモノ八ナニ 

と、なります。 

意外なことに直善くんの嫌 
いなものは牛乳。牛乳は体に 
いいのになあ。まあ彼は充分 
健康そうだけどね(笑)。 



クロ スワードの答と、住所、 
氏名、年齢、職業、電話番号 
を明記し、左記宛先まで。 

〒112東京都文京区水道 
2-13-12 SK ビル哑 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「11月号クロスワ—ド」係 
締切りは II 月 9 日(必着)。 
発表は—月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 


9テの力牛 
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• PN / 高津陽良（兵庫県） 

真吾ってばすっごくカワイイよね 
c 実は g 月号ポスターは編集部 
にも貼ってあるのだ。 





★ PN/Michael (東示都） 

どこか野性味のあるレオナ0魅力的な瞳にグットき 
t こ'. つてことでパオパオ賞に決定！ 





• PN \ 神奈晶(愛知県) 
発売日がちようど誕生日とな? 

じやあこれが編集部からのプレゼ 

ント〜 8> なんちて。 


0 


0 

• PN \ 弥生由梨(神奈川県) 

KOF 男性キヤラアニマルズです 
な。-つ〜ん、カワイイぞ D I 匹 
おいらに譲つてけろ！ 



0 

• PN \ 霜月はじめ(熊本県) 

スト—リ—見る限りこの二人の関 
係は注目だよね。今から ED 楽し 
みだのう。 





やったぜ！誰もが夢見る 
男の青春「ナコルルボイス目 
まし時計」に見事に当選し 
ましたぜ！当選の秘訣は、 
いつもなら偽る年齢を正直に 
書き記したことだろうか？ 
NF 読考フレゼントの時とは 
また違う感動が、私の心を駆 
け抜けた。そ、っ、全国でたっ 
た2千人しか選ばれないその 
中に私はいる。ナコルルのた 
めなら死をも恐れない漢達の 
中に私はいる！私の青春の 
証しが ここにある！ 

仮に武士道烈伝が発売され 
なかつたとしても、これだけ 
は手に入れたかった。よかっ 
た、武士道烈伝買って！ 
そんなナコルルの声を私は 
毎朝聞ける幸せ者の私だけど、 
私としては時計よりも二次面 
接の通知が欲しかった。 

★ PN\ 無限翔覇•幻(埼玉県) 

編：ナコルル時計ゲットおめ 
でとう！ これで寝坊は許さ 

れないぞ！全国のナコルル 

フアンが泣いて喜ぶレアアイ 

テムだ、大切に しなくつち や 
ね！ム產はその時計が当た 
つた御利益で、二次面接の通 


ヘッドホン着用で 
迫カサウンドを体験 H : 

ある日、いつものネオジオ 
ランドへいつたら「サウンド 
をヘッドホンで 楽しもう！」 
というヘッドホンをつけて目 
を閉じているサイコソルジャ 
—時代のアテナの絵が貼って 
あり、 「これは イケ る！」 と 
思った俺は、日を改めてへッ 
ドホン持参でいきました。 

そして KOF J 97 をやったの 
ですが、まあその迫力のすご 
いのなんの。特にバリステ— 

ジのケチャはすごかった。あ 
と、キャラクタ I の由尸がよく 
聞こえ、シェルミ I の「あは 
っ E >」 という声に私のハ—卜 
はメロメロでした。あんまり 
すごいから、社の「楽しんで 
る？」 との声に「オフ コー 
ス! 」 と《合えてやりました。 

そして、もう I ゲームやろ 
うとした哼店員さんが「へ 
ッドホンの調子はいかがです 
か？よろしければポリユー 

ム変えられますけど…」と話 

しかけてきて、店員さんと交 

流を深めることができました。 

ヘッドホン対応のムロがあま 
りないけれど、運よく見つけ 
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參 PN / 丑三酉丸（奈良県） 

ぼちぼち焼芋の季節ですな。あの 
焼芋屋さんの声がたまんないんだ 
よなあ、トホホ…。 



►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe! 



0 


• PN / 軽井澤猛（埼玉県） 

時姫の謎めいた雰囲気がよく出て 
ますな。ミステリアスな女性って 
なんか惹かれるにやあ…。 


0 


• PN \ 基改 X 姫りず(鐘県) 

ェクストラ 2 P つて確かに羅刹つ 
て感じ。でも誰かがタイガ—ス色 
つていつてたな(笑)。 


0 




• PN \ 蒼 月萌実(福岡県) 

マジで殺されそラな迫力ですな。 

とりあえず死んだふり…つて熊相 

手じやないつて卩 

0 


§ 


1 Ko ^ F :97，-^ gil ^ ク^^ツク j のボイス集にあるテリ—の 「oh My shit — ゲイザ-」とは誰の空耳ですか ? 「over heat ゲイザ——」では? # PN = 野田紀和(岩手県)/あ h « メーカ 

— 資料 1? じ，かち磨 ツチ JiE 磨 cr ザ 0 そりや編集部でも"なんか変なの"とは思つたけどさ、公式資料に空耳載せるわきやないつスよ一 ( キヤラクタ—プック担当者) — 


たら、ヘッドホンを使ぅ こと 
を強くおすすめします。 

さあ、鼓膜にゲ—ムサウン 
ドを伝えろ！ 

• PN/SYN (愛知県) 

編：並日通ゲ—セン じや ほとん 
ど聞こえないもんね。たまに 
はじつくリサウンド&ボイス 
を聞きながらの対戦つていぅ 
のもいいかもね！ 

そば&神庵に 
その名も〃草薙軒" 

先日、友人とラ I メンを食 
べにいつた時のこと。ふと私 
がラー メンを見つめこう漏ら 
した。フそば処八神庵〃に対 
杭して，本格中華•草薙軒 


(拳 r っていうのは どう？.」 
すると友人は「何じやそりや 
1?:」という反応を示しただけ 
ですぐまた空腹を満たす作業 
に戻つてしまいました。しか 
し、私の思いつきはとどまる 
ことを 知らず「メ ニユ I は、 

闇払いラ—メンと、鬼焼きギ 
ョゥザ」とか「ランチは、荒 
咬みセットと！！母咬みセット。 
もちろん九傷シュゥマィとか、 
八鏔炒めなどのトッピングも 
可」、更に「10分以内で完食 
すると一 万円+当店 オリ ジナ 
ル燃え太郎ラィタ— (非売品、 
2万円相当)が貰える草薙軒 
特製スペシャルラ—メン大蛇 
薙イイ〜川〖どうだあ」その 
瞬間、隣で「ぶつ n 」 つとい 
う派手な音響とともに友人の 


ラ—メンは四散しました。そ 
して私のラ—メンはのびのび 
と成長を遂けていた。 

とどめは店の CM のキメ台 
詞フ本物の中華を食らいや 
がれぇ〜！"へへっ、食った 
ろ？」 後ろで「ズズズズ…ず 

ず . まつ、まずい！」とい 

ぅ某そば処店主とか？ 
後日談として、ネオジオラ 
ンドにこんなラ— メン屋とそ 
ば屋があつたらいいねといぅ 
友人との結論です。 

• PN \ 八神家長男"庵〃(富 
山県) 

編：こんな店が実際できたら 
楽しいよね£>だけど、また 
CD とかで CM だけでも実現 
しなぃか^::^- 





「逃げるのよ…」 
レオナの K フナィ暴走 

ViI IP 

KOFS ; で、レオナのリボ 
ルスパ—クを社にかけると、 
なんだか H ライことになる。 
社 ~t おい、何すんだ！そこ 
はやめ…何イイイイツ(声裏 
返ってます )!!: j 



レオナ 「クケツクケツ j 

★ PN \ 秋葉キング(埼玉県) 

編：同ネタ^^。またしても 
あふれかえるチンネタ£>ど 
ぅなつてんの、このコ|ナー 
:* o ちなみに大鬥山崎など 
{の高いキヤラなら誰でも 
できるらしいぞ。 

社のケツから吹き出す火花 
が、なんだかデンジヤ In 

気分はシンデレラ!? 
チヤンの悲劇 

911 P 29 ぺ—ジの—番上の 

i 

キム「オラ アツ、 ちゃんと雑 
巾がけしやがれぇ ツ ！ J 
チヤン- I ひつ！ご、ごめん 
なさい！」 

# PN \ シヤボネット 



編：いや〜、もちろんフィク 
シヨンですよ、これは。シヤ 
ボさんも胡 i 力豊かつスね！ 
しかしこのチヤンのちぢこ 
まつた巨体と、涙をこらえた 
表情がなんとも真に迫つて… 
い、いや、あくまでもこれは 
フィクシヨンですよ〜。 
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• PN \ 三河屋三郎太(滋賀県) 
暴走パ—ジョンは怖いよね'-つん。 
特に選択画面とかゲージ横とか勝 
利画面とかは…。ヒイイイ〜= 


• PN \ 宮城双次郎(福島県) 
ランキングの順位は愛の賜物なの 
だ^はが^にこめられた皆の愛 
を待つてるよん£> 


• PN \ 綺染らんる(宮城県) 
実はなかなかいいコンビなのかも 
ね£>でも幻十郎をフオロ—する 
のって大変そラだよね。 


• PN \ 河見恵(東京都) 
残念ながら表クリスと裏クリスは 
同時に使えないんだよ。使えたら 
楽しそ-つなのにね。 


♦ pz \ 小沢パイルダ—リヲン(大阪府) 
悩殺というより「かつたり—せ」 
ポ—ズと思つたのは私だけ^;そ 
れも京らしいと思-つわけさ。 


• PN \ 広瀬一隆(岩手県) 

「ィラストだけじやなくて天晴に 

も写真送つてね£>」と担当が申し 

ておりました。 

0 % 



ゲーセンに 2 P 庵登場！ 
しかし彼の使 IIJ キャラは… 

それは某コスプレダンスパ 
I テイ—のあったある日。帰 
りに友人数人とゲ—センへ寄 
りました。 

その日のコスプレは KOF 
, 96 の八神チ— 厶。 冬だったの 
で庵のコスプレをした友人 K 
はコスプレの上にロングコー 
卜を着た1でゲ—センに入 
りました。 

お目当てはやはり KOF %。 
でも、ただ。フレイするのでは 
つまらないということになり 

「 I ゲ-^おごるからコー ト 

脱いでプレイして」と話を持 
ちかけると、友人 K は渋々〇 
K してくれました。 

さあ、ここから大変 H : 背 

中に月をしょって、 紫頭で紫 

パンツな人が目立たないわけ 

がない！対戦台の向こう側 

に(ナゼ向こう側!?:)ギャラ 

リ—ができ、店員さんまで見 

にくる始末=: 

しかし友人 K ょ、こういう 
時ぐらい庵を使え n ギャラ 

リ I たくさんいる中、堂々と 

アテナ、 IT ユリを選択する 
.な！ そんなスケ ベ?.}な 
庵なんか見たくないぞ!?: 
ゲ—ム終了後の友人 K の| 


言「恥ずかしい…」。たった 
100円で恥を捨てる K 、 お前が 
すべて悪い！今やお前は伝 
説の人になってるぞ(笑)。 

• PN \ パ—プル冴子(椅玉 

県) 

編：それだけ目立っちゃった 
ら、間違いなく伝説の人物決 
定だなぁ、そりゃ。「おれ、 
この前すごいの見たんだょ」 
とかつて語り草になってたり 
して(笑)。 

しかし、反対側にギヤ ラリ 
—ができるって|体|?:やっ 
ばり近づけない雰囲気だった 
のかなぁ？.でも、その場面 
ちょつと見てみたかつたかも 
(笑)。今度やる時は写真送 

ってね^ 

くねくね動く変な人発見 

おじさんの目的は？ 

先日、近所のゲ—センにい 

くと、体をくねくねとひねり 

ながらゲームをするおじさん 

を発見しました。 

どぅしたのかなと思い、近 
づくと、おじさんは突然体を 

くねらせるのをやめてしまい 

ました。 

変だなと思いつつも、その 
時はどこかカユイところでも 
あつたのだろうと思い、私は 


I 途な人ですな' うっきよんさん。フアンが n ワいので、コメントはひかえさせていただこう。サイナラ。(編) 
しばらくゲ I ムをしていまし 
た。 

が、ふとおじさんの方を向 
くと、また体をくねらせてい 
るではありませんか H : 

気になったのでしばらく才 
ジサンをしていました。 

すると、そのオジサンは/:ノ 
エルミ—〃 を使ぅ時だけ角度 
を変えて画面を見ていること 
が分かりました。 

オジサン…、気持ちは分か 
るけどさ、いくらなんでもそ 
れは無理なんじやないですか 
ねぇ？ 

★ PN \ ラ•ル•フ•君(京 

都府) 

編：見えそぅで見えない、っ 
てやつですか？いや見えな 
いんだけどさ、実際。でもつ 
いつい投げとかジャンプ中と 
かって、ジ—っと見ちやぅわ 
けよ、人として。 

おじさんの気持ち分からな 
いでもないけどね。でも、ゲ 
I センでくねくね動いている 
人はやつぱ怖いよ〜！そう 
いうのは家でゃってくれ！ 


ゲ丨セン交流録 
親切少年登場！ 

4 T 学®りに「天サム」 

をやりにいつた時のことです。 

後ろで順番待ちをしていた 

ら、プレイしていた小学生の 

男の子が急に振り返って私に 

「やりたいの？」と聞いてき 

ました。 私は！^ 一一に「ぅん」 

と答えると、席を譲つてくれ 

て、なおかつ「これでゲーム 

を選んで、これではじめるん 
だょ」とスタートボタンなど 

を指差して|生懸命説明して 

くれた。 

別に私は初心者じゃなかっ 
たから、そんなことは分かつ 
ていたけど！®一に「ありがと 


を見る！ IT ひ 


才—プンテラス 


_丨センやア，_1ズメントス 
ットなどで見か、けた、変な人や困 
た人を^^#と加との 関係に つ 
てともに語〇合# , 9ではないか！ 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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參 PN / 平野ラジヲ（大阪府） 
でも聞くところによると死んでな 
いって話だしなあ。ってことは生 
霊とか7 5ろ〜ん…。 



渋し双參 
キさ角 P 

ヤんつ N 
ラ^て/ 
仲7い海 
間^え老 
かなば天 
なの’97花 
7がじ子 
発や^ 
覚影長 
し二野 
たと県 
よ仲 w 
ねよ 
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2人でプチ破れば怖くないさ 


年夏、私はマチュア様に身も心も捧げた…はずな 
のに！！どうしてキミはそんなに私を誘惑するのだ!？ 
シェルミー！！一目ボレだよ。私がミニスカに弱いの 
を知ってるだろ？カワイイ声にも弱いのを知ってるだ 
ろツ!？キミのために私は死ぬほどコマンド投げを練習 
したし、愛する京さまさえェディツトから外したんだぜ 
ツ。ほ一らもう私のアレもコレもナニもキミの物だ、シ 
ェルミー。こうなってしまったからにはその色っぽい脚 
で私をどこへでも投け满ばし、じやんじやんブーツで踏 
んでくれ。禁断の扉なんて2人でプチ破れば怖くないさ。 
フフ…ウフフ…フフフフフフ… c 

★PN/ 麟礼子（香川県） 

編：ウフフときましたか…激しいっスねぇ（笑)。まじ 
禁断の花園へ GO ってカンジ。扉を開くのはやっぱりシ 
ェルミースパイラルかしらん？ 

幾多の強敵がらち 
必ず君を守ってみせるから… 

サムスピの新作が発表された。しかしチャムチャム、 
君はまだ帰ってきてくれないんだね。でも俺はいつまで 
も君をまっているから。愛しい君を…。 

はじめて君と会ったのは、 3 年も前だったね〇それま 
でゲーセンに縁のなかった俺だけど、受験を控えながら 
も毎日会いにいったよ。俺の腕が未熟だったために対戰 
では苦汁を味わわせてばかりだったが、そんな俺にも君 
ははじめてのIコインクリアをなし遂げさせてくれた。 

あれから、多くの格ゲーに挑戦し、修行した。*再び君 
と一緒に戦う日のために。もちろん、俺の使う女性キャ 
ラは君以外いないさ。 

いつでも戻っておいで、チャムチャ厶。もう、負けは 
しない。幾多の強敵からも、必ず君を守ってみせるから 

•PN/ 門崎涼（広島県） 

編：武士道烈伝では復$舌したんだけどなぁ…。やっぱり 
もともとネ各ゲ'ーキャラだ力、ら、—で 115舌してもらい 
たいものですにや ◊ 



•PN\ 秋山仁(福井県) 

今年の女性格闘家チ—厶は別名： 
巨乳チ I 厶つて感じだよね。なん 
となく…。 


•PN\ 菊池翔 I ( 鹿児島県) 
声優さんでキヤラに八マるつてこ 
とあるよね。2度おいしいじやな 
いけどね(笑)。 



う」といつたら少年は去って 
ぃった。 

私がいくゲ I センはみんな 
あまり(全然)乱入とかしな 
いので、ゲームはほとんど個 
人プレィで、人と人との交流 
なんてないと思つていました。 

だからこの時、初めてゲ— 
センが人と人との交流の場所 
だと分かった気がして、すご 
く嬉しかったです。 

その後、その少年はそのゲ 
I センによくきていたのでお 
友達になりました D ゲ—セ 
ンっていいね。 

_p N \ いづびょん(岐®) 

編：なんと親切な少年じや！ 

譲ってくれた上に説明までし 

てくれるとは…。知つてても 

一生懸命に説明されるとなん 

か嬉しいもんだし。 

ゲ—センでの交流って簡単 
なようで実は難しいんだよね。 
交流を■う人とかもいるから、 
接触の仕方によってはお互い 
の気分を圭 n することもあるし 
な…。何はともあれよい出会 
いでよかったね D 


0 


• PN \ 688級(岐阜県) 

64の覇王丸もかつこいいせ一勝 
ちデモがまたいいんだよ=:くわ 
しくは64のべ—ジを見て くれ！ 



0 


• pz \ 雨月京(滋賀県) 
さわやかな笑顔ですけどグロ—ブ 
はめてるつてことは戦闘前 p 余 
裕の笑みかな? 


<011_ , 97の韓国以||^ジにぃるカメラマン|ラィン移動してるょ{実は「ァドヴァンスト」「ェキストラ」の他にぁる隠しモードの存在を密かに物語って： 
奈川県)移動できる隠しモ—ドがあつたら楽しいけど、ナイナイ。でもあのカメラマンのライン移動ぶりはすごいもんだ。(編) 


:いたらおもしろそぅだなぁ。參卩2=裏百式テリ焼き(神 
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1ネオジ彳オワなんでネオジオプロムナ—ドの神凰拳に"音"のマ—クがないんじゃ。孫悟空がだまつとらんそ 。？ N = ラ♦ル♦フ君(京都府)/あの〃最高の音楽"のゲ—厶に送られる"音"マ—クね。 
確かに孫悟空のあのミユ—ジックは最高かも。なんせ10秒も聞けばネバーエンドレス！いやあ、あの音楽に明け方の編集部は狂気乱舞しました。…担当者に相談してみます。(編) 


0 11.3欠 f-T 


元歌のメロデイ—に乗せて独自 
の世界を展開する『替え歌、行つ 
吉ま〜 す！』。 

みんなのナイスなネタを大発表 
するゼ！イエ〜イレッツシングー 


と$さだ1\2 

こりない天草の野望！ 

天草の替ぇ歌です。川$1( 
堅フの『1/2』のリズムで歌 
つてください。曲名からして 
ピッタリです。 

真蔵に目をぴつとつけて 
のりうつる 
ハデハデな服が 
ちょつと邪魔だね 
これで外歩くの？ ■ 

半蔵は息子返せって 
うるさいし 

でも我の世界征服のためには 
やっぱ不可欠なのさ 

斬紅郎を復活させて 

したから封じこめて 
そのあと#^をつれさらつて 
そうィケそうじやん 
でもでもミブキの方が強いし 
技は全部スキある 
でもめげないもん 
邪魔する奴は殺すょ 

14連斬に連ね斬り 

強斬りに一閃 
アンブロジアは 
何も禁止なんかしてない 


おうまがと# かいれつしょう じ♦つさつじん 

刻戒烈掌十殺陣 
我はまだこりてない 
まだまだやつてやる 
化粧して玉盗って 
頭蓋骨飾って 
城造って待ってるから 
うまそう な魂もつて 
早くきてね 

汝の身体を血にしょうそ 

★ PN/SKH (茨城県) 

編：これはもう選曲といい内 
容といい、バッチリだね。 

ぜひや乃えいじさんの声で 
相 M してみょ、っ。決して川本 
直(琴で考えてはいかん！こ 
の歌詞を、あんなかわいい声 
で歌われたらかえって怖いぞ。 
自分で歌う時には、間奏に 
『ヒョオ^'、ヒョオ^ ' n と合 
いの手を入れることも忘れず 
に！ たまに『匕ツヒツ 匕…」 
などと変化をつけてみると、 
ギャ ラリ— を飽きさせなくて 
いいぞ！つていうか友達減 
るな…間違いなく。 

海に向か0て『バカャ ロ—!』 

京の育春哀歌 


尽くせ！」で替え歌をつくり 
ました。作つてて泣きました。 
みんな、京サマにならないよ 
、っ 気をつけよ！ 

テストで f 3つ取ったら 
追試もなくその場で I 
「そのまま死ね、これで終わ 
りだ！」 

八神が今俺を笑った… 

宿題より補習より 
辛い ことは §8^2年目 
夏休み消えていく 
今日も海に吠えてる 
「バヵヤロ —っ!!!」 

問題集参 wm 
めまいが… 

内喜通信簿 
浄たい… 

ヵラッポの脳みそに 
方程式突きつけろ！ 

「八神、邪@+-んじやねぇ||:」 

ダブっている夢を見ていた 
起きたら本当にダブっていた 
もがいてる叫んでる 
テストの度に睡魔に襲われる 

S エンドレス 

ダメ男は、氷 If わらず 

十代を突^^けて 
成人… 

先生と同# 

切ない… 

聞雲にひたすらに 
内®- in 稼がなきや 
「ユキ、宿題 教えて！」 

KOF 出てるから 

筆… 

学ランが泣いている 


超強いしかつこいい 

だけどオツムない 

「八 神！ 笑 うんじ やねえ =:」 



京の歌、『ためらいを焼き 「へへ…泣けたろ？ 
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• PN \ 餓流志亜かおり(埼玉県) 

I 応これもひとつの主人公チ—厶 

になるのかな?本家本元じやな 

いけどね。 


• PN \ 小松辰吉(東京都) 
KOF でますますイツちやつたけ 
ど、相変わらず我が道いつててい 
いよね、ザツキ—。 


夕 


餐すべきゲームたち 


チ ー. ^バトルの原点 
K 0 F ? 94 が最高?!: 

僕の愛すべきゲ I ム。それ 
は KOFW です。 

なんといつてもチ—厶バト 
ルのシステムを初めて取り入 
れた格ゲ—といぅ点が素晴ら 
しい。—回 K . O されたら終 
わりと いぅ現実では当たり前 
のことが、ゲ—厶の中では熱 
いところや、誰を何番目に持 
つてくるかなどのプレィ以外 
での戦略もありました。 

そして、このゲ—ムの売り 
は"カツコよさ"にあると思 
います。美しいグラフ ィツ ク、 
ノリのよいサウンド、ぶつ飛 
ばし攻撃の爽快さ、派手な必 
殺技の数々。流れるようにつ 
ながる連続技、個性ある登場 
キヤラの面々などなど、例を 


あげていつたらキリがありま 
せん。 

そ、つそ、つ、 キヤ ラと いつて 
思い出しましたが a 夭)、世 
の女性のハートをゲットして 
やまない"京様"がデビユ丨 
したのもこのゲー厶です。 

そして、伝説のアメリカン 
スポーツチ I ムがデビユ I し 
てサョナラしたのも、このゲ 
—ムです。中でもリ I ダ I の 
へビィ . D ! さんは必殺技 

のブラストアッパ—が「あつ 
ぱつば〜」、勝ち台詞の「器 
を知れ」が「ヮッショィ」と 
聞こえたり空耳の宝庫でした。 
他の2人も汗臭くていい味が 
出てましたね…。 

『餓狼』、『龍虎/『侍魂 J 
などの人気シリ—ズを押しの 
けて、今や SNK の看板ゲ— 
厶となつた1 KOFJ シリ— 
ズ。その原点であるアメリカ 


ンスポ I ツチーム(大ゥソ) 
がプレィできるのも、このゲ 
—ムだけ。 

さあ、みんな！アメリカ 
ンスポ I ツチ I ムで熱くなろ 

★ PN \ 部長アキヤマ(東京 
都) 

編： , 94って個人的にはあの実 
写でレポ I 夕 —が K OF の 15 1 
を聞きまくつてたテレビ CM 
(みんな知ってる？)が印象 
深いんだけど、それは置いと 
いて…、確かにいろんな意味 
ですごいゲームだったょね。 

今はタッグ物のゲ—厶 とか 
色々出てきてるけど、あの頃 
はなかったもんな。最初は、 
3キヤ ラと も使いこな さなく 
ちやいけないってんで、コマ 
ンド とか 覚えるの結構苦労し 
たりもした けどね(《夭)。 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 







ネオプリに興味な<ても、やっぱり好きなキヤラとは一緒に写つてみたいものだよね一でももつ 
たいないことに限定品だそ5で、大都市くらいにしかないみたい…。何とかならんもんかにやあ。 
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大学生にはそういう八メもあるのよね〜。いやでも、ちづるだつたら自分ちの財力をもつて何とか 
…したら、犯罪か?何げに K 0 F つて、学生さんが何人もいるわよね。学校、いついつてんの2= 
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ありがちだけど、あんまりあつて欲しくないことだよねえ。新しいゲー厶が入るのはすつごく嬉し 
いんだけど、自分がいつもやつてるゲ—厶と入れ替わつてしまつた時つて…やつば' 悲しいよね。 
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• PN \ 片桐はるか(秋田県) 
こうしてると真吾が炎出してるみ 
たいだにやあ。これぞ構図マジッ 
ク=つてか? 


0 



• PN \ 黒染(福岡県) 

なんか時期的に暴走チヤ厶チヤム 

とかいいたくなるなあ。サムライ 

だから羅刹なんだけど。 


• PN \ 青名(北海道) 

似合つてるよん£>でもクラ—ク 
は楽しそ-つだけどラルフは不満そ 
う(笑) 0 


_ PN \ 栢重つばさ(広島県) 

どこから出してるのか謎だよね。 

そしてどこにしまつているのか。 

謎は深まるばかり…。 




• PN \ 立野いせな(愛知県) 

笑顔ならやつばり「天使の笑顔」 

が一番ですつて—女の子は可愛 

らしさが大切だよ D 
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• PN \ 202 ( 愛知県) 

お祭りの衣装とのこと。デザイン 

細かくていいつすね£>ナコは何 

着ても似合つていいね。 
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• PN \ 素手シザ—マン(新 
潟県) 

編：本人マジ悩んでるかもし 
れないから笑つちやいけない 
んだけど、やつぱハタチで高 


校生つてのはギヤグだょな…。 

いやでも、京だって大変な 
んだよ。バンドマンに命狙わ 
れて、怖いおね—さんに世界 
救えとかいわれて、戦って疲 
れて帰つてきたら宿題が山の 


よぅにたまつてて…。 

、っぅつ、若いのに苦労して 
るなあ。他にやらなきやいけ 
ないことがあるんだもん、如田 
年の—度や2度はしかたな 
い！して当然-•多分…0 


義務教育じやな <ても' 学生さんは学校いかんといかんよ一.なんちて9この2人' 学生さんは 
マネしちやダメよん D ところで、 4 コマにはちやんと タイ トルもつけてね。 よろしく お願い£> 


この前^^?ル^^^某へッポコ野郎の ED 見て啞然としてしまつた。なんと元祖龍虎の名場面が…。やばいよ、コレ。殺つちまいましようか? #PN = 死神デスサイズ(福岡県)/ダンの ED 0 「お兄ちやり…を 

^ ID 、 » ».J tl k/ 5 ^ w - a ？ i 3 Una J? 、な » b. / / -:s - ! » vs r * / me . / I - % •)! •• k •) •) %1/ 


t ーメ - s-f - crt[E> - 1 DJ5/ (n - 1 n i - ) w/ i/ £c c 二 --1 茅ー プ I I|V し Ilu- c ^ 4CTKT I 

でもユリも昇龍裂破使つてるしね。あ' 空中竜巻もか。なんともいえませんなあ。お互い様なんでしようなあ。ほあああ！(編) 


113 




















































































































































0 



• PN \ 砂河せん(東京都) 
仲がいいのはいいけど、複雑な体 
制してますな。でもこれじやリン 
ゴ剝けないよ、ギ—ス様— 


0 


• PN \ ゴマイチ(宮城県) 

元気一杯の火月！この子って炎 
つてい I つより太陽つてイメ—ジが 
あるんだよな。そんで兄貴が月。 


• PN \ 結麻水寿(宮城県) 

幻十郎の貴重な楽しみだか，ら遊廓 
ぐらいいかせてあげても…。クリ 
アできないと困るけどね。 


• PN \ そしてギ—ス様命 E > 星 
路(更生不能)(東京都) 

またの名を、キムに更生してもら 
おうチ—厶(笑)。なんちて。 


• PN \ 羅城水月斎(東京都) 

筆っぽいタツチが元気な2人を出 
してるね。こんな2人にならおし 
おキ J されてもいいかも? 


0 


• PN \ ひざきあずみ(北海道) 

社たちのラストは哀しす，ぎるよね。 

はじめて見た時はこんな風になる 

とは思わなかつたのにな、-つ〜ん。 



0 


〃真吾が京汰り，先 D 卒業る"というウワサがチラホラ聞こえてくる。 0 PNN 部長アキヤマ(東京都)/真吾も京に憧れてるなら' ぜひ"20歳でガクラン〃までマネして欲しい。…といいたいところだけど、 KOF つ 
て都合^ U 5^な，ぃ_か6'、2人とも一生卒業できなぃんだろぅ。どラせ年齢止めるなら、京が19歳の時に！とぃぅ、京ファンの叫びが編集部に多数届ぃてぉります0=(編) 


ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待つ てるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい C 



ネオジオ1^ザーでなくても 

ネオジオゲ丄を知っている 

S0.. 

僕の学校には、ネオジオユ 
: I ザ—がたったの 7 人しかい 
ません。しかも 7 人全員が 7 
クラスある中に見事にちらば 
|つてしまつたのです。 

だから_中にゲ—厶の話 
ができない、と思ったら、な 
んとセガサタ—ンやプレイス 
テ—ションで KOF や餓狼を 
持っている人が多くて、なん 
かホツ としました。 

僕は移植されてよかったと 
思います。プレステユーザ I 
やサタ I ンユーザーに KOF 
や餓狼などを知ってもらえる 
し、プレステの本やサターン 
の本なんかにもネオジオのゲ 
—ムが載っているのを見たら、 
なんかぅれしいです。 

さあ、みんなも手を上げて 

一叫びましよ、 っ。 

SNK ばんざ—い。 

• PN \ 勉強しろよ白川君 

(大阪府) 

編：移植万歳！とは 、 NF 

読者の中ではなかなか珍しい 
意見ですな。前向きで結構 
ア I ケ I ドゲーマ I はともか 

く、家庭用ゲ—マ—にとつて 

はやっぱりネオジオつてちよ 
つとマイナ—な感じだつたみ 
たいだけど、さすがに PS や 


ゲ—ムボーィ版としてはよく 
できてるんじやない？ ■ 

相手は液晶&持ち運び OK 
モノなんだし、オリジナルと 
比べちやかわいそぅだけど、 
けずられたキヤラのフアンは 
もつとかわいそうだよなあ。 
k _-,' 

«1響は楽しいけど 


ちょ , 〇と不満が. 


s S で発売されると知名度も 
上がるみたいだね。そのへん 
は確かに喜ばしい。 

しかし、ネオジオユーザ— 
が学校中で7人しかいないと 
は…さびしいつス！ 

,_,oF96 … 

キャラが 少なすぎるよ！ 

GB 版 KOF 96 を購入。早 
«フレィ。約10秒後、スィッ 
チを切る。 

使用キャラクタ I 少なす 
ぎ！選ばれすぎ！容量が足 
りなかったからか|?:オロチ 
に関係なかったから、人気が 
なかったから必要ないのか!?: 
その分ヶズるのか？それな 
らいつそ作らないで欲しい。 

しかし、それ以前に KOF 
自体も問題が大アリだ。確か 

にそ、っい、っスト I リ I なのは 

認めるが、年を経るたびに才 

ロチに関係ないキャラはハブ 

になり、チ—ムスト I リ I も 

何かと無理がありすぎ。そこ 

まで無理するくらいなら、い 

っそケズっていただいた方が 
マシなんでしょぅか(純正韓 
国チーム|使用者のグチ)。 

• PN \ 桐生悠樹(京都府) 

編：だいたいポタンが2つつ 
ていう時点で殺気したけど、 


やはりゲ—ムは#だけで 
なく、目で見ても楽しめるも 
のであって欲しいのです。み 
なさんはどう思いますか？ 
★ PN \ さとうかづを薪潟 
県) 


編：チ—ムごとのステ—ジが 
ない、つていぅのは"世界各 
国をまわる"つていうストー 
リ—でカバ—できてるけど、 
BGM があるキヤ ラと ないキ 
ヤラがいるのはちよつと悲し 


いょね。 

あとデモの i が早いつて 
い、つのはいえる。編集部では 
ストップボタンで止めながら 
見たけど、あの早さじや相当 
つらいつす。 


私は SNK のゲームは大好 
きです。だからこそ、みなさ 
んに聞いてもらいたいのです 
が、最近 KOFW が出ました。 
みなさん楽しまれてると思い 
ます。私もやりました。クリ 
アしました。あいかわらずグ 
ラフイツクは美しいし、キヤ 
ラクタ I のセリフ、動きなど 
見ていて楽しいものばかりで 
す。迫力のある技の数々もま 
たしかり。 

だが、そぅほめられること 
ばかりではなかった。 

勝利デモが义哪のょぅな 
シネマサイズでない。しかも 
勝利セリフ(文字)がない。 
これはかなり無機質で冷たい 
印象を受けました。 

また、チ—ムごとの固定ス 
テ—ジがなく、そのためチー 
ムごとのテーマ曲がなかつた 
のにはさらにがつくりきまし 
た。 

でも—番許せないのは、デ 

モシ I ンのが早すぎるこ 

とだ(龍虎外伝の ED もそぅ 

だつたし)。これではじつく 

りと物語を楽しめないじやな 

いですか M : あと、フアンと 

しては K OF には|取〗咼のクオ 

リテイをほこつて欲しいのに、 
デモシ—ンのかつこょさがど 
んどん低下していつているの 

も悲しい (KOF-95 の時が、 

作画、才—プニング、 ED が 
すべてシャ I 。フで一番すばら 
しかつた)。 
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山崎オンパレード 


籲 PN / あじ•ちきん(広島県) 


MY TEAM ，97 


• PN / しまづくりこ（東京都) 



小ホ公くんの山山听か，こいい 


対赛篇問农 

莫望3' 11 オ 1 1 _ 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



參 PN / 祐希れもん（埼玉県） 

個人的には’96より使いやすいか 
も7でもあえて’94 バージ ヨン 
使つちやラんだよな、はてさて。 

0 0 



う〜ん真吾ちやん可愛い D いいたい放題いつてるところもナイスだねつ。ちよつとばかし大人 
げない草薙さんもヨイつスね。八チマキはポイント高いが、 4 ダブはやめとけ、 4 ダブは(笑)。 


まあ K 0 F の彼って、餓狼の彼よりもイツちやつてる気がするけど…。こ、怖いわね' やつばり。 
ところで、この歌知つてる人つて何人くらいいるんだろ卩また年が;\:レるようなネタを…。 


ちよ—つちかわいそうかな' つて感じかにやあ。まあ、開き直つて『彼女いそうでいない、哀愁の 
独り身チー厶 j とでも名乗つて、バリバリやつちやつて欲しいつスね。打 到 •草薙—とか (笑)。 



ツ 



だって 



U っ玄乇 



之，卞 t > 


K O F ; 97 のクリスの好きな 
食べ物「ブ—タン」とはズバリ 
どぅいぅ食べ物なのですか|?: 
色々と調べてみたのですが 
「国名」としか分からないの 
一です。まさか国を食べるとは 
思えないし…(笑)。どぅか 
教えてく下さい M : 

• PN/ 安芸■(寶県) 

ブ—タンといぅのは、血の 
腸詰めのことです。 

SNK 宣伝部) 

§§$v§§§§§§§w§§ 

NF さんに質問です。『ハ 

ガキ大」つてどのくらいの大 

きさですか？ 

•p N\ あひ—乱舞 

編：/\ガキ大とい'0 : のは、郵 

便局などで売つている官製ハ 

ガキと同じ大きさ ( 1481 X 100 

圓)とい、つ意味。決してハガ 

キのサィズに大小があるわけ 

ではありません。 

イラストを送る時の補足と 

して、大きさもしくは比率が 

同じなら紙は何を使つても〇 

K です。あと、イラストは封 


筒に入れて送った方がいいぞ。 
ハガキだと時々ィラスト側に 
消印が押されてしまぅのじや。 
§§§§§§§§§§§§ 
SNK 様に質問です。 KO 
F 5; のニユ— フ H ィス チ—ム 
の社たちはバンドでそれぞれ 
何の楽器を担当しているので 
しよ、っか？* 

# PN \ ネジ卷子薪潟県) 

『 KOF f 97 J のニユ—フエィ 

スチ—ムの担当パ—卜は七枷 

社：ギタ—、シ H ルミ—:キ 

—ボ—ド、クリス：ボ—カル 

となつています。 

?NKI§ 

xvy § soso §§ oooooo § ooo §§ 

クラークの勝利ポーズの一 
つで「あまいよ、なあ…」と 

いいながらポケットから出し 

ている物はなんですか？ 

私はジャラジャラの宝石に 

見えるんですが•：。 

• PN\ 双龍殺(惠眾都) 

『ドッグタツグ』です。戦死 

した戦友の物です。 

(SNK 宣伝部) 



賞金欲しさだろ—と、あの山崎を閨討ちするとは リヨ—サカ やるにやあ！勝ちポ—ズ も 研究した 
のかしらね?聞かれたことに、素直にペラペラ答えちや I つあたり、なかなか可愛いによろ£> 


0 



• PN \ 江戸川尹(千葉県) 
そうそう破沙羅はカツ n イイの 

だ一そ-つじやなキ j やいつち側に 

べっぴんさんの篝火いないつて！ 

0 


一 -T り！ Tt\ tt サ Bli(14) 



皱サ人#！?い^♦奸 

全くし 


柄拳岽 S 二 



|古的比7 |了サ言6分 の、 
l ^ 思いこんで1\3 





一大- PVMPCf 」輳 

11フ思ゴい黑4?4-.451 け 


115 






























































































才 I プンテラス 


I 朝 起— X 1 M 口の 中一が 
ォロ^のか。 


¢11まみれだった。が、どこにも切れたような跡もなし。そうでなくても最近よく血の味がしたり、何もないのに血がふき出したり…まさか、血の暴走 p # PN = 藤沢怜里(愛知県)/ヤベ— 
知らなかった！…じやないよ、早く病院にいきなさいって！もう、危ないなあ。暴走しそうになったら人を 8 一つ前に自決コマンド入力するんだぞ！ (編) 


1 

楽し<イ カした空耳を大募 

-11 


女子校いつて 
超必殺技を かます社= 

KOFS ^ の CD を発売日に 
速攻買って、ボィスを聞いて 
いたところ、社の超必殺技の 
セリフが、「女子校いってん 
じやねぇぞ コラー ツ」 と聞こ 
えました。 社は何を カン 違い 
しているんでしよ、っ？ • 

• p N / ヒリ— III 世(埼玉県) 

編：その1話をしている相 
手が女子校出身だった、その 
2•相手が女子校に遊びにい 
ってきた、その3 •社は女子 
校出身だった|?:その3が答 
えだつたら怖いかも…。まあ 
真実は闇の中ですが、意外と 
聞こえてしまつたので空耳度 
は82点進呈しよぅぞ！ 

草蘸さ/ UIZ 反抗!? 

莫吾、胸に秘め羹実 

KOF -97 で、首1(吾の起必殺 
技に|£け§ありますよね。 
あの技のかけ声が 「 f — でか 
いんだよ！」に聞こえて仕方 
ありません。対京だと特に笑 
えます。 

• PN \ 大根大蛇(莖眾都) 

編：あわわわ、先輩に向かつ 
て何てことを…。そんなこと 
いつたら怒られちやうよ、真 


吾！でも実はオィラも「や 
ってられね一ん だよ！」 って 
聞こえたことあるから何もい 
えないっす。しかもその時も 
相手は京だった(笑)。 

誰でも胸に秘めることはあ 
るよねってことで、空耳度は 
65 点を進呈じや！ 

男な6|度は受け怒い 
舞の超サ— ビス！ 

KOF97 で、不知火舞の「水 
鳥の舞」は、雑音の多いゲ— 
センで聞くとどうも「超サ— 
ビス」 と聞こえてしま、っ。本 
当は「ひとつ、ふたつ、みっ 
つ」 といってるらしいが、私 
は何度やっても「超サービ 
ス」 に聞こえてしま、っ。どう 
して !? : う I ん…。もしかし 
たら、舞さんは、サ—ビス好 
き(何のだ)け： 

• PN \ 春日直((大阪府) 

編：それ以上サ—ビスされた 
日にやあんた、アンディに A 
級入れられてあの世いき決定 
でしようよ、ええ。でも受け 
てみたいぞ、超ザ—ビス…。 

ちなみに編集部にははじめ 
から「超サ— ビス！」 だと思 
いこんでいた人間がいたなん 
てことも…。 

まあ、聞こうと思えばみん 
なにも聞こえたということで、 
空耳度は 69 点でどうじや〜 n 



ずつと気になつていたので 
教えてください。 

ラルフは勝つた時、何とい 
つているのですか？ ■ 

私には「ゥォリヤ I 、 " ゾ 
ラ々 じ やね—んだよ コラ ァ」 
に聞こえますが。だからあの 
人はいつもバンダナを…。 

• PN / フ•ル•フ•君(京 

都府) 

編： , 96 の時からいわれ続けて 
いるラルフ、ヅラ説。バンダナ 
外したのみんな見てるはずな 
のに、トホホ…。 

問題のお言葉ですが「ッシ 
ヤ I !器 じ やね— んだこら 
M 」 が 正解です！ 

実はこのネタ、 , 96のキヤラ 
クタ—ブックの出張読者べ— 
ジでお i 合えしているんだなこ 
れが。 , 97は , 96とネタがダブり 
やすいので# n のフリークでチ 
エツク よろしく！ 


け^ゲ 

陸 


0 


• pz \ 北酒場八イセイコ(広島県) 
変身はロマンじや=闘いの緊迫 
感は罱いといて、意地でも一番手 
に持つてくるしか= 


• PN / K AMLO (大阪府) 
武士道つてサムライとひとくくり 
になつちやうからね。本を見つけ 
るのたいへんかもしれないの-つ。 



0 


• PN \ 機械魚(宮城県) 

ネオ S ジオ布教委員会を作って、 
嘆願書でも出そラかの一つ?そし 
たらゲ—厶出してくれるかな? 


PN \ 氷屋キヨウタ(滋賀県) 
爆裂八リケ—ンタイガ—力力卜つ 
てすごい技名だよね。命名はやつ 
ばり彼自身なんでしよ-つかねえ。 


0 




紅い血に染まった 
ゲーム台の怪… 

先日、たまには気分を変え 
、ていつもと違ぅゲ I ムセンタ 
零—で遊んで みょぅかなと 思い、 
普段はまったくいかないゲ— 
P t センタ—にいったんです。 

そして、「スティツクがボ 
%0くてヤだなぁ…」と思いつ 
『つ、 KOF '97 はそれ—台しか 
なかったので、プレィしたん 
▼ です。 

f 使用キヤラは、覚醒庵、覚 
醒レオナ、七枷。ちようど-覚 
醒庵 VS 京の時に、左手に痛み 
を感じたんですが、気にせず 


そのままゲ—厶を続けてたん 
です。しかし、それがいけな 
かつた…。 

約10分後に KOF '97 をやめ 
て、席を立とぅとステイツク 
から手を離した瞬間、またま 
た左手に痛みを感じ、そつち 
に目を向けると白かつたはず 
のスティックは紅く染まり、 
画面下の方にも微量の血が付 
着していました。そして私の 
左手からは、鮮血がボタボタ 
とスティックの上へ…。 


あるたけで、すぐに血も止ま 
りました。しかしゲ—ム台に 
付着していた血の量は、 とて 
もそのキズから流れ出たもの 
とは思えないほど、多かつた 
んです。 

そのキズは本当に小さいも 
のでしたが、—週間以上経つ 
た今も。クツキリと私の左手 
に残つています。 

★ PN \ 食貫櫂(東京都) 

編：怖い思いをしましたねえ。 


とりあ 之ずゲ—厶台の血を そのゲーセン、二度といけな 


すべて拭き、2階のバッティ 
ングセンタ—の水道のところ 
までいき、手を洗いました。 
すると、手には小さなキズが 


くなりそうだよ ね。 血染めの 
スティックって、昔あったゲ 
—厶マンガの よう…。 つてゆ 
I か、やっぱり怖いですう。 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


Asian Best 



.ジョー•ヒガシの本！作者の愛がジョーに注がれまく 
つた一 ffi ! 超プリティなきせかえがいいカンジ〇ギヤ 
グ中心です！ /B 5/オフ/ 20 P / 500円無記名小為替+40 
啡刀手+宛名シール/〒185東京都国分寺市内藤2 -41 
-66 清水久美子（発行： HURRICANE ) 


こんな私に誰がした！ 






匿 


馨^サムの風間兄弟中心のギャグ本！とにかく変な本 
(本人談）という通り、変なギャグが詰まった一冊 ! /B 
5/コピー/ 32 P / 300円無記名 小為替屮 270円切手+宛名 
:シール/〒835鹿児島県 J ! 1内市尾白江町3737 - I 高井 
ちえみ（発行：全国闘牛病対策委興会本部） 



I タイトりの本といったら終わってしまうが、ギース 
様とピリーの本！かなり作者のオリジナル入ったシリア 
スが中心！ /A 5/オフ/ 84 P / 600円無記名小為替+270 
円切手+宛名シール/〒983宮城県仙台市宮城野区平成 
1-24-2 熊田悦子（発行：平成女嫌®) 


CAUSING A COMMOTION 






圓 


Shake ! 


翁^の子が中心というコンセプトの KOF 衣でも、なん 
だかんだと オールキャラっぽいギャ グネタ中心の本 ！/ B 
5/オフ/ 48 P / 600円無記名小為替+270円切手+宛名シ 
ール/¥496愛知県海部郡佐屋町須依砂山 79- 8 H 賀 
森方鍋島波多美（発行：新宿ザウルス） 



鬼斬草紙 天箪 奇譚 


_ 



.庵と京が中心' <7) K 0 F 本！ ’97のネタも少し入ったギャグ 
本ですりアンケートの結果発表がなかな力咦えます！ 
/A 5 /オフ /36 P / 350円無記名小為替+190円切手+宛 
名シール/〒247神奈川県横滾市栄区鍛冶ヶ谷2 _ 45 _ 
15三浦理香（発行：龍桜月花） 


錄サム&天サム & RPG のサムライシリーズごちやまぜ 
本！一応オールキャラですがちょっと閑丸の出番が多い 


! — /I 

かも ？/ A 5 /ォフ /60 F /600 円無記名づ 、為替 键料こ 
み）+宛名シール/〒815福岡県福岡市南区野多目 I - 
18- 7鶴田のりこ（発行：かくちうし） 



Madcal Cat 




•K0F の庵 X 京本！超ほのぼのほかほかした庵と京の話 
が中心です0猫京が激ラブリ ー 0 /A 5 /ォフ /28 P / 
300円無記名小為替+ 190円切手+宛名シール/〒658兵 
庫県神戸市東灘区渦森台 4-24-4 海野暁（発行：味 
覚発見！） 


翁武士道烈伝の霸王丸 X 鈴音本〇どちらかというと奥手 
っぽい二人と、キューピット役をしているナコルルのお話 
です！ /B 5/オフ/ 128 P / 400円無記名小為替+190円切 
手+宛名シール/〒 S 84 大阪府富田林市加太917- I 
前田由紀（発行：自家中毒） 



リョウとカツコイイ ロバート が中心に世界がまわってます。 
/B 5/オフ/ 28 P / 400円無記名小為替+210円切手+宛 
名シール/〒774徳島県阿南市津乃峰町中分60山本昌 
美（発行：信天翁） 






《初心者向け同人誌の申込方講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 

分の定額小為替と送料分の切手を買います。 

為替には期限があるので申し込みの直前に買 

いましよう。為替には何も記入しません(同 

人誌コーナ I でいうところの無記名小為替は 

この状態のことをさす)。 また' 為替は郵送 

の場合、盗難される確率が高いので、外から 

透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 

れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に「為 

替在中 j と書かないようにしましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと冊数、 

同封した為替の合計金額+切手を明記した申 

込書を書きます。例：「『ネオフリマニユア 

ル』 500 円 XI 冊を申し込みます。合計500円と 

240円の切手を同封し ました」 

しかし、これだけではちよつと寂しいので、 

失礼にならない程度の簡単な手紙をそえるの 

もいいかもしれない。 

③ 宛名カードを用意する。…宛名力—ドとは 

自分の住所、氏名を書いた力—ド状のものの 

こと。大きさはだいたいタテ 5 cmx ョコ 7 cm 

のものが一般的で、シ—ル状もしくは裏に両 

面テ—プが貼ってあるものを宛名シ—ルと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシールを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封する。…返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合、本が在庫切 

れになつてし まう こ ともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これは コーナ I に記載されてい和と 

はまったく別物で、不使用だった場合、本と 

I 緒に返送，されます。 

あとは©〜④を封筒に入れて発行者に 申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリタ—ンア 

ドレス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


に〇ド⑼^^^が使^-〇新超必殺のリポルスパークは、に〇11_'95の八ィデルンのボツ技だ0て知0てます?_户2=俊太郎(岐阜県) 
師為妈•い i せなかつた技を、弟子のレオナが完成させたんでしよ〜か卩なんだか美しい話だなあ。(編) 


\古いフアンの間では有名なネタつす。最近のフアンの人たちは知つてるかな? 
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撕耷售〇只狄日⑻ 11:00 ^ 
大兩市立成東区民 

Or • ^「京费_»联幻)料| 〇分，埘下教锤柄 c 
「後咕斗了ち麻雾リ难養$分.く: huQfte 存^^て匕） 

一躲麵 f 7 G 老大尊ィ乂ビ外法後メ； W ぃ _) 

|ヤ W 夂サ戌（ぜさ I ^it - 

r ^ wr < ln /& wa . 1〒防 I 
3〇你咖ポ5精保^ R 1 封で次 P 5 fHtfT 碑^卜8 B - no ^ 

卜れ’ 二」二 [ 文保糾 v 、< gy ^ 



X 

通 

« 


□ 

I 

VW 


矣（海 x v 卓 I )の大大大 Ffth ぶ笮仍方、私匕文通 
し7下さ wi y #めキャラの F(Uv め方， fc 大飲迎 
で才ぷ（灰メ七态きべ'く koFrtr ’、” 弋） 

下のよう汔玲， fc よけれは、\イ7交 t しましょ？冬 



•/^NV^NXNyNXs ： 

5 棘為し〇…2ギ 

a 鄭^し oven へデ w ザ 1 ま^•ましマは 
あなかまか Mi ■しいハ 711 すよ士 & 

祕 L 0 VE > z -^ 

.妹舍 

な I )ましょ〇 

a 他卜-屯 

ff-Lv^iai 

i'%it)\A 

い糸芎 : n? n 

おしく '? 1 ' す ;;. 

|ヽ。-|?い 1 

寻名 f\^ 

怎いさい’ ' 一一 ^4-24- 

锫岡頃清未ホ 





社の勝利 

と思つ，た人が^ giu ^ た— 


b シを 見て、 たぶん 10万人く らいの人が「なんでママ八八がここに卩 J と思つただろう。 ^ PN " 仲里友治(京都府)/同じように' 社の合図とともにあのワシが敵に突進攻擊をするのでは口 
ナコルルの「おねがいママ八八」みたいに「おねがいタツウル」つてね。あ、タツウルつていうのはあの社のワシの名前よ〜ん。(編) 


• カルフォ—ド、テリ—、秦兄弟、 
どれか I - <でも好きなキヤラに当て 
はまる方、私と文通しませんか？. 
年齢性別不一 1 T 初回のみ80円切手同 
封で。13歳•六 
T 573 大阪府枚方^{于山町 5-7 


菊池臺一 

• SNK の格ゲ—：^ 


n の格ゲ—が大好きな方、ま 
たは格ゲ—を極限まで楽しみたいと 
い、っ方、友達になりませんか？県 
内の方だつたら一緒に1したり、 
遊んだり しまし よ、っ。^ K の方 #? JT 
年齢性別不 ST 切手不 Irlg 歳•男。 
〒 409-29 山 S 西八代郡下部町常 
葉 726 -4小林巧 
#^{^ E で同人活動をなさつてる 
方、同人活動を再開したいと思つて 
いるのですが、情報が得られなくて 
困つているので、情報を提供してく 
ださる方^ K しています(特にコ 
ミツクラィブについて)。あと 、 S 
NK の格ゲ I ( KOF 、 サムスピ) 

が好きな人、お友達になりましよう。 
切手不 IT 切実です。 

〒 442 i ^{^ 豊川市西町 76 —102 

暑里 

• ゲ—ムサ—クルの会員， HW ! 
一^の方でゲ—ムが好きな人、ぜひ 
お手紙ください。年齢性別不 ST 80 
円切手同封してください。 

〒840佐賀県佐賀市長瀬町9 -4 
吉武直樹 

• KOF が好きな人、文通 or ィラ 
交しましよう。両方も OK 。 私は拳 
一 T かお J! > a に入りだけど、全 D 貝 OK 。 
近くの方でも遠くの方でも全然 OK 

です。返事は年齢性別不 ST 

どうぞよ ろしく お願いします。14歳 

•六 

〒 299 10 I 千 itWE 原-一 EH 絲 2 〇 6 

-2松0〇|^ 

•『オメデ隊』墜貝讀！『龍虎 

の拳』の隊員制サ—クルです。『龍 

虎 J 好きを待つてます。2ケ月に| 

回コピー^誌を発行します。興味を 

持たれた方は80円切手同封でお問い 

合わせください。 

〒770|^ 11 ^$市南沖洲 2 丁目| 
-3 -203坂口絵美 
•ネオジオランドへ今すぐいこう n 

他にも、ゲ—セン関係ならすべて〇 

K 。 年齢性別不 £ T ただしマニア不 

可。まずはお手紙で。80円切手同封 

してく ださい。当方、身分浪人の人 

です。それから查刖 とィメ —ジは| 

致しませんのであしからず。!8歳. 

mro 

〒 565 大阪府吹田市山田西3-33 

1 

r の怒チ—ム、ゲ—ニッツが 

好きな方、文通してください。返事 


は_です。年 i 別不 ST 初回の 
み80円切手同封でお願いします。 12 

歳.亥 

〒 901—01 沖鬻那覇市田原62田原 
ハィッ 203 大城亜矢子 
• NFVOL . 6〜8と％ 年401311 T 

〜 97年711 p (96年611 r と 97年5 
11 T なし、すべてポスタ—なし)を 
あげます。欲しい号だけでも可。応 
の場合は：^ r なお、送料は 
そちらもちで。掲載 日より 2週間以 
内にご屢ください。 

〒809福！： 1 B - 間市弥生—- I 0-22 
則公宏治 

_兄弟&風間兄弟が好きな人、ィ 
ラ 交、文通いた しましょと にか 
く「兄弟』大好きです。 I 緒に兄弟 
について語り合い ましよ E > どちら 
かだけ好きな方でも OK です。年齢 
性別不一^切手不要です。14歳•女。 
〒 611 京都府宇治市伊勢田町名木 2 
.丁目！ 46 川 勝由佳 
• サム ラィスピリッツ アンケ—卜回 
匁暑大 S ! 旧サムから天サム ま 
でのアンケ I 卜てす。80円切手同封 
でごください。 〆 切は10 月 31 日 
よろしくお願いします！ 
〒 1621足都霜区市谷薬王寺町71 
望月奈津子 

• KOF 97 が大好きな方、友達にな 
りませんか？近くの人は、|緒に 
ゲ— センにいきまし ょ、っ。年齢性別 
不問返事は100%震です。お手紙 
待つてます。24歳•男。 

〒 340 埼玉県草加市松江町 518 綾部 
日出樹 

• 格ゲ—に燃えて 

いる(特に KO 

F ) といぅ方、 | 

緒にゲ—センいこ 

ぅ！初回のみ80 

円切手同封で。な 

るべく近くに住ん 

でいる人希？ T 性 

別不 5 T 返事は100 

%! a 歳•六 

〒 656 兵 m 洲本 

市 $膳 708 -4 
中^^子 
• 「リョウサカ推 

_貝会」では、 

ただいま会員 S 

をしております。 

リョウ•サカザキ 

が好きな方なら' 

どなたでも結構で 

す(查叩でなくて 

も OK )。 毎月 20 日 

〆 切です。 くわし 

い内容が知りたい 

方は、80円切手同 


封でご籍ください。リタ—ンアド 

レスを - tir / L ,' れずに。 

〒 356 埼玉！^福岡蛮段ヶ丘2- — 
-167-丨曲沼方「天地」係 
• ゲ—厶が好きな方' 特に KOF 、 
餓狼(サムスピ、 s なども可)が 
好きでプレイ、または見ているのが 
好きな人、友達になりましよ、つ。年 

1 別不 ST20 歳 .IT 

〒780高1咼知1城山町76- — 

松產之 

• i ? が超好きな人、文通&イラ交し 
ましよぅ！近ければ' |緒にゲ— 
センいきましよぅ(もちろんイベン 
卜も)。返事は|2〇%です。80円切手 
同封でお願いします。あなたのこと 
をいつぱい#いた濃い手紙、待つて 
います。15歳•亥 
〒49|^^-{呂市神山 2-6-7 
鈴木万穂 

•才—ルジャンル同人誌展示交流会 
「SEP — A / I I 月24日、|0:30 
〜|5:00、札幌市民会館 3 F 5 • 6 
0 M 2 A 議室にておこないます。お問い 
合わせは80円切手同封で。 

〒 007 北海^^幌—区東苗穩 12 条 

2 丁目 968-13 安澤方 「 SEPIA 」 
係 

• KOF かサムスピが好きで、ゲー 
厶センタ—に I 緒にいつてくれる初 
心者の方、お友達になりましよ、つ。 
d 歳•男。 

〒189奉兄都東村山市秋津町4-39 

-11川名素 

•K OF の京と庵、サムスピの右京 
が好きな人、文通しませんか？同 
人初心者の私に色々教えてくださる 
方も大歓迎！年齢性別不 ST 初回 
のみ80円切手同封でお願いします。 
|4歳.宄 


〒085北海道釧路丁目 8- 
37桜岡彩 

• KOF 、 餓狼、サムスピが好きな 
方' キャラではマリ—'レオナ' 破 
i 、 八 n ギ—ス、山崎などが好 
みの方、文通してください！ SN 
K の大ファンです。年齢性別不 ST 
14歳•男。 

〒640和歌山県和歌山市 g 刖467—4 
大谷和弘 

•ベーパ—碧#^！ wa-n SN , 
K 中心。 2 ヶ月で 10 〜 30 枚配れる方。 
交換も起 OK で〜す D なるべく継 
続してくださる方まずは80円 
切手同封でお手紙ください。 

〒256神奈川一^田原市酒匂5 -5 
- 26 石塚つぐみ 

#5$は京に狂わされてます！も— 
好き8> 多いと思いますが、同志の 
お¥ん！文竭イラ交しましょ 
ぅ0庵 X 京とかも好きですょ£> 
初回のみ80円切手同封で。18歳•女。 
〒813福岡県福岡$区#¢1ヶ丘3 
丁目|6-9コ I ポかすみ203利光 
雅子 

•K OF 、 餓狼などが好きな方、サ 
I クルを®议するにあたり会員様を 
S します。なお、文通相手も一緒 
に S します。活 i & E 客としては、 
SNK の格ゲ—を中心に(特に KO 
F 、 餓狼)、同人、各種ィベント' 
アミ ユ—ズ メント パ—クなどで楽し 
もぅと 思っています。ゲ—ムは上手、 
下手は関係ありません。興味のある 
方は、初回のみ80円切手同封で。年 
齢性別は一切不問です。 

〒 326 栃^<^利市久松町 30-4 メ 
ゾン KM I02 中山貴志 
•同人で KOF を知って、京サマフ 
リークになつてしまいました。しか 


し、ゲ—ムについてはまつたく無知 
••.。そんな 私にゲ—ムについて(特 
に KOF ) 色々と教えてくれる^# 
¥。 ゲーム以外の話やアブナィ話 
も OK な 方 i です。 年齢性別不問。 
切手不要です。14歳.^ 

〒 004 北海道札幌市豊平区清田 8 条 
3丁目 |9-7肇瑞惠 
§ です。秋に「武士道 
烈伝 j 本を作るにあたつて、アンケ 
|卜の回欠_^^しています。 

回にはお礼も送らせていただ 
きますので、ぜひともご協力をお願 
いします£>10 月 25日までに、80円 
切手同封のうえご3 ください。 

〒 267 千 tfime 緑区越智町 705- 
29 前田里枝 

f 人に SNK 狂がいなくて寂しい 
日々…。とい、っわけで、文通してく 
ださい！絵は描くのは好きだけど 
下手ッス。山崎社、 if マリ —e 
tc が超好き！ SNK のキャラな 
らほぼ OK です。天使のような心の 
あなたのお手紙待つてます。絵のこ 
とを教えてくれる方も大歓迎です。 

16 歳•男。 

〒187莖眾都小^ HE 花小金井南町彳 
-1 8-45-6- I 05 中原格 
• KOF & サムスピゲ—ムサ—クル 
会員様、常時太* W しています^ 
興味たれた方は、80円切手を貼 
った返信用封筒を同封のうえ、ご連 
絡ください。 

〒 56 |大阪府豊-&4£*^東町6-4 
-13 先立恵里香 

• KOF 、^ 京がめっちゃ好きだ 
とい、つ方、または同人に詳しくゲー 
マ—だとい、つ方、文通&イラ交しま 
しよ、つ。初回のみ宛名シ—ル同封で 
お願いします。切手不一 T 年齢性別 


不 Srl 7 tv.-K 

〒 921 石川 f 沢市玉鉾町ィ 24- 
6川村奈世 

• 格ゲ I 、特に KOF が好きな人、 

お友達になりませんか？、格ゲ| 
をはじめてまだ—ヶ月なので、基本 
的なことを教えてくれる人、 
ています。年齢が近いとぅれしいで 
す。近くの方、 I 緒にゲ—センにい 
きましょ、っ。返事は必ず書きます。 

じ歳•男。 

〒 299 -=千^|?津$吊代 26 —2 
安藤正昭 

• ゲーム中心会員制サ—クル 「PL 
AY MATEJ では、常時会 

しています。イラストが苦手 
な方でも-興味$たれた方 
は、80円切手同封でお問い合わせく 
ださい。 

〒478愛知県知多市清水ヶ丘 2- 

—20— ten 

•七枷社の^'か見えるほど社さ 
んが好きな方、私と文通で語ろぅ！ 
レオナも好きデス。ともかく社 or 
レオナで語りましょお！14歳•女。 
〒 557 大阪府大阪市西成区鶴見橋— 
丁目—-4朝日プラザ 605 志方彩 
理伊 

•；；$ が作った同人誌と便せんをもら 
ってくれる方、！ IW 。 内容は KOF 
(京と庵中心)どちらも— ®ずつ 
です。送料の270円切手同封で。 

〒 4 l 7 JS ® e 一士市大渕 224-24 
畑中理枝 

• SNK のゲ—ムが好きな方で、| 
緒にゲ—センやイベントなどにいっ 
てくれる方、ぜひお手紙ください。 
年齢性別不一! ri.c 
〒1701足都曲 I 鴦区東池袋 4-18- 
15阿類司 



7 T — プンテラス 


118 





































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 




钟 D 2/ B 5 
f 70 构. 

? も^.〒 Vi し _ 

DkoF / B 5.104 ft . 

' 躁 .1'1( 味).キ--げ 
真钱サ A7fc°/ 肱.桃 
ブ両面'/9切弟音.邮汍 
r © tf ^ t «64./ B 6 12¢! 

.V VI しヤコ.色 

古" 7 

為®® 防,ちめ ヒ杉、 1 1 餘 
、古ぃ 

•1 -V 2 S 5 = ^ 190 -3~6^?=^' 70 
げ1►ィ f 袅旰 owh 為替 + 钱料I如七 T 坪 
+ T 〒免 ti_ ド （S-I い同封で次申！ A AT さぃ*; 
『300 b is 又 t 农寒ぃ上 irf、o> K に太 i H ■(古‘‘げ 《i プ加） 
►96*76 4li ,s 间致し 

高; B 神柢嗝 1-6-6 蓁由耘里 

k №-1¢- ^朱望* ti は SOntTA キ付返咭电软街 
同 tr? モげ-ム+7 二 •卜赵神讀泰そ rt\” ず#，マで 

• *■• *!♦ /■?-• ^ y .*«. *-*^* •；*.*；* 


巾 a ピ⑽嚷 
作 1 ぼした一 a 

If 的両面样 ，a 全キ七ラ/1 
¥ W /^0 g^ o [ 

斬スピ喉和输料 
面 e 弁％ヤ，飞ま呀〇 I 
/ #4^ 何^ no # 
作心粘っ飞下才や 


^〇3 

^9>9 

円| 2/7〇円 

59 op 


他 effii 阇兄妹匕 
趣僻古メ撕 


^〇^£) 表 d 芎も 

611, i-v 4 ofeX'l ^°° P W — 


刊ぽ福*^令嗥 
宠樹将町卜 -3 
] -市梢び碑室 

今 f よ q 才^科^! 1 寸 F 


/①色上質（うす水）に表、紺と銀（京 vs 庵）\ 
裏、 群青 （S D 京、猫京、猫テリー、猫庵）! 

② ( D と対。紙、インクは同じ。絵は違います〇 ' 

③ 表フルカラー（日本 T 、 餓狼 T 、 庵、ピリー)1 
裏、青（ライバル T 、 京、 

④ 表フルカラー（京）裏刷りなし /f 

* フトに表、こげ茶と金（京） 

こげ茶 （ SD で京、庵、テリー) Cf 、 心， 
対。表の絵は庵。 -^ う 




嫌 

イや金' I ネイ 
丝料ポ t? 時^ 

^ V . [- feyk^io 

—' 一2士ット39。 

法、簡ぃ仓 4r(t> 

SoPtT#fS\ 圭 
^ viVIa " 一一 

亍270千葉県松戸市常盤平 6-6-17 
山崎方相崎倫 


売買农交換 n— ナ I| 


營 冗り/ ROM 版 ハ — ド(説な し) 

と「サムスピ』『真サム』 r 餓狼 SPJ 
「 KOF95J 『 KOF96J (すべて箱説 
あり ) を、送料こみ 2 万円で。 

〒 663 兵 m 西宮市小松町 2-5- 
10 -303 坂田好彦 

• 買い / ネオジオ CD 本体を、でき 
るだけ安価で〇 S 価格を明記して 
ご免ください。 

〒 573 大阪府枚方 jE { 于山町 5 — 7 
菊池彩 

9 父私の K 〇 F97 ク レ — ンゲ — 
ム用ぬいぐるみ ( 京、拳崇)、マス 
コットキ — ホルダ — ( レオナ)、フ 
ラッグ ( レオナ ) 、銀ペンダント ( 京 ) 
のぅちのどれか ( 複数可 ) と、あな 
たの KOF97 シングル CD 『矢吹直 ( 
五口』を。往復ハガキか 80 円切手同封 
でごください。 

〒 981-31 宮城県仙台 W 区七北田 
字町 5 伊藤紀子 

畫冗り / ネオジオ CD 本体(箱説な 

し ) +CD 版 『 whpj 『 fhd-『k 

OFl 5 + 非売品ァ — ヶ I ド用 KO 
ド 96 特大ポスタ |+5 2 :ド店頭用ミ 
ニポスタ — 数枚をセットで 2 万円以 
上で。高価優秀送料 そちら 持ちで 0 
格明記のぅえ、往復ハガキで 
ご免ください。 

〒 664 兵 m 伊丹市南鈴原 4-95 
泉川蔵人 

• 買い / ナコルルポイス目覚まし、 
ナコ & リムのステ — ジ曲の i (ア 
レンジ版も ) を探しています 。 s 
は自分で作ったものでもいいです。 


できれば本物にょり近い方が…。諸 
経費はこちら持ち。 M 待つてます。 
〒 328 栃 $ 栃_そのべ町 4 -8 
- 70須黒澄人 

變父，僕の CD 版『マジドロ 2J 
『神凰拳』と、あなたのロム版『あ 
したのジヨ — 伝説』または『風雲 S 
TBJ を 0 

〒 50|- 32 岐 <1^ 関市肥田瀬 2 0 3 
6 柳田大喜 

着冗り / 便せん作りました 。 rKO 
F97J 庵、京、テリ — 、マリ—、リ 
ヨウ、真五 r 『キム』カツフアン、 
スイル、ドンフアン、ジェイフン。 

各 |00 『送料は 2 部まで |90 円 3 〜 
7 部 270 円です。代金分の i + 送料 
分の切手+何が欲しいか書いたメモ 
+i^ 用 80 円切手を同封してご 
ください。ぺ I パ I もあります。お 
問い合わせは 80 円切手同封で。 

〒 260 千驚千 , 罢区松波 2- 

16 -3 ハウスウステリア E —103 
i ひとみ 

• 買い / ネオジオのメモリ — 力—ド 
を 2 千円くらいで。新品なら定価で 
も可。また、 KOF シリ—ズのソフト 
( カセツト 、 c D 問わず ) を安価で。希 
S5W 記のぅえ ' 、、ださい。 

〒 320 栃_于都宮市茂原町 970-5 
塙大輔 

變父，私のロム版『龍虎 2J rK 
OF-94 』 『餓狼 SPJ と、あなたの 
ロム版 「 RBSPJ または 『 RB 餓 
狼」を。まずは往復ハガキで。 

〒 808 福岡県北九州市若松区^石 


町 2 -3 -401 前田友也 
塞冗り / ネオジオ CD 限定版本体 | 
式 ( 箱説あり ) 、 CD 版 rKOF^J 
『 KOF96 』『 RBSPJ 『 KOF 96 

ネオジオコレクシヨン / 天サム/武 
士道烈伝』 『 WHP 』 『得点王 2 、ダ 
ンクドリ — 厶 J 『ネオジオ CD スぺ 
シャル』をセットで 2 万円以上で。 
高価優先、送料こちら持ち。 i 価 
格明記のぅえ、ご i ください 0 
〒 220 神奈川 i 浜市西区宮ヶ谷 25 

I 2 三ツ沢ハイ タウン—812 

佐々木哲也 

• 買い / ガル x ナコの同人；！ T 同人 
グッズを。まずはベ—パーなどを送 
つてくれると嬉しいです。切手不要。 
〒 949-73 新潟 i 魚沼郡大和町九 
日町 2 9 2 〇山田文子 
變父，ネオジオ CD 真サム非売品 
テレカ、私の『ナコルル J と、あな 
たの『覇王丸』を。もちろん美品で、 
未使用の品です。まずは往復ハガキ 
でご免ください。 

〒 195 麦 51 都町田市鶴川 5 - 3 - 4 
-201 新倉由紀子 

蠢儿 り / ネオジオ CD 本体(箱説あ 
り)と CD 版 『 KOF '94 〜 96 J 『R 
B 餓狼』など、計 10 本をセットで — 
万円以上、—万 5 千円以下で。送料 
はそちら持ち。 § 価格、お支払い 
方法 ' 熱立思を明記のぅえ、往復ハガ 
キでごください。 

〒 869-04 熊 _ 于土市宮庄町 181 
浜田政二郎 

變父私の - I 得点王炎のリベロ』 

と、あなたのロム版『天サム L . また 
は『風雲 STBJ を。ハガキでご連 
絡を 0 

〒 338 埼玉県与野市本町西 4-19- 
19-loa 上村幸子 



各 n — ナーに 
寅品進呈制度導入- 
新 n — ナ—も 
要チェック H 


s«come To 

paopaocmfe 棒 
{バオパオカ？へ 
{あ D がと5ママパパ》 

• 学校やプライべ — 卜で起二つた、 
日々のおもしろいできごと ^1^! 
明るく気軽なお手紙 ^ つてるよ。 
採 f I 名に賞品 ^ 0W! 

<月在 II るたび jR い出す》 

• ゲ — センやアミユ 1 ズメントスポ 
ットなど、ゲ — ム 1 連の_で見か 
けた変な人非墓な人が 
いて輝 1 た系の話でも OK!A の 
在り方についてともに語り合いまし 
よう！ 採用者 — 名に賞品春 IT 
<驁え* T 行〇杏ま彳す！> 

♦ ズバリ #、_ 自伟の 
替え歌をバンバン送つてね！ i 
のタイトル — くの套心れずに。採 
f I 名に * 品進呈！ 

<»強はお B 守だぜ丨> 
•ネオジオの在リ方や^^に関する 
マジ；：；611^や、ネオジオの^:を大 
解析するおたよりを大 f ! ディ 
—プなユ—ザーのデイ—プを 
待ってるぜ！採用者—名に賞品進 
呈〇 

{こんな空 w > 

♦キヤラボイスやネオジオソングの 
空耳聞こえるものこ 
えないものも、おもしろければ〇 

K! 傑作には賞品翁 r 

また、キヤラボイスに関する！ 

も受けつけてるよ。 -1 あのキヤラは 
何ていつてるの？ 1- とか rs でし 
ゃべつてるので§が分からないよ 
〜」など、なんでもしてちよ。 
<スト--リーアルバム》 

♦ 攻略記事など iIjt んでいてついつ 
い見つけてしまう，変な一一 ® piHC 
あの人の手があん ；；^ 
に … とか、素の $ と lil?l つてこ 
: ん ^^ に見える！というよう il. 、■: 
どうい * r#jajf かどうい、っ風に見える 
のかを _ して送つてね"セリフを 
つけて寸劇を演じさせるのも大歓 
迎 —. 採用者 — 名に賞品蓮王。 

<キヤラ D レタ—> 

•好きなネオジオキヤラへのあなた 
の想いを手紙に託そ、 -?! 文{—は 
25 文字 X I5 行以内素晴らしいレタ 
— には * 品秦 r 
<變すべ咨ゲ—ムた右> 


•あなたのお気に入りのネオジオゲ 
— ムに対する ^^ を 語つてくだ さ 
い。そのゲームの魅 4T 見どころ、 
やリどころなどを f 3 字 xsoit:^ で。 
ゲ—ム タイトルを 必ず記入して 

ね！採署に替 g を導 r 

《よろず«_*饜望コーナ|> 

• ネオジオに関する ^^ を、メーカ 
— や NF 、 はては NF ゲ — マ—さん 
などに聞 いちやおぅ！ ただし、コ 
マンド入力の n ツなど、：^ゲーム 
に関する _ は { 格ゲ — 目 i 相】の 
方によろしくね！もちろん 1 や 
i も受けつけてるよん。 

《怪換、ケケケ 

• f にあつた钸い話 . ます。 
必ずしもオバケ_の話じや 
なくても OK! 文 i は !3 字 X40 
採 §1 名に賞品を眷王〇 
{ネオジオ特 18 罔人雄〒ナ丄 
• 掲の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法、ぺ — ジ数、—及 
び支払い 1' サークル名、緊 — 
絡 © 巧 ( 掲載しま # ん)を明 
記して送つてね！ 

アビ — ルポイントや載 ！^ 
もあれば記入してね！ 

s»&f |> 

• 文通相手やサトクルメンバ—など 
の！一晶 4^* してるよ。文羅 
集の f a は、自分の年齢と 
いてね。イラストつきのハガキも大 
t 迎！いた f らは ^^ にダメ！ 
<充颸8.交！ in — ナ—> 

• 売りたい螂買いたい： T 交雲 
望の物 ^ IT fe だし、 1 【 t に編集 
部は ノータッチな ので、 S 方法や 
產い方法は必ず書いてね。 ソフト 
の €W ： の！は " カセット版か CD 
版か $^ 便セン 1 冗などのネタ 
なら、 イラストつきがグッド！ 
《モノクロイラスト》 

• サイズはハガキ大。比率が同じな 

ら樊も可だけど、折り ft け 
裏面には住所氏名 (PN も)、 
^ 記してね。ぜ 30 で 30 |^には實 
品 4^10 王するぞ！ 

《4 n マまんが》 

* タテ |50 咖 \3 コ 45 隱の比率なら拡 
大も可だけど、 モノクロイラスト 同 
様、折り淳は厳禁！裏に住 IT 
氏名 (PN も)を明晖タイトルも忘 
れずにね！ _ には賞品を蓬壬！ 
<オ|プン X フス KI )> 

•100 字以内のネタ sr グジ 
ヤレなんでもアリ！ゲ—ム以外の 
ネタでも OK よ — ：傑作に賞品眷王。 
【天 B 

•ネオジオキヤラのコスプレのを 
_ただし、他人の i を擊に 
送るのは厳禁 f 写ってる人—の 
P 2 T を必ず*いてね。〃天晴声に 
は巻 g を蕃 r 
【 3 パーセントの _ 鼸】 


• カラ — イラスト*^;サイズは 
ハガキ^^同じ比率なら拡大も 
基本的に文！ IK りは不可だょ〜ん £> 
送る時には厚紙と i 緒に封筒に人 
れて折り典からない本っにするのが 
ベスト！ "iWit には賞品蕃王。 

【クラブ八ウスコア J 

•Ml 版ソフトのハイス n ア ^ T 

半年に — 回ポイント上位 3 名に NF 
S メダルを fw のぅえ、誌上で n 
メントを f ! 詳細は !00£1. だ。 

S 看 II 作スト IU 丄 

•_ 作スト ~ リー， ^^ 文 — は、 
|3 字 >< 棚 1 |::^タイ个ルや登場キ 
ャラは、ネオジオならなんでも〇 

K! 採暑には賞品基 r 詳し 

くは服〇 - を見てね。 

【ソフト人気べスト101 

• 好きなネオジオソフト ^^8 |||。ま 
た、あなたの選んだつまらないソフ 
卜 5 つと、その n メントも！！ Hi して 
るょ！詳細は 940 -。 

• あ 4'- たの考足た 1 のゲ — 厶 1 
集！ジャンル、登場キャラ、ゲ — 
ム内容を、 f:3 文字 X 30 行醫で説明 
してね。 

【キャラクタ—ランキンク】 

• 好きな男性キャラ 3 人と ^ J キャ 
ラ 3 人の蠢墓いて送ってね。プ 
レイヤーキヤラ、非ブレイヤーキヤ 
ラ問わず、ネオジオキヤラなら誰で 
も 0 K! カラ — イラストつきのハ ：'.; 
ガキも待ってます 
【格ゲ I 目安箱】 

格闘ゲームに関する疑問を 
受けつけてるょ。最強の NF ゲーマ 
— 陣がきみの！！ ® にバツチリ i 合えて 
くれるぞ！ 

これで'-脱初翁ゲーマーだ！ 

各 n — ナ—の貴品春暑は 、 PN 

の#&が★印になっています。賞品 
は NF サ—ビス§1!^のネオジオグ 
ッズです。 

いずれも、隹巧氏名、年^職 
業' 電話 fir 、 コーナ ー^ p を i し 
て、次の宛先まで送るのだぁ〜！ 
まとめて送る時はコ—ナーごとに 
用紙—け、それぞれに t 所氏名、 
年_瞀、屢香！^いて、封 

筒などに入れて送つてね。 

※各コーナ|の締切リは'|霄月末 
です。 


宛先 


〒112*示都文京区產 
OJ -13-12 SK ヒル202 

II S 

ネオジオフリー^麵部 
「〇〇コー KJ 係 


「さ^か^ y り TVJ のからくりチヤンスの寅品が' ネオジオ□□(新作ソフト8〇本つき)でした。お客さんになりたか0たです。參卩问=野田紀和(岩手県)\シブィッー 
新作；： y ^ lgo 本 blr い」 Q のも太つ腹—でも新作 0 て 20 作もあつたつけ?…もしかして、全部同じソフト?(編) 


シブす^るぜ「からくり I — VJ . 
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QP 

サクセス 

バラエティ 

容置 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

05% 

パルスターブラスト 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容置 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ショックトルーパーズ 

ザウルス 

シュ-ティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

99% 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 

SNK 

格闘 

アクション 

11 

発未売定日 

価格未定 

無回答 






タイトル 


♦HYPER NEOGEOB 4 


ス 

卜 

剛日 

現在 

容置発费 

m 価格 

開発状況 


♦ NEO-GEO 


パルスターブラスト 

SNK 

シューティング 

容置 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容置 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ショックト ルー パーズ 

ザウルス 

シューティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

99% 


♦セガサターン 


テインクルスタースプライツ 

ADK 

シューティング 

一 

12月18日 
発売予定 

5,800円 

7096 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

SNK フアン - CD 

餓狼伝説編(仮） 

SNK 

バラエティ 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦プレイステーション 


マジカルドロップ m 
〜よぐまり特大号!〜 

データ 
ィースト 

パズル 

一 

10月3阳 
発売予定 

5,800円 

100% 

マネーアイドル. 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

- 

'97 年冬 
発売予定 

5,800円 

85% 

サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

サムライスピリッツ 
天草降臨スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

SNK ファンー CD 
餓狼伝説編(仮） 

SNK 

ノ K ラエテイ 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


顬藝 i すべて税別になっています。 

尚 x この発売予定リストは各メーカーからの情報を元に織部で作成したものです。 

※上 lfiC 7) 内容は予告なく変更されることがあります。 

※ネオジオ CD の容量は ROM カートリツジにおけるメカ激を示しています。 

※サターンの棚で価格が2つあるものの2つ目の価格 (i '、お買い得セット"の値段です。 
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ザ•キング•オプ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

10月30日 
発売予定 

6,800円 

無回答 

パルスターブラスト 

SNK 

シューティング 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ショックト ルーパー ズ 

ザウルス 

シューティング 

— 

発売日 

未定 

価格未定 
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ポリゴンサムライスピリツ 
ツ、はやくやりたいです 。 N 
F の記事では発1儿日$とな 
つていますが、いつ頃出るん 
でしょうか？■それと、やつ 
ぱり家庭用のハイパ—ネオジ 
才64は出ないのですか？ 

個人的にはぜひ、出してほ 
しいんですけど…。しかも、 
なるべく安く。ダメですか？ 
•エルプラン(福岡県) 

『^』ですか。発売日は 
4^一疋となつていますが、どう 
やら^ E には遊べそうな感じ。 

先日行われた AM ショーで 
は完成度85%パージョンが展 
示されてたし、まあ開発も順 
調に進んでいるんじやないで 
しようか。 

今号でも新システム 、 S • 
D • S (サムライドライブシ 


ステム)などを紹介してます 
が、八族もどんどん新しい情 
報をお伝えしていきますので 
お楽しみに！ 

{一^用64は…。現時点では 
難しいかな？コストとか。 

僕の新作期待度ナンパ！ 
ソフトは_浪漫の 
剣士』で決まりです！ 

まだ画面はおろか、システ 
厶も全然分かっていない時分 
からどぅしてこぅも期待する 
かといえば…。 

まず、キャラがいい(当然 
のよ、っに)！イラスト、名 
前、それにスト—リ—。すべ 
てに気合いを感じます。 

そして次に「^」という 
時代北1乐が6 0 0-0:1:もし 
かして、サムスピキヤラと何 
らゲ7)繫ゲりを時つしキヤラ 


も出るのかな I 。出るといい 
な IO 

白取後に"カタナバトル"で 
あるといぅこと、コレ最々々 

つ高 n 

とにかく楽しみな—作です。 
それに、まだまだ元祖ネオジ 
才も元気そぅで何ょりです。 

• PN \ ョッキれん(秋田県) 

今号では『月華』のアフレ 
コルポをやつてるので、まだ 
読んでなぃ人は131ぺージへ直 
亍.~ 

ちなみに『：}^』と同じく、 
『月華』も発売はまだ毫 

ただ、こちらは開発がちょつ 
と伸びてるらしくて、：^の 
あとになるのは@夹なようで 
す。いずれにしても、早くや 
りたいですね。 


xf 14あったらいいな 

こんなゲ—ムを考えました。ます。まさに—だけの京や 


その名も"育て篇ゲ—％ 
プレイヤ—はおなじみの京、 
庵テリ—、リョウなどから 
I 人を選び、対 CPU 戦を闘 
つていく。ここまでは普通の 

箩1と 一 r 

だがこのゲームが瑋っのは、 
プレイヤ I の行動パターンに 
より、キヤラクターが成長し 
ていくんです！ 

どんなふぅに成長していく 
かといぅと、例えばある特定 
の必 i ばかり^^っている 
と、その必殺技の威力が上が 
つていき、また、ジャンプを 
し続けるとジャンプカがアツ 
プしたりします。 

これを続けていくうちに、 
同じキヤラでも育て方により 
全妖蓮うキヤラになつていき 


庵ができるわけです。 

さらにこうして育てたマイ 
キヤラをメモリ—カードにセ 
—ブして、友達との：^に使 
うことが可能！さあ、メモ 
リ—カード^ t : つて友達の家 
で^ g だ！ 

• PN \ エィ ジャ 

というか、このゲ ー ム 、 P 
S でしかできないょ、つな…。' 
ネオジオはメモリーカ—ド、 
ささるの—枚だけだし。でも、 
何とかネオジオでできないか 
な？.いつたん—枚目のデ1 
夕み込んで DRAM に記 
憶してから、2枚目のデータ 
読み込むょうにするとか。ア 
イデイアとしてはおもしろい 
んで、どつか：^ませんかね。 
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郵便はがき 

_ 固-□口 


東京都文京区水道 2 — 13 — 12 

SK ビル202 

(株）芸文社 

ネオジオフリーク編集部 

11月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所〒 □□□□口 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業 中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 


















ネオジオフ 1 J ーク 1 1月号ブレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でこ希望の 
賞品をブレゼントいたします。詳細は 141 P を御覧ください0 

I .今号で面白かった記事を3つあげてください 


2.今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


3. お手持ちのハードに〇をつけてください 
0 NEO - GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ） 

4. ネオジオフリークへのご 意見、 ご 要望 





r 





栄えある今月の凝ってます 
さんは、大阪府にお住まいの 
PN \ 相模翔さんのオロチク 
リスー作品名は題して「出 
ておいで僕の炎」で〜す= 
オロチ版らし<炎が出てお 
りますな。しかし、この炎。 
最初見た時、 I 体ど-つやって 
撮ったの?ってびっくりし 
てしまいました。どうやら花 
火で「ヒトダマくん」ってい 
- つのがあるらしい。みんな色 
々とアイテム見つけてくるね° 
でもやっぱり手の上で浮いて 
るのは不思議だの-つ。 

しかし、ロケ地、ネオジオ 
ランド近くの公園が思ったよ 
り風が強く r 、青くなるはず 
だつた炎が赤くなってしまっ 
たらしい。非常に残念なり。 
もし再チヤレンジしてうまく 
いったらまた写真送ってね^ 
とい一つわけで、今月はこれ 
にておしまい。『私、凝つてま 
す£>』では、凝つている写真 
はもちろん、ゥケ狙い物、口 
ヶ物などなど…、色々な写真 
を募集しています。あつと驚 
くナイスな写真をどしどし送 
つてくだされ一■待つておる 
ぞ| 
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.^y<*^v 

























參 PN / 溝ロチサト（静岡県） 

なんか仲よさそラな庵と京ですな。でちこ 
ろい5の見ると、オロチとか関係なかった 
ら実は仲がよかったかもしれないなんてね 
(笑)〇 


• PN / 三河屋三郎太（滋賀県） 

何か悩んでるっぼい八イプリエステスざま 
す。また難しい本でも読んでるのかな7 
でも、彼女にとって難しい本って何か凄そ 
ラ… 0 
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• PN \ 外路樹(福岡県) 

これから超必いつきまぁ〜す、つてとこなのかな? 
しかし、髪の毛を塗るために n ピック6色重ね塗りと 
はいやはやご苦労様でした。 
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參 PN / 鳳凰寺嵐（神奈川県） 

ウォォ〜ッ II チヨイがラブリ〜0正義に 
燃えてるキム先生も素敵ですぅ0しかし、 
なんでチヤンはつぶれてるんでしよラねえ7 



參 PN/Shin (大阪府） 

オロチになってイツちやったのか7はたま 
たもともとイツちやってるのか I ?まあイツ 
ちやったところがいいんだけどねえ（笑)。 



• PN / 小惊庵（東京都） 

どこか物憂げな京様ゲット丨なんか詩 
人っぽいね、っていろか確か京ってポエ 
マーだったよな。ゲーム中の彼を見てる 
と忘れちやうけど。 


• PN / 風間はぐき（愛知県） 

風流ですな。兄貴もまぜて欲しいなら素直 
になればいいのに(笑)。でも、追ってる立場 
上、それはできないのがつらし、んだろうな…0 




_ PN / 徳川砂反（埼玉県） 

何気にずっとプレイキヤラじやなくてもレ 
ギュラーだったのにね、天草さん。ちよつ 
とポリゴンな彼も見たかったのになあ…。 


• PN / 長渕あらため黒染（福岡県） 
キャラクターランキングは年 2 回の発表だけ 
ど、年中無休で募集はしているので、いなく 
て寂しかった時は八ガキを送ってくだされ。 






• PN \ サングラス(千葉県) 

ありやりや、出てこないと思ったらお留守番任されち 
やつたのね…。しかし洗濯板つてあたりが忍者な彼ら 
しいね 


• PN \ 真山巧(長崎県) 

SNK の完全新作は久し振りだから余計燃えるよね£> 
キヤラは超オツケイだから次はゲ—厶内容が気になる 
よね、やつば。 



• PN \ 倉長行矢(福岡県) 

結構使用キヤラの色ってこだわったりするよな。この 
色があるからこのモ—ド使-っとか。エデットで色統 I 
チ—厶とかも楽しいよね£> 



















































ボスアタックもいやらしい攻撃のものが多 
い。最強クラスの実力だぞ 
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愈 フライドチキンに 
ナタデ:3 3に鏡き 
ステーキにラーメ 




ゲ I 厶の主人公口トドラン 
の母親で、光の王家 c フレア 
ミユーズ)の女王。 

メヴィウスに奪われた王家 

の象徴であるティンクルスタ 

—を取り戻すため、冒険に出 

た口—ドランの前に最後に立 

ちふさがるのが、メヴィウス 

に洗脳されたメモリ—女王で 

ある。 

ものすごいのんびり屋のた 

め、洗脳されている こと も分 

からず、ただなん となく 戦つ 
ているだけらしい。 

はるか 4 T 伝説の妖精だつ 
たこともあり、その魔力は想 
像を絶するほどスゴイらしい。 



エキストラアタックのお菓 
子攻撃は、全キャラ中屈指の 
避けにくさである。ボスァタ 
ックも、ショットで破壊する 
ことのできない弾をばらまく 
など、いやらしいものが多い。 

武器の性能も、溜め撃ちの 
威力が高く、ショットの連射 
が早いなど申し分ない。屈指 
の攻撃力を誇るキヤラだろう。 


CPU のメモリ—女王は、 
溜め撃ちを駆使してエキスト 
ラアタックやボスアタックを 
送りこんで くる 強敵。しかも、 
ピンチになるまでボムを温存 
しておき、ピンチになつたら 
ボムで緊急回避してくる。パ 
—フ H クト連爆などを駆使し 
ないと、勝つのは非常に難し 
い。極めて高難度だ。 



食べることが大好きなメモリ—女王。し 


わ•せ 



メモリー女王 

PS3S 

種族：妖精族の女王 
年齢： 30 歳 
血液型：0型 
趣味：ご飯を食べる 
性格：おしとやかでのんび 
り崖 

好吉な物：食べ物全般 
嫌いな物：なんでも食べる 
のでなし 

乗り物：羽で飛ぶ 


このゲ—ムで敵の攻撃を食 
らいにくいキヤラとは、自機 
のスピードが速く、かつシヨ 
ツトのスピ—ドが早い=連射 
がきくキヤラである。 

メモリ—女王は自機のスピ 
—ドは全キヤ ラ 中2位、 シヨ 
ツトのスピ—ドも2位と、か 
なりの性能を誇る。よつて、 
防御力は高いといえよ、つ。 


光の王家の女王ではあるも 
のの、敵に あつさり 洗脳され 
てし まぅ ほどののんびり屋で、 
あまり 女王としての風格は感 
じられない。この世界は もと 
から平和なょぅで、親衛隊も 

ア I サ-人しかいないし、 

女王とい、つ肩書きはあるもの 
の、組織力は極めて低いと結 
論できる。 





防御力の項でも述べたよぅ 
に、移動スピードは全キヤラ 
中 2 位。—位のアーサ I と比 
ベてもそれほど差はないので、 
ほぼ最速とみなして問題ない 
だろう。 

ちなみに、最も遅いヤンヤ 


攻撃力、防御力、スピ—ド 
と、どれを取つても一級品。 
CPU として登場した時の理 
不尽なまでの強さと、 I 国の 
女王といぅ地位。まさに申し 
分ない、ボスキヤラ中のボス 
キヤラといえるのではないだ 
ろぅか。 


総合評価 


防御力 


攻撃力 


メモリー女王 

i アィンクルスタ—スブライツ 
















端に誘導して一気に反対側に逃げるとよけやすいだろラ 





コウモリはかなりの強敵。反対側に抜けるまでが勝負 



隠しキャラ使用コ 




••二;: 



、•:、〆 
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もちろん対戦でも使用可能。最強の座を賭けて勝負! 




. • * ** 


V ；； 


メモ U ! 女王 


ベン. 


•.V, 

rry 


ヮープ して 現れるお菓子型 
の弾が、自機を狙って I 直線 
に飛んでくる。複数同時に現 
れた時は、左右どちらかに誘 it *、、 
導し、 まとめて 避けるといい。*) ^^: 
下の方に現れることもあるの . 

で注意。 ' , V - 癌 


_ たら、左右に波打つ よぅな 軌 
メヴイウス _ 道を描きながら、上下いずれ 
P 0 か(自機のいる方向)に飛ん 


コウモリが自機を狙って飛 
んでくる。特定の位置につい 


でいく。上下に動いてやりす 
ごすべし。 
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H グリフォン—【ャン •ャンャン 】 


今回はメモリ—女王を。フレ 
イキヤラとして、相手のキヤ 
ラがやつてくるエキストラア 
タックの対処法を軸に攻略だ。 

口ードラン 

口—ドランのエキストラア 
タックは、ラビキヤットが下 
から狐を描きつつ飛んでいき、 
その後爆発するといぅもの。 

軌道は見切りやすい。爆風 
に近づかないょぅに。 


J 


テインカ — S 
ンヵ1;” 

当たり判定のデ ヵい 弾を飛 
ばす。この弾の恐ろしいとこ 
ろは、画面端で—度バウンド 
して戻つてくること。跳ね返 
つてくる方向をよく見よう。 



パウンドする妖精シヨツト。追 

いつめられるとピンチー 


上から鳥が I 直線に下に向 
かつて飛んで くる だけ。避け 
るのは特に難しくないぞ。 

マッキ — S 

F ペンテル J 

横からふらふら〜 つと 飛ん 
できたあと I 度停止し、それ 
から自機めがけて I 直線に飛 
んでくる。止まつたのを見て 
からすぐに自機を動かせば問 
題ないだろぅ。 


f s -- 


4 



i 




ハウンドするよぅな動きを 

しながら徐々に下に降りてく 

る。しかも自機の方に寄って 

くるので始末に負えない。 

左右どちらかの端に一 jfljl : し 

てやると避けやすいぞ。 


上に現れたあと、孤を描き 
ながら高速で自機に迫ってく 
る。 しかし 狙いは甘いので、 
孤の内側•外側どちらかに少 
し自機を動かせばいい。 


ド•ケスべイ 


一 


上から ロケット パンチが飛 
んで くる。シヨットを当てる 
と爆発するぞ。 

普通に避けてもいいし、敵 
に押されていなければ シヨツ 
卜で止めてもいいだろう。 


xu /^! 


一 


№ ‘4 

分かりやすいのでラク 

ァ-^ If •— 

• シュミット JI 

下から上に I 直線に飛ぶ弾。 
グリフォンの逆といぅわけ。 

自機が下の方にいると避けに 

くいので、少し前の方に自機 

を置いておくように心がける 

といいぞ。 


上から I 直線に下に降りて 
くるが、自機の直(横にく ると 
90 度方向転換して自機の方に 
飛んでくる。 

基本的に上下の動きのみで 
OK 。 上に}^ f して下に避け 
るといいだろ、つ。 

ダ—クラン 

口—ドランと同じである。 
軌道に惑わされないように。 



下から飛んでくるので見落としが 

ち。爆風にも注意しておこう 



ラスボスのメモリ—女王。 
実は特定のコマンドを入力す 
ることでプレイキヤラとして 
使用することができるのだ。 
メモリー女王以外にも3人 


の隠しキヤラがいるので、そ 
れらの使い方も合わせて紹介 
しよう。 




































T _£ 

ISi 


yHKSS 


- r -~ 

[fj p 

_i_ r ご」 ! ノ j'- 


棚腳: 


’:ム y yyiOiiU ； ： 




ついに家庭でも 『 KOFS 5』 
が® 1 ベるぞ！ 

今回は隠しキヤラも含めると 
史上最多の35キヤラ。家庭で全 
キヤラ制覇をめざせ！ 



サバVハーモードや 
シンクルモードなど 
様 ilF が 
用意されてるぞ！ 

基本的に家庭用としての仕 
様は 『 KOFWJ の時と変わ 
つていない。 

もちろん、業務用で使える 
隠しキヤラ(別京、褰走庵& 
レオナ、オロチチ—ム)はす 
ベてのモ—ドで使えるぞ。 

家庭用ならではの 
モ—ドがそろ5 

•TEAM PLAY 

3人—組のチ—ムバトルで 
対 CPU 戦を楽しめる、最も 
才—ソドツクスなモ—ド。 

今回は総当たり戦ではなく 
なり、6組勝ち抜いた時点で 
中ボスとのバトルになる。 

•TEAM vs 

対戦専用モード。試合が終 
わるたびにキヤラ選択画面に 
なるので、友達と遊ぶ時はこ 
のモードの方がラクだ。 

•SINGLE PLAY 

本来3人—組のチ—ムバト 
ルで ある KOF を、 I 対 I の 
2本先取1で対 c p U 戦を 
楽しめる モ—ド。 

ちなみにエンディングはそ 
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2 AVS 


のキヤラが所属するチ I ムの 
もの。直(吾と庵はエディツト 
チ—ムのエンディングだ。 

•SINGLE vs 

こちらは— 対—の2本先取 
形式での対戦モ—ド。—人の 
キヤラだけで対戦したかつた 
らこのモ— ドで。 

•SURVIVOR 

35キヤラから—キヤラ選び、 
I 試合—本先取の総当たり対 
c p U 戦を楽しめるモ—ド。 

このモ—ドではチ—厶バト 
ルの時のょぅに、体力は次の 
試合に持ち越しとなる。もち 
ろん、試合終了時に少しだけ 
体力は回復するぞ。 

また 「 KOF % J の ロム 版 
と違い、タイム、スコアの集 
計は別々。どちらもレベルは 
I 、タイムスピ I ドは ノ I マ 
ルで固定。乱入は不可だ。 
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設定項目は全部で 5 つ。 
丨つ目はレベルセレクト。 
対 CPU 戦の難易度を 、 BE 
GINNER から EXPER 
T までの8段階から選べる。 

プレイタイムは 、 SLOW 
から8 ( 制限タイムなし)ま 
で、タイムの減るスピ—ドを 
6段階に調節可能。 

またメッセ— ジの言語選択 



は日本語、英語、スペイン語、 
ポルトガル語から選べる。 


パッドセットはボタンの位 
置を設定できる。パッドで遊 
んでる人には必須かも。 

また今回新たに加わつたの 
がステ—ジセレクト。 VS モ— 
ド(チ—ム、シングル)で闘 
ぅステ—ジを選べる(初期設 
定では OFF )。 


サバイバーモードでもこの通り、暴走ズ S オロチチー厶も使用可能 （'94 も010 


126 




































































► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 
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発売は】8月にのびちやったけど、そのぶん2枚組になったのだ 



1/ 

SS 版が発売されたばか 
りの『天草降臨』だが、後 
発となる PS 版ではその名 
も『サム ライ スピリッツ天 
草降臨スペシャル j として 
発売が決定。 

どのへんが〃スペシャル" 
かといぅと、なんと PS 版 
専用キヤ ラと して、あのチ 
ヤ厶チヤ厶が使用で きる！ 
ただし CPU 戦には使えず、 
あくまで対戦専用のスペシ 



ヤルキヤラだということ。 

気になる発売日は…やつ 
ぱりまだ4^{疋。早く決まつ 
て欲しいね。 

続いて SS 版『ティンク 
ルスタ—スプライツ/こ 
ちらはなんと、イラストギ 
ャラリーの進化版である 
「ティンクルスタ 1• エタ| 
ナルボックス」を収録した 
おまけディスクとの2枚組 
で発几されることになつた。 

他にもおまけディスクに 
はフアンのイラスト全掲載 
やキヤラクタ—自己紹介、 
設定資料なども入つている。 

しかし その分発売は延び 
て、12 月 18 日になつて しま 
つたのだ。 う一 ん、ちょつ 
と残念。 

残念といえば、 PS 版『マ 
ネ—アイドル•エクスチェ 
ンジャ —/ w 年冬に発売 
が延びて しまつた のだ。開 
発は I 応進んでるょうだけ 
ど…。でも「まだ延びるか 
も』なんてウワサも…？ 


^ •, ブ - ノ ::：、\<:};;:: 一 sir 

birfr.-p. !> 0 ,. 




こちらは NG CD 版 『K o 
F97 』。 C □版ならではのデモ 
力' y 卜機能はもちろん、 CD 独 
自のモ I ドも追加されているの 
だ I 



NGCD 版には 

描き下ろし満載！ 

ア1卜 # ヤラ U 1 

が追加されたぞ！ 

後発の CD 版はロム版のす 

ベてのモ—ドに加え、口—デ 

ィングを短縮する『デモカツ 

トモード』や描き下ろしイラ 

ストを自由に観賞できる『ア 
—トギヤラリ—モ—ド j など 
が追加されているぞ。 

また、細かいところのバラ 
ンスなども多少修正されてい 
る。 
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テモカツトモ I ド 

このモ—ドにすると、試合 
前演出、中間デモ、ボス戦前 
デモがカツトされ、口—デイ 


ングが短縮される(エンディ 
ングはカツ トされない)。 

また、このモ—ド中はデモ 
カツトだけでなく、キヤラク 
夕—選択画面や才—ダーセレ 
クトまで、|貫して—画面構 
成になるのだ。 

少しでも口—ド時間を短縮 
したい、つて時はこのモ—ド 
にしよう。 

デモセレクト 

『K OF %』 CD 坂にもあつ 


た機能で、—度ゲ—ムクリア 
したチ I ムの、キヤラクタ I 
のデモ及びエンディングを自 
由に観賞できる。 

もちろんレベルは—でも構 
わないので、がんばって クリ 
アすべし。 

ア—トギヤラリ—モ—ド 

CD 版で新たに追加された 
モ—ドがコレ。このモ—ドで 
は、総数 50 点以上にも及ぶ未 
発表ィラストを専用の画面で 
観賞できる。 

その内容もコミカルなもの 
からリアルなものまで、どれ 
も オリジナル スタッフによる 
入魂の描き 下ろし！まさに 
必見モノなのだ。 
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E T 
11 

EOU 

STO 


0 . 

N 

リアルなやつだけじやなくて、 
こんなのもあります 


ちづるのお姉さんつて' まさ 
か「かめ」さんなのか^: 




こちらは八尺®の勾玉 CV ん。こんなに八イクオ 
U テイなイラストがた<さん入つてます 


N0. 

タイトルに注目…0て、「草薙の拳 j じやなか 
つた〇け〇-に〇〇-では… 
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※画面写真は開発中のものです。 














































『 KOF 97 アレンジサウンドトラックス』 
に収録されている庵の新曲、『風のアレゴ 
リー』はも5みんな聞いたかな7ギター 
のみの伴奏に、安井さんの個性的なボーカ 
ルスタイルが絶妙なこの曲。完成にはこん 
な秘話が… I ? 

それでは、今月もいってみよ〜！ 


安井邦彦の 




0UND16- 


■ 

，翁 


安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを 
抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•職業 • 電話番号そして当コーナーへの 
ご意見、ご希望を記入のろえ、次の住所へ。 
〒112東京都文京区水道2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフ 1 J ーク編集部 
「遊びは終わりだ I ! n 月号」係 
締切りは〗1月9日必着。発表は】月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承下さい。 

9月号の当選者は、大阪府の今并啓太さん。おめでとラ！ 



11 



誕生日： W 月12日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味•特技：音楽鑑寶、ウォーキング（バ 
イクにち乗るが今はお休み)、夜中のギタ 
一演奏 

声優歴：4〜5年 
〈声優としてのキャリア》 

ネオジオゲームキャラ：八神庵 ( KOF 95、 
•96/97} /サンゼルマン伯爵（翼説サム 
ライスピリッツ武士道烈伝） 

テレビアニメ：「あずきちやん j 他 
海外ドラマ•映画： r ER 緊急救命室 j 
「ビバリーヒルズ冓春白窖」他 



皆さん、こんにちは。 


秋たけなわ、運動会日和の 
今日この頃ですが、いかがお 
過ごしですか？ 

さて今回は 『 KOFW アレ 
ンジサウンドトラックス J も 
発！；儿された という ことで、わ 
たくしが 歌わせていただいた、 
庵の曲についてのお話です。 

とはいつてもねエ〜、もう 
世に出てしまつた歌について、 
あとからあれこれいうのもね 
X 〜、ハハハ。まァ思いつく 
まま、"こぼれ話"をつづつ 
ていこ、っかな…。 

というわけで"こぼれ"る 
といえばアナタ、星空がこぼ 
れ、涙もこぼれるのが庵の新 
曲、『風のアレゴリ IJ です 
よ、、つん。いやあ、かなり意 
表をつかれた人も多かったの 


夕—前塚さんの『チョイ•ボ 
ンゲ音頭』の録りがありまし 
て、その場に居合わせた僕も 
『コ—ラス&合いの手要0? 
として狩り出されました。 

「声が目立つからもっと遠 
.くでやつてください」なんて 
いわれながらね…ハハ。 

てなわけで、そろそろおし 
まいです。また次回、お会い 
しまし よう！ 


曲の蠢妻る 

庵って結雲義ね！ 


また、『風のアレゴリ 1 J 
の曲中に流れる渋いアコ—ス 
ティックギタ—の伴奏は、日 
本屈指のギタリスト、梶原さ 
んによるものなんですよ。こ 
の方には今までの曲でもお世 
話になっているんです。作詞 
の方でも、 MOMO さんとい 
ぅ強力な美人作詞家がいるし 
ね。 

いろいろな人たちの力に支 
えられて、庵くんも男冥利に 
つきますな。ゥオッホッホ。 

それから余談になりますが、 
『風のアレゴリ Ij のレコ I 
デイングと同じ日に、モンス 



1 Qf©s 


マィナー(短調)な曲が続い 
ていますね H 、 庵くんは。 
どちらかといえば、夜の雰囲 
気が漂うょうな…。 

SNK の各 キヤラクター 向 
けの楽曲については、しかる 
べきスタッフの皆さんが、曲 
調、 メロ ディ、リズム、テン 
ポなど、音符—個—個に至る 
までこだわり、念入りに検討 
して決めていくんだそうです。 
その過程でボッになる曲もた 
くさん あると か。 

そういった話やデビユ—以 
来の庵の〃生き P を考え合 
わせると、彼の曲が明るく楽 
しい京やアテナやナコルルみ 
たいな曲にならないのも、当 
然かも知れませんね。 

でも、 SNK キヤ ラクター 


の歌はみんない い曲ですね。 
どれも僕は大好きです。 




ではありませんか？実は僕 


自身もそうなんです。ハハハ。 

h #/\ —らい一、ろじ1うら 
—、み1あけ1 た ~ょぞ 一 ら 

—こ— • • 

実は原稿を書いている今で 
も、この«が頭の中をぐるぐ 
る回つちやつてね。レコ—デ 
イングからもうひと月も経つ 
ているというのに、今頃にな 
って妙にあのメロディが僕を 
襲ってくるんです。ああ何故 
だろう。 

歌録りの 3 旦刖に、オケ録 
り(伴奏のレコ—ディング) 
のための「仮歌」という形で 
初めて歌わされた時には、な 
かなか頭に入らなかったんで 
すけどね X …。 

f ドオ—ン ト、 ブレイク マ 

イソウル、オオ-トゥナイ 

卜！冷たいく一もが、流れ 

て- く I P , 

靡なら M へ〃夜，… 

曲作りに深<影響する 
キャラクタ—のイメ—ジ 

さりとて『夕陽と月 J はと 
もかくも、『月の狂炎/そし 
てこの『風のアレゴリ IJ と、 


匿11蔔 おヤスイ御用だ！ 

庵に関する質問を、役を演 んですよね。でも僕が庵なら、 


じる安井氏自ら答えてくれる 
このコ—ナ I 。前回のスペシ 
ャルはど I つだった?質問が 
たまったらすぐに第2回をし 
ちや I つので、みんなもどしど 
し八ガキを送ってくれ II 

Q : 庵に恨みを持っていると 
い-つニユ I フェイスチ I ムで 
すが、庵は彼らのことをど5 
思っているのでしよ-つ? 
(福井県：そ5によろよ〜) 
A :一つ〜ん、この頃オロチ度 
の高い庵を演じている僕とし 
ては、どうもこの話題につい 
て本能的にコメントしづらい 


きつとこういうでしよう。 

「七枷?フン、話になら 
ん。脳///ソまで筋肉バカのあ 
いつに一体何ができる。それ 
にシェルミ—とかいういかに 
も見通しの悪そうな女、子供 
だましの色気では、この俺は 
惰とせんぞ。さらにクリスと 
い5小僧に至つては、ウィ— 
ン少年合唱団にでも入つた方 
が保護者のためだ。 

いずれにしろ貴様らのよ5 
な凹凸トリオなど、完全に〇 
UTOF 眼中 だ。 バカめ！」 
なんてね、ちよつと苦しい 
けど。ホホ。 
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秋といえば、スポーツの季節！京と同じく、 
体を動かすことが大好きとい5野中さんに、ス 
ポーツに対するこだわりを聞かせてもらったゾ。 

それから全国の野中ファンに朗報！皆さん 
のリクエストにお応えして、今回から野中政宏 
質問コーナーを設置するゼ！バンバン質問を 
送って、野中政宏のルーツを探れ！ 
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嫌 〆:: 


野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•職業 • 電話番号そして当コーナーへの 
ご意見' ご希望を記入のうえ、 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク部 
「へへ、燃えたろ？11月号」係まで。 
締切りは11月9日必着。発表は1月号誌 
±〇なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
がありますので予めご了承下さい。 

9月号の当選者は、兵庫県の中西啓介さ 
ん。おめでとう！ 


mm 




§1# ス # J , i ^ よ一つ； 


手に汗握る大迫力！ 
観るとはまってしま I つ 
プロのスポ—ッ試合 

どんなスポ I ッでも。フロっ 
てスゴィょね。 

例えばバスケの選手。学生 
の頃はずっと興味のなかった 
バスケも、10年くらい前に N 
B A (アメリカのプロ バス ケ 
ットボールリ—グ)をテレビ 
で観てから結構好きになった 
し0 

京が得意だとい ぅアィスホ 
ッケ—も、 NHL (アメリカ 
のプロ アィスホッケーリー 
グ) の試合なんか スゴィ 迫力 
だもんね。 

今度の冬、長野で冬季オリ 
ンピックが あるで しょ/っ？ ■ 
それに 「 NHL のドリー厶チ 
I ムが出る らしい」と 聞いて、 


今から楽しみにしてるんだ。 

スポ—■出会ぃ… 
それはある野球選手の 
ホ—ムランだった！ 

ところで、僕がなんで『ス 
ポーツ好き J になったかとい 
ぅと…あれは小学校—年生の 
時。僕が家に帰ってくると、 
父親がビールを飲みながら野 
球のテレビ中継を観てたのさ。 

その試合は昭和 50 年の、甲 
子園球場で行われたォールス 
夕 I 舞よく野球を知らなっ 
た僕は、ただなんとなく画面 
を眺めてたんだ。 

当時はまだ白黒のユニホ— 
厶が多かったんだけど、その 
中に 2 人だけ- I 赤いヘルメツ 
卜」をかぶつた選手を見つけ 
て(以下広島弁で)、 

僕「あの赤い人、 f .」 


父「広島力—プのコ—ジじ 
や」 

僕「じや、もぅ <は？」 

父「あれはキヌガサ」 

その選手は、今は野球解説 
者として活躍している山本浩 
二さんと衣笠#^さんだつた 
んですよ。しかもよくみると、 
その2人のぅちの I - <、コ| 
ジがセ•リ—グの4番を打っ 
ているじやあ—りません か！ 
野球で4番バッタ—といえ 
ば、"ホ—ムランを打つ、チ 
—厶で—番スゴィ人"と思っ 
ていた僕は、コ—ジのことが 
急に自慢になったんだ(笑)。 
なにしろ地元の人が、あの王 
選手を押し退けて4番を打つ 
ていたんだから。 

身を乗り出してワクワクし 


学生服を真っ白にして 
ボ—ルを追いかけた 
中学生時代 

中学に入つてよく仲間とや 
つたスポ—ツは、バレ—とサ 
ツカ—。バレ—は一年の時に、 
サツカーは2〜3年の時に夢 
中になってやったんだ。 

でも別に正式にクラブに入 
っていたヮケではなくて、あ 
くまで休憩時間のお遊び。と 
はいえやりはじめるとムキに 
なるタイプなので(笑)、ク 
ラブに入ってる仲間に教えて 
もらっ て、基礎から練習しま 
した。—年中$に毎日やつ 
ていたせいか、 m 取後にはクラ 
ブの連中にも負けないくらい 
上達しましたよ。 


でもそのお陰で、黒い学生 
服がいつも埃や砂で真っ白。 
女の子には敬遠されてたんだ 
ろぅな。；ニブイから気づかな 
かった けど。 

当時は J リ—グもなかった 
し、テレビでサッカ—を観る 
ことも少なかつたけど、日産 
自動車 ( i 浜マリノス)の 
木村和司が大好きだったな。 

r 93 年に J リ—グがはじまっ 
てからは、サンフレッチェ広 
島やジュビロ磐田とかの、チ 
—ムプレ—型のチ—ムを応援 
してます。 

ま、何はともあれ、スポ— 
ツつてイイよ！秋になつて 
天気もいいし、皆も青空の下 
に出て いこう ぜィ！ 


ながらテレビの前に座り直し 
た僕に、 コ—ジ は2打^;！続 
で素晴らしいホ—ムランを見 
せてくれた。 

今思えば、それがスポ|义 
に興味を持った最初の出来事 
だつたな。 


草薙京/- lThe King 
of FIght e r S '97 J 
◎s NKl 997 , 



野中政宏 のなかまさひろ 

誕生日： 10 月] 5 日出身地：広島県血液型： A 型趣味.特技：モータ 
—スポ—ツ観戦'ドライブ、キャンプ、パソコン通信担当ネオジオキヤ 
ラ：草薙京 ( KOF シリーズ)\首斬り破沙羅(サムライシリーズ) 
その他の仕事： FM 守口にて DJ 、 CM のナレ—シヨンなど 


野中政宏の 


1 

#S1 


ついにはじまつた野中政宏 
質問 n I ナ—野中さんの 
n 卜、もつと知りたい！と 
い|つギヤル S 少年よ、君たち 
のアツイ質問をお待ちしてる 
ゼ！ 

Q :野中さんはゲ—センにい 
つたりしますか? 

(島根県：サンチョ命) 
A :仕事帰りにちょつと寄つ 
てみたりしますよ。<011_し 
かやらないんだけどね。 

僕はすぐに熱くなるので、 
やたらとウルサイです。 

「よつしや、 いくせ！ こん 
の—この—.この野郎=: 

げつ一.ああ—つ、やられる 
丨0=:おつ' よつしや"： 
くらえ—つ！あれ?あつ 
ケツ出したな、くそ H うお 
りや— くらいやがれ—つ H : 
よつしや一つ H フッ、燃え 

たろ!?:」つてな感じ(笑)。 

ゲ—センの皆様、筐体は壊 
さないよ-つにしますので、ウ 
ルサイのは許してください。 
見かけたら、声かけてね。 






東京 • 表参道にて 




生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


ナコムヵ 
司会在務めミ 
ラジオ番組と 


I SNK の 

ラジオ番組開始！ 
その名 t ) 

『ねおちゅび 』 H 

空が高くなつて、過ごしや 
すい季節になりました。私の 
ネギ くんも 機嫌がいいみたい 
であります。 そ/っ、 私は ナコ 
ルルの自然を愛する心にあや 
かろぅと、以前からネギを戈目 
てていたのである。 

そぅいえば、フアンの方に 
ハ—、フを貰つたことがある。 
怒りゲ—ジを抑える時にこれ 
でリラックスしてみるといい 
らしい。いわゆるアロマテラ 
ピー つてやつだな。 

今は彼の教えに従って、口 
— 、、スマリ I がネギくんの横に 
並んでいる(セキタクくんあ 
りがとね)。これで私も|歩 
一歩、ナコルルに近づいてい 
るわけだな(ホンマか？.)。 

さて、ここでみなしやんに、 
B 丨 G なお知らせが ありま I 


ナコルル/ 

『サムライスピリッ に ' >41 
〜侍魂 ■ 

◎SNK 



す。なんと私、生駒治美が美 
少女アイドルでデビユーしま 
I す M : つて、そんなわけな 
いだろ H : 

実は私生駒と、リムルル役 
の神谷けいこちやんがお届け 
するラジオが、10月から SI - 
ART するのだ n その名も 
『ねおちゅび』(やっぱりナ 
メてるよ)。 

当の本人が冗談でしょ—っ 
て構えていたら、アツという 
間に決定してしまつたようだ。 
どうやらスペシャルマジらし 
い…(わたしや知—らない)。 


I 


SNK 会議室での 
打ち合わせ 
サブタイトルに 
意味不明文字が!? 


るけいこ姫は、どんどんエス 
カレートし、とどまるところ 
を知らない。会話がどんどん 
離れ、遠くの島に流されてい 
きました。挙句の果てに' ス 
タツ フにもあだ名をつけねば 
と、「セバスチヤン」「じい や」 
「10円まどか」と、しつかり 
私たちの僕に仕立て上げ、楽 
しんでおりました。 

唯 I 仕事をしていたのは、 
書記係の ラィタ — T さんだけ 
だな(ご苦労様でござる)。 

とどのつまり「電車なくな 
る一」と叫んで、私たちは嵐 
のように去っていったのであ 
る。あとでよく考えてみると、 
結局決定したのは1ねおちゆ 
ぴ』だけだったような…?? 


TJrrJrJTTrJTT 


そして先日、『第—回無謀 
な 企み s N K ラジオ 打ち合わ 
せもどき•実はみんなで騒い 
でおりました—の会 j が開か 
れたのだ。 

Y 氏の進行のもと、会議も 
どきは進んでいたが、すぅど 
んもびっくり 3 分もたたぬ 間 
に、けいこちやんの開口一番 
で、 もろく もみんな壊れてい 
つたのでありました。レバニ 

ラ、乳酸菌、2 〇 〇 〇 S など、 
意味不明文字が飛び交い、す 
っかり連想ゲ—ム大会。 

みなしやんは、いつたいこ 
れ何??とお思いでしょ、っ。 

そ、っ、実は私たちはサブタイ 
トルを決めていたのであ—る。 

時間内には決められず、と 
ぅと、っ会議室を追い出され、 
まあちょつとお 腹 もす いたこ 
とだしと 台湾料理を満喫し、 
食後の運動にゲ I ムセンタ I 
で遊び、場所 換えしてまた 激 
論続行。 

相変わらずぶつ飛ばしてい 


一 


先の読めない 
『ねおちゆび』… 
みんなも I 緒に 
協力してね M : 


ナコル：^ 

さんは—は！ S 


どぅなることや、！''^と、ご 
心配の方々も多いかと思いま 
すが、まぁ私も先が読めない 
のでありますから、心配すん 
なつて (おいおい)！ 

とにかく、色々と企画を出 
し合つて頑張つておりますん 
で、みんな楽しみにしておい 
てね ( K さんにゆぅて、 フリ 
—クにもわんさかプレゼント 
出してもらわなあかんああ… 
ふむふむ)。 

まあ、私もけいこちやんも 
ラジオの司会は初めてなので、 
まわりの みなさんに協力して 
もらつ て、|方通行にならな 
い楽しいものが作れたらいい 
なと思つております。 

え—、そのためにもですな、 
何かええアイデアあつたら、 

今すぐ手紙くれ-大至急 

やで— H : 


ルルの好$なものは 

_と弯ますが、簾 

冰好さですか?ち 
し好キ J なら、どんな動物が一番 
好き 

(Wil-CM • W さん) 

私は手癖が悪ぃょぅで、小 
さい時から毎日いろんな動物 
を拾ってきては、親に内緒で 
飼つていた。でもすぐバレち 
まって、泣いて頼み込んだも 
のだ。 

ずっと犬が好きで、最高4 
匹まで飼っていたが、 5 年ほ 
ど前に拾った猫が可愛くて、 
今は猫を愛している。動物好 
きの拾い癖は、まだまだ続く 
だろう。 


生駒治美のサイン入りボス 
夕 I (ナコルル&リムルル) 
を抽選で一名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナーへのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

〒112褢況都文京区水道 
2-13 1 12 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「碧い砂時計 II 月号」係まで。 

締切りは II 月 9 日必着。発 
表は—月 0 SI 上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺ—ジのプレゼントに当選で 
きない場合がありますので、 
予めご了承下さい。 9 月号の 
当選者は、長野県の藤森亮治 
さん。おめでとう=: 



2月5日生まれ/大阪府出身 

A 型/巳 80. W 58. H 86 / 趣 

味は n ンピユ—夕、スキ—、 

スノ—ボ—ド、テニス、ダイ 

ビング 

• ネオジオ格闘ゲ—△の女性 

キャラといえばこの人。担当 

キャラは、『サムライ』のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』『龍虎』 『 KOF 』 のフル 

!マリ—、キングなど多 

数。 

その他、 T > アニメ『こど 

ちのおちちや』、ラジオ K ラ 

f >『 HAPPY 日〇丫』な 

どでち活躍中。 


※『生駒治美のなんでも質問箱 j への質問を募集します。生駒さん本人のことやキヤラに関することなど、聴きたいことを八ガキに書いて送ってね！待ってます9 


130 











方言指導 


一 M 


M 


職 备 I 

1 S 


去る9月 II 日、 i 足某所に 
て『_浪漫4の剣士』 

のキヤラクタ—ボイス収録が 

がおこなわれた。今回収録さ 

れたのは天野漂、 I 条あかり、 

斬鉄、鷲塚慶一郎の 4 キャラ。 

収録の方は順調に進み、収 

録直後にもかかわらず、声優 

さんたちは心よく取材に応じ 

てくれた。 

話を聞けば聞くほど『月 

華』の完成が待ち遠しいぞ。 

さあ、この コメントを 読んで、 

みんなも期待を膨らませてく 

れ！ 




フン 

アョ 

J ! 

士ンぅ 
剣テぞ 
のる 
華！ す 
月一け 

r ユ ■ 


ぅ P 

ろ貞 


一大 _ 


無表情1 ベ费よぅに話 
すので、1言、一言にテンポ 
を持たすのが難しかったです 
ね。あと、ゲ—ムが早いので、 
短く話すのが難しかったです。 

斬鉄はニヒルな感じの役で 
よかった。いつも悪役が多い 
んで、いつものパタ—ンに近 
いかな。二枚目は恥ずかしく 
てダメなんですよ(笑)。 

印象に残った台詞は「1、 
死すべし」。勝つことだけに 
生きがいを求めるキ 
ヤラ、こういうキヤ 
ラはかっこいいです 
よね。うまく表現で 
きたかなって感じで 
す。最後に| 一|一一！ T 「や 
るべ し！| 


萌： 


もつと芝居が した 
いなってい、っのが威/ o ' 
想。 もつ とドラマの 
中に入っていきたい 
って感じだね。ゲ— 
ムということでバト 
ル画面がメィンだっ 
川 たけど、_という時代を も 

つと 表現したかつたな0 
0 天野漂というキャラについ 

^ ては、はっきりいって僕をお 

いて他にない(断言)！か 

なり気にいった。多分、そこ 

らを歩いている犬にい、っ台詞 

なんだろうけど、「いい感じ 

だろ」つていうのが、これが 

いいんですよ(若。ぜひ、 

みんな遊んで、ソフトを買つ 

4 >Ty "b V A を作つてもらおう H: 
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MMWMI 4 


• つ to . 

一ろ 良 

5 


小 ii 


もつとフケてるキャラだと 
思ってたんですが、思ったょ 
り若かったんで、すこし楽に 
なったかな。感想は、時代置 ！ T 
人物設定もしつかりしてるし、 
ゲ—ムだけでなくドラマでや 
りたいなつて感じでした。 

僕が思うに、鷲塚は_と 
い、っ舞台、そして新撰組を代 
表するキャラだと思うんです。 
だから舞台の、新撰組の、自 
分(鷲塚)の位置を考ぇて、そ 
れら がうまく表現で 
きてればいいな。ま 
ぁ、それができてい 
るか、いないかは、プ 
レイした人が判断し 
て下さい。みなさん 
鷲塚を使つて下さい。 


tl 

ま - i 

-村 い- 
み績 

ぉ寐 


やっぱ関西弁とい 
うこと で緊張しまし 
た。ブ—スではビシ 
ビシたたかれました。 
生駒さんにも(笑)。 
ボケてばっかりの私 
^■ですが、ム i 、 機会 
があったら関西弁でつっこん 
でみ ょうと 思います(笑)。 

あかりちゃんはすごくかわ 
いいキャラです。このキャラ 
クタ—を演じることができて、 
とても幸せです。13歳という 
ことで、若返つた気がして嬉 
しかった。特に気に入った台 
詞は「なにゆうてん ねん」！ 
あかりちやんは強いキヤラ 
だと思うのでいぜひ使つてく 
/7]ちゃいッ H : 


II 生駒治美嬢 

E1 登場！ 

順調に収録が進むスタジ 
才に突然生駒治美嬢が登 
場！まさか隠しキヤラに 
ナコルル登場か!?:突然の 
スク—プに、にわかに騒然 
とした取材陣であつたが、 
実のところ、生駒さんは麻 
績村さんの関西弁指導とし 
て収録に協力することにな 
つていたらしい。生駒さん 
お疲れ様でした。 














































KOF はタンクト 2 P はダークカラ ジャケット着用。 

ップからフォルダ ーで統一。淡い金 タンクトップが赤 

ーネックに 髪とあってるね から青に 







相手の足に向かって突つこむ下段判定の 
突進技 

uair , 代一 


雕…選^: 

羞 f ^ 

- ス^ 1 ^ 



跳びかかり、相手の腕を相手に向かって跳び上り 
コマンド投げ。間合いはかなり広いつスつかむ移動投げ 力力卜を降り下ろす技 



お馴染みのコマンド投げ。ヒ中段当て身投げ。追い打上段当て身投げ。空振り蹴り上がり攻撃する。追 
ツト後のパラがボイントウちで特定の技が入る した時のスキは大きめ加技は M• スナツチヤー 



第1回23位 

第2回20位 

第3回12^1 

第4回13位 

第5回14位 

1H 


跳び上がり相手を空中で投け 
たあと、着地後に再びつかん 
で振りまわし投げ飛ばす技 



アントンにジヤケツトを投げて、 
準備0< 



ポ K ス 



VS テリー専用オープニンク。 
「八 VI •八ンサムボ—イ J 



しぐさがかわいい勝ちポーズ。 

「FUU - didl 



タイムアップ負け。あらあらつ 
て感じかな 



※プロフィールはその主演作より編集したものです。 ©SNK 1994,1995,1996,1997 
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► キヤラクターテキスト 



そラです。このお方がマリーの 
祖父を殺害しちゃったのだ 





Iお馴染みのアンドン。犬猿 
Iの仲といラけど、テリーの 
猿とは仲よさそうだったね 



いつものパーで1人、お酒を飲むマリ 
一。その瞳には涙が… 



「これやるよ。俺にはこれくらい 
しかできないんだ。わるいな」 


相関キヤラ 


• テリ！ボガード 

いわずと知れた餓狼シリー 
ズ主人公。 マリ—とは境遇が 
似ていることもあり、気のあ 
ぅいい友達関係にある。 

• ギ—ス•八ワ—ド 

ハワ—ドコネクシヨン 
マリ—の祖父から古武術を習 
、つが、のちに彼を殺害する。 



イク 


コマンド 

サンボとは？ 


f F 

サンボの技 


•ビ：：\!カーン 

ギ—スの部下で棒術の使い 
手。ギ—スの命令により KO 
F ^97 でマリ—、山崎とチ—ム 


を組む。 

• 山畸竜二 

闇のブロ—カー。マリ—は 
山崎を監視するといぅ依頼か 
ら、 KOF ^ において彼とチ 
—ムを組むことに。 

•アントン 

ゲ—厶登場時や勝利画面に 
登場する、お馴染みマリ—の 
愛犬。ちなみに犬種はイング 
リッシュポインタ—。 


なんと大事な帽子をプレゼントさ 
れちやつたぞ£> 


るからだろぅね。 

さらに彼女は語る、「本当 
の戦いのプロは世界でも私だ 
けよ、ヤワな格闘家には負け 
ないわ」 



マリー にはかつて、ブッチと 
いう婚約者がいた0 


2人が出会ったのは、マリ 
—の20歳の誕生日。シ—クレ 
■ツト•サ I ビスをしていたマ 
リ—の父がマリ—と，フッチを 
引き合わせたのだ。 

ブッチは、マリ—の父同様、 
とても優秀なシ—クレツト. 
サ—ビスの~貝で、マリ—の 
父とともに6力にパレー 
ドに出席する大統領の、護衛 
にあたることが決まつていた。 

その後、マリ—とブッチは 
父親公認の仲となり楽しい 
日々をすごす。またマリ—は 
ブッチが得意としていたコマ 
ンドサンボを彼から習い、み 
るみる上達していつた。 

しかし、この楽しい日々は 

長くは続かなかった。大統領 

護衛の日、パレ—ドも終わり 

に近づいた頃、大統領暗殺を 

企てたグル—プの凶弾が、マ 

リ—の愛する2人の男の命を 

奪つてしまつたのだ0 


マリ—はこんな悲しい過去 
をもつていたんだ。 

マリ—は仕事を依頼される 
と 決まつて、 と あるパ—に寄 
り、，フルーのカクテルを注文 
する。そのカクテルの名：！刖は 
、ブルー •マリー。ブッチが一 
生懸命マリーのィメ—ジを伝 
え、つくつてもらつたオリジ 
ナルカクテルだ。 

彼女がいつも着てるレザ— 
ジャケットはブッチの形見。 
そして彼女の使うコマンドサ 
ンポは彼から習ったもの。彼 
女の特技は嫌なことをすぐ忘 
れることだというけど、やは 
り忘れられない思い出はある 
のだろう。 

しかし、登場回数を重ねる 
ごとに彼女は確実につらい過 
去を克服し、前向きに生きて 
いこうとしている ように 見え 
る。サウスタウンでの新しい 
戦いが彼女に再び前向きに生 
きる勇気を与えているのかも 
しれない。(ところでテリ I 
とはどんどん親密になつてい 

くように見えるけど気のせい 

かなあ？) 

彼女が完全に悲しい過去と 

決別し、新たな幸せをつかむ 

日はいつだろうか？ 


コマンド サンボを語る前に、 
まず サンボについて説明し よ 
、っ。 旧ソビエト 連邦の15の共 
和国には、古くから多くの民 
族格闘技が存在していた。こ 
れらの民族格闘技をすべて結 
合し、編み出されたのが「サ 
ンポ j なのだ。 

旧ソビエト政府が、共産圏 
を統一する手段として民族格 
闘技の集大成であるサンボを 
国技としたのが、その誕生の 
きつかけとなつた。多種多様 
の格闘要素、さらにその威力 
を最大限に引き出すため解剖 
C 子的理論を取り入れたこと、 
これがサンボが最強といわれ 
る理由だ。 

また、その多彩な間節技か 
ら、究極の護身術ともいわれ 
ている。 

サンボは , 38年に全ソ体 
員会により国技として認定さ 
れた。それからサンボのスポ 
—ツ化が進み、スポーツサン 
ボが確立する。 

このスポーツサンボをより 
実戦的にしたものが「コマン 
ドサンボ」だ。もともとは特 
殊部隊専用の軍隊格闘技であ 
り、その実戦的な数々の技は 
あまりに S なため、近年ま 
で公表されないできた。コマ 
ンドサンボとは' 格闘技に科 
学的理論を進んで取り入れた 
軍隊格闘技なのだ。 


サンボは下 f への間^^ 
が認められている数少ない格 
闘技の I つ。そのサンボの代 
表的な技を紹介しよ、つ。カニ 
挟み：自分の足で相手の足を 
カニのように挟み、相手を引 
き倒す技。 



裏投げ：相手の体を横、また 
は後ろからつかみ、自分の体 
をねじりながら後方に投げる 
投げ技0 



『 R 巳 SPJ の'八ツクドロツプリ 
アル。まさに名前の通〇 



ブル—•マリー。本名マリ 
— •ラィアン。彼女は代々優 
れた格闘家を世に送り出して 
きた家系に生れ、幼い頃から 
あらゆる護身術を学んだ。そ 
の中でもコマンドサンボを得 
意とし、サラブレッドの素質 
を開花させる。 

職業はフリーエージエント。 
秦の秘伝書を調査するため、 
サウスタウンを来訪すること 
になり、『餓狼 3 J で餓狼シ 
リ—ズにはじめて登場する。 

とまあ、それからの活躍は 
皆さんのご存じの通り。特に 
彼女の使ぅコマンドサンボを 
主体と した 華麗な技の数々は、 
我々を魅了してやまないよね。 

彼女は、「人間の体には壊 
れやすい部分がいくつもある 
の。そこを的確に捕らえるだ 
け。それに私の仕事は場所を 
選べないから、その場その場 
で最も有効な戦い方を探す 

わ」と 語つている。 

つまり小柄な彼女が、その 

体格から考又られない破壊力 

を秘めた i を繰り出せるの 

は、無駄のない戦い方を常に 

研究し、実践する仕事柄にあ 



依頼によつては、とても危険な 
ことも多々ある大変な職業だ 
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<参考文献>小島一志監修『格闘技八ンドブック』（高橋書店)、高平鳴海監修『世界格闘技ガイドブック j (新紀元社) 





















マリーの愛車は八ーレー〇かつ 
こよく乗りこなしてます0 






基本的スタイルは『餓狼3 
ほぼ同じかなろ一ん、ジョ 
が幸せそうな技を食らっておりま 
すなあ 0 そういえばスタンガンを 
携帯しはじめたのはこの作品から。 

( CV / 生駒治美） 


117 



グ^と原画点数も増え、動吉の 
ある^フはかなりかっこいいです 
ね。ャケット、ベルトなど細かな 
設定もついて嬉しい限り〇ちな 
みにこの作品からウェイトが 〗 kg 
減ったのだ。 （ CV / 生駒治美） 





このコ—ナ I では、キヤラ 
に関する疑問を SN にさんに 
答えてもらつたぞ。 

0 :マリ—を設定した際のェ 
ピソ—ドをお聞かせい。 

< :名前をつける時にかつ 
こいい女の子なので「ブ 
ラツディ マリ—」 とい、つ感じ 
を考えていましたが、なんだ 
か ドロドロして そうだつたの 
で方向をかえて…。ク I ルな 
お姉さんをイメ I ジし、「、フ 
ル I •マリ I 」という名前が 
できあがりました。 

〇 :マリ—はエ—ジェント 
とい、っ職業ですが、具体 
的にどのような事をしている 
のです か？. 

< :ちやんとした (？) 仕事 
の依頼主からの命令で動 
きます。仕事の内容は重要な 
人物の護衛だとか極秘情報の 
s などさまざまです。 

〇 :マリ—はなぜネコが嫌 
いなのですか？ 

< "自分勝手で気ままなと 
ころが気に入らない。 

0 :趣味はツ—リングだそ 
うですが、マリ—の愛車 
はなんですか？ 

ハ—レ—ダビッドソン 
の 「FLSTF (通称フ 
ァットボ I イ) J です。 


A 
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►キヤラクターテキスト 



とうとう KOF にも參戦！餓 
狼シリーズとはひと味違ろかっこ 
よさがあるよね。衣装も一新して 
いい感じっス。なぜかテリー専用 
オープニングもついて、マリーフ 
アン注目作品かな9 

( CV / 生駒治美） 




いい雰囲気のお2人さん。オイラも倒れたギースの前に立つマリー。な予定外の出来事も簡単にクリアして 
マリーと飲みにいきたいにゃ んかつまんなそ5!? 見事に解決！さすがプロ 


必殺技 

バーチカル • アロー 

〇 

〇 

〇 

〇 

スピンフォール 

"〇" 

"〇" 

万 

〇 

ストレート • スライサー 

万 

~〇" 

石 

〇 

スタンファング 


万 

"〇~ 


クラブ•クラッチ 




〇 

M • スパイダー 

〇 

〇 


〇 

M • スナッチャー 

〇 

〇 

〇 

〇 

M . クラブクラッチ 

〇 

〇 



スタンガンスマッシャー 


〇 

〇 


M •ヘッドパスター 


〇 

〇 

〇 

バックドロップ*リアル 



〇 

〇 

M • リバースフェイスロック 




〇 

超必殺技 

M • タイフーン 


民 


〇 

M • スプラッシュローズ 



〇 

|〇 

M •ダイナマイトスウィング 





潜在能力 

M . ダイビングスマッシヤー 


互 



M . タイフーン 



"〇" 




特選メッセージ 


餓狼伝説3 

•勝利メッセージ 
•あなたが相手じや、ゥォー 
ム アップにもならないわ。 

( VS 対人戦) 
•ザンネンだけど、私、強い 
人がスキなの。 ( VS ジョ ー) 
•私はそんなにカンタンに真 
似できるような女じやないわ 
よ。 VS マリー) 

1 

• 勝利メッセージ 

•ニンジャ？私と似たよう 
な技を使うわりには、弱いの 
ね。 ( VS アンディ) 



▼勝利メッセ—ジ 

•涙をふいてあなたには〗夭顔 
の方が似合ぅわょ。 VS 舞) 
•あなたのょぅにアツイ男は 

はじめてだわ。 ( VS テリ—) 



今度の依頼はギースの画策だった。 
リタ—ンマツチに期待しよう— 



次■号■予 


0 


次号のキヤラクタ—テキス 
卜は - Tl 餓狼 COJ で真のボスと 
して登場、その後の2作品で 
は プレイヤー キヤ ラと して 再 
登場し多くのフアンを獲得し 
た秦兄弟の登場だ！ 

兄が好きな方も、弟が好き 
な方 も ぜひ 注目してちょ一だ 
い D 秦兄弟、その魅力のす 
ベてに迫ってみょぅ！ 















































































その後の狼炎チーム 







































































































































5 種類 1 セツト 


価格:1、575円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - BOF -01 


15種類1セツト 


価格:3、675円 

送料: E (送料一覧表参照) 

商品番号: MK - KOF -01 


A タイフ：草薙京、矢吹真吾、椎拳崇、 
シェル ミー、 ブルー • yj — 

巳タイブ：八神庵、七枷社、クリス、 
不知火舞、麻宮アテナ 

どちらのタイブか必ず明記して<ださい。 


5種類1セツト 


価格:各3,675円 

送料: F (送料一 M 表参照） 

商品番号: NU - KOF -01 


ネオジオウォツチセレクション 


③ KOF 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピ U ツヅ 


希望の番号を必ず明記 
して <ださい。 

①番と②番は売り切れです。 


価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: WA - NG -01 




【現金書留をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 
da 〈同封する紙に記入するもの〉 

cp ①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号 © 数置⑧商品と送料（手数料）の合計金額 
'•X ※その他封筒の中に入れた金額に廂じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

【郵便振替をご利用になる場合】 

■¢7 ♦まず郵便局で郵便振替の用紙を入手してください。 

令1枚目の各棚に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③1主所、氏名、電話番号、そして加入者棚には④『ネオジオフ 
* リークサービス部』とすべて2力所すつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信欄のみ記入して<ださい。2枚目の通信欄に記入するのは、⑤商品名と商品番号、⑥数置、 

⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わつたら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦通常手数料は70円程度です。 

伸込先》 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 

SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリークサービス 部 
「 NEO - GEO オリジナルグッズ通販」係 
〈口座番号〉 

G 0160-5- 105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 


ここに掲載されている商品の販売期間は11月 

] 日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただきますよろお願い致します。 
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ハード.周辺機器 

H 懸 U 丁 1 

• NEO•GEOCD 

価格： 34、440円 

送料 ： G (送料一 M 表参照） 

商品番号： H - N 〇 -02 

•ネオジオ CD 専用コント□ーラー 

※ハード3機種とち使用可能 

価格：1、890円 

送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているパ 
ツドタイプのコント□ーラー。 

•ネオジオ CD コント□ーラーブロ 
※八ード3機種とも使用可能 
価格： 4、095円. 




干に 付属されているコント□—ラー 
の小型版。使いやすい。 

• RF コンバーター 
※ハード3機種とち使用可能 
価格： 2、730円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

•RGB ケーブル 

※八ード3機種とち使用可能 

価格： 2、310円 

送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - CA 巳-01 
21ピンの RGB マルチコネクタつきのテレビ 
ベ接続するだめに必要なアイテム。画質は最高。 

參ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一黧表参照） 

商品番号： PA - SAV -01 
音声端子が 2 つとビデオ端子が 1 つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている。 

參モノラル AV コード 
※八ード3機種とち使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - MAV -02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 

価格： 3、675円 

送料 ： D (送料一 II 表参照） 

商品番号： PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダプター。 

參ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ CDZ のみ使用可能 
価格： 3、675円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - ADP -03 
ネオジオ CDZ に付属されている電源アダプター。 



サムライスピリッツ 
夕ぺストリー 


枚、餓狼3枚の5枚1セツト。 


価格:2、310円 

送料: C (送料一覧表参照） 

商品番号: ST - NG -01 

サィズ:タテ15伽><ョコ7〇11 


5種類1セツト 
※閑丸のみ別サイズ 


価格:3、150円 
送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: TP - SAM -01 
サイズ : A 2 (59401 X 420 晒） 


ナコルルコスチ ュー ム 
上着、ズボン、 IJ ボン、手甲、 

帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイズ: M 七 

(希望サイスを必す明記） 

※チチウシは含まれておりません。 

U 厶ルルコスチューム 

上着、ズボン、ハチマキ 1 」ボン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必す明記） 



キヤラクターシューズ 

•ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK -01 

參 | J ムルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料: F (送料 一 M 表参照） 

サイズ: 23. 5 cm *24. 5 cm 

(希望サイズを必ず明記） 

テ 1 J ーキヤツブ 

フリーサイズ 

価格:3、990円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: CP - TER -01 



草薙京ジャケット 

価格:36、540円 

送料 : G (送料一荑表参照） 

商品番号: J - KYO -01 
サイズ: S - M . L-XL 
(希望サイズを必す明記） 

草蘧京ク□一： T 96 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: G - KYO -01 


雜京 D パ好セット，96 

価格:1、050円 

送料: B (送料一覧表参照） 

商品番号: B-K 丫〇 -01 


八神庵ジヤケット 

価格:31、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - IOR -02 

サイズ:し XL 

(希望サイズを必ず明記） 

八神庵ロンクシヤツ 

価格:20、790円 

送料: F (送料 一 M 表参照） 

商品番号: L - IOR -02 
サイズ: M * L-XL 
(希望サイズを必ず明記） 



※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


送料（手数 料) 一覧表 一 

A = し K つでも10 0円 _ 

E = し、くつでも300円 

__ C =1 セッ M 00 円、2セット以上200円 

D =2 セットまで棚円、3セット以上800円 

E =1 セット500円、2セット以上900円 

F = 1セット1、000円、2セット以上1、500円 

G = 1セットにつき1、000円 

送料（手数料）一霣表が新しくなつておりますので、お間違 
えのないよろご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、1番高い送料のみで結構です。 



通信販売利用時の注意 

•商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい（『申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

參代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

•お届けした商品が注文と異なつていだ場合、まだは不良品か配送中に破損しだ場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅急便か郵便小包の『料金着払い』をご利用の^え、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

參金額は <れぐれもお間違いのなし\ようにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承 < ださい。 
•在庫僅少の赤印のある商品は、必す注文する前に在庫の確認をして < ださい。 


通販に関するお問い合わせはこちらまで。 

【通販専用電話番号】 S 03-5395-6776 ネオジオフリークサービス部 

受付け時間 PM 1 :〇〇〜 PM 8 :00( 土日、祝日を除く） 
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•10 月 17 日発売 
1，529円 

CD : PCC 巳-00284 

発売元:ポニーキヤニオ 
ン/サイトロンレーベル 
初回特典/スーパーピ 
クチヤー CD 


•11 月7日発売 
2,548円 

CD : PCCB - 00286 

発売元:ボニーキヤニオ 
ン/サイトロンレーベル 


SNK 新世界楽曲雑技団 





ハイパ—ネオジオ64といぅ 
ことで、ゲーム自体のシステ 
ムはもちろんのこと、サウン 
ド面もよりクリアで 
迫力がある、といぅ 
のが第 I 印象。ステ 
レオ感もより広がり 
が感じられ、新世界 
楽曲雑技0が奏でる 
音世界にさらなる魅 
力が加わった感じで 
す0 

今回は、オリジナ 


« 110 


ド迫力のレ—スゲ—ムの音 
楽 cD が、— 5 〇 〇シリ—ズ 
についに登場！64らしいダ 
イナミックなゲ I - :一だけど、 


音楽もなかなかスゴィ。 

ア I ケードのみならず 、 C 
D でもその迫力を味わおう！ 

きつと ハマる よ ^ 


永 Wii 渡る闘い… 

2人の宿命の行方は!? 


THE KING OF 
FIGHTERS97 

15 フマ CD 〜宿命編〜 


前回の『激突編』に引き続 
き、現在大好評放送中の『宿 
命編』が発売されるぞ。 

京と庵の2人にスポットを 
当てたこのドラマは、 , 97の真 
相に迫りまくつたもの。前回 
はいなかつたニユーフェイス 
チ I ムやオ ロ チもいるし 、 K 
OF フアンは必聴だ！ 

CAST 

TAFF 

草薙京/野中政宏 




※ジヤケツトは製作中です。 


ル BGM などに加え、ドライ 
ブゲ—ムならではの 『 S . E . 
エディットバ I ジョン』 を収 
録しました。これは、実際の 
走行場面の音を録音したもの 
です。 

プレイヤ—をお願いした S 
NK の ANNE 氏はすごく上 
手で、あまりにも滑らかすぎ 
たため、わざとタイヤを鳴ら 
して もらつ たり、臨場感を高 
める演出までお願いしました。 

「 I 位になるのはそんなに難 
しくないですよ I 」といいな 
がら、トップでフィニッシュ。 
さすがです。 

筐体には、、 f の L 、 只の 
他に頭の後ろで鳴るリアスピ 
I 力—、シ—卜から振動とと 
もに鳴るソニックスピ—力— 
の4つがあり、これらの M — 
X に少し苦労しましたが、迫 
力、臨場感がある程度は出て 
いると思います。この CD を 
楽しんでいただきつつ、ゲー 
ム センタ— で生の迫力を体感 
していただければと思います。 


八神庵/安井邦彦 
神楽ちづる/斎藤亜紀子 
山崎竜二/石井康嗣 
ユキ/小島朋子 
不知火舞/曾木亜古弥 
七 枷： 根まこと 
クリス/緒方りお 
シェルミ—/西川葉月 
二階堂紅丸/モンスタ—前塚 
麻宮アテナ栖ゆきな 
女子校生/伊藤麻衣 
女の子/綾瀬なつき 
男 A \ 船戸健行 
オロチ/くまいもとこ 
ナンパ男/ Ml 紅| 

アナウンサ|\松田健浩 


ナレ—シヨン\大塚明夫 


脚本/滝本正至 
演出/千葉繁 


0 




■- X -:-* 




sv _: 
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戀 
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w..:<:-s:5 
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華麗なブレイは必見=: 



THE KING OF 
FIGHTERS^ 


ア—ヶ I ドでも対戦が燃え 
まくつてる KOFS ; だけど、 
連続技がぅまくできない！ 

な〜んて嘆いている人もいる 

んじやないかな。 

そんな人のために、我がネ 

オジオフリ—ク編集部監修に 

よるこの—本！本誌でおな 

じみのプレイヤ—が、華麗な 

連続技をバリバリ見せている 

のだ。技のタイミングがいま 

いち分からないといぅ人も、 

これでバッチリだね！ 

ナレーションは、野中政宏、 

安井邦彦、斎藤亜紀子の3人。 

これはもう手に入れるしか！ 

ゲー厶プレイ 

ジ I イケイ、修羅騎士鷹、 

モリスケ、蒼炎闘士ゆ—ち 


98 衫 CL W 
-121 二|プ 
P65fL//90 ヤル 
売 CV -00 万ズ TT 

発 pcp rr W 一 一 A 

日 :P L ^ F サ 仁小 
17P,0C/H ド )): 7f=l> 
月 3P3DEP W | -D 元 9 ■ 
1 089IDD: 1 アダ (L 売ィ 
• 4’VL カン V 発サ 

1ャ—ズ 
ノ—ツ 

夏といえば KOF 。 といぅわ 
けで?)、 『 KOF 97』 のビ 
デオが完成いたしました。今 
回 も 我々ネオジオ フリ —クが 
全力 投球！ 

まず 見て欲しいのが連続技。 
基本的なものから、マニアツ 
クなものまで網羅して ありま 
す。難易度の高いものにして 

あります が、ビデオを參考に 

してみてください。そのすさ 

まじい威力を見たら、やみつ 

きになる こと 間〗埋いなし。 

そして対人戦では、人気の 

高いアドヴァンストモ—ドを 

使用し、全35キャラが激突。 

数多くの闘いの中から生まれ 

た名勝負を、プレィヤ—自ら 

が厳選した、密度の濃い内容 

になつています。 

他にも、おなじみのエンデ 

ィング映像、おまけ映像も収 

録しています。 

KOF の魅力をあます こと 

なく完全収録した—本。みな 

さん、存分にお楽しみ くださ 

\ 〇 

し 





















一大藤烈② 
• 阪田伝真 
鳥府和説 
取/昌ネサ 
県岩•オム 
/佐岡ジラ 
宮新山オイ 
本•県 C ス 
恵福 / D ピ 
• 島徳ソリ 
徳県留フッ 
島/絵トツ 
県山梨武 
本香 士 
陸.道 
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サンフランシスコ 
フツシュ 

サングラス /3 名 
( SNK ) 



サンフランシスコ 
ラッシュ T シャツ 

/5名 ( SNK ) 




3 


マネー アイドル 
エクスチェンジヤー 
ポスター / 5名(アテナ） 


ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’ 97 
音楽 CD 
/3名 

(サイトロン 

S アート） 


5 
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SNK 
Characters 
Sounds collection 
VoL 2 ナコ ルル/ 3 名 
(サイトロン S アー ト） 


k 三種の神器 
チーム 声優 
(野中政宏•安井邦彦* 
斎藤亜紀子) サイン色紙 
/5名 



7 
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電流イライラ棒 
クリアカードセツト 
/ I 名(ザウルス） 



NINJA 
MASTERS 
覇王忍法帖 
ポ X ター 
/3名 ( ADK ) 


® マジカルドロップ m ポ—ルべ 
ン 

西川彩•神奈川県/長谷川貴雄. 
愛知県/鏡和泰•東京都 

④ マジカルドロップ m きんち や 

く袋 

練生川紫麻•宮城県/酒井己奈 • 
愛知県/松田祥•北海道 

⑤ ザ•キング•オブ•フ アイ ター 
ズ , 97 ム—ビングペット 

炭井俊人•神奈川県/形山亮 • 埼 
玉県 

⑧ 生駒治美サイン色紙 

山内麻沙未•静岡県/藤森亮治. 
長野県/牧倫行•徳島県/白石優 
樹•山形県/藤田晋輔•香川県 

⑦ テインクルスタ—スプラ イツ 
声優色紙 

朝田亨•三重県/土門奈生子•北 
海道/加治木仰•鹿児島県 

⑧ サイトロン特製オリジナル c D 
ポ—チ 

出町紀行•神奈川県/岩本幸| • 
宮崎県/南野健太•三重県/西願 
貴弘•福井県/澤田剛•岐阜県 

以上のみなさん(敬称略)が当 
選です。おめでとうございます。 


応募の決まり 

綴じこみハガキにご希望のプレ 
ゼント番号•住所•氏名•年齢. 
職業•電話番号そしてアンケート 
へのお答えを記入のぅえ、 50 円切 
手を貼つて投函してください。 

締切りは II 月9日必着。発表は 
I 月号(12月9日発売)誌上。 

ネオジオフリ—ク9月号 
プレゼント当選者発表 

①ザ•キング•オブ • フアイター 
ズ 5 ； ポスタ— 

吉兼わかな•兵庫県/大城歩•沖 
縄県/甲田充明 • 次城県/藤原香 
世子•長野県/浅岡麻貴子•神奈 
川県 
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• NF 増刊『ガールズフリーク』の関 
係からか、最近やたらガールズゲーム 
(= 美少女ゲーム）ばかりやってた気 
がする0この辺で一休みして、またス 
卜 HI でもや〇に行ころかな0 (勝俣） 

•人妻一周年記念 S 自分のお誕生日記 
念のプレゼントを計画中 II …でもこ 
ラいろのって人からのほろが嬉しいな 
ぁ〇 とりあえず GIGA 行って 「GER 
ONIMOj 叫んどくか。 （田原) 

參パンプレストにツボつかれまくり。 
スパロボ大戦だけじゃ飽き足らず、俺 
にブライズまでやれってか7 タツノ 
コ、デビルマン、そしてスパロボ。取 
るの苦手なんだけどなぁ…。（新井) 
•体に厶チ打ってゲームショウに行っ 
た。ストゼロ II と Xm メン vs があっ 
たので、カプコン大好きな大島さんと 
対戦。結果は…。今度はパッドじゃな 
<レバーで対戦したいぞお丨（平田) 


鲁出不精の自分が珍しくショーにいっ 
た。侍魂は…開発度85%ってことで残 
り1596に期待。他社のも完全な新作が 
少なくややがっかり。牖は武術万歳ら 
しいけど、どうせ花月だろ。 （ JK ) 
修97の家庭用が発売されちったので、 
ゲーセンへ行っても対戦する機会が少 
なくなった気が…。ん〜、次はポリサ 
厶（侍魂）かあ、早く完成バージョン 
をプレイしてみたいなあ丨 （牖） 

镰リリスは卒業してジエダに転生した 
んだけど、キツイ。リリス対 Q ビーは 
終わってたけど、ジエダ対バレッタも 
だいぶヤバめ。アドパンシング極めな 
いと話にならんっぽい0 (モリスケ） 
參お手紙貰って調子コキコキ〇結局、 
今月も編集部でおとなしく寝てれ状態。 
…っていラかさあ、後輩君は NF 買わ 
ずに後記だけ立ち読みすんの禁止 I 
魂の叫び 『Diana Forever !』(ゆ一ち） 
•地元で KOF で連勝しまくって調子 
に乗っていたら、〇山在住の S 君（ホ 
モ疑惑あり）の京にボロクソにされた。 
修行が足りんらしい0次は殺スゼイ I 
ちなみにグラ外はおもろい。 （ DSP ) 
• KOF のロムを予約。おかげで今月 
のお小邏いが…。本当は RBSP の口 
厶が欲しいんですよ。裏アン極めたい 
ので〇 あと、銀英伝も予約したいし、 
64買ってピカチュウも … Q (脇田） 


參近頃、ちょっと気になるゲーム…。 

『みつめて ナイ ト』 『サクラ大戦2 j 

『丫 U - NO 』 『センチメンタルグラ 
フテイ Jo やや職業病的な気もするけ 
ど、それはそれで幸せかも。（稲葉) 
籲そろそろセーターの季節ですな〇セ 
一夕一といえばアレですな。網目の荒 
いヤツを下からじよじよに解く I ワ 
ンサイズおっさめのセーター限定〇高 
尚な趣味。すなわちこれ浪漫。（蒲地) 
• 「僕に I ネ勝てないよ J こんな登場台 
詞で速攻ノックアウト！ 林キヤラ決 
定予定か I ? ちろ一人、気になるキヤ 
ラがいたケド試す前に時間切れで電源 
が…。巷に出るのを待つかのう7(林) 
籲泊まりにきていた蒲地が、酔った勢 
いで紅丸（裸）の落書きをし、林宅に 
FAX 。 速攻でかかってくる怒りの電 
話。「ろふふ、見たわよちゃくらん Q 」 
ちゃくらは止めたんだじょ一…。（森) 
•あれからも54年…。あのドー八の 
悲劇は本気で泣いたが、今度こそフラ 
ンスに行って欲しいものだ。頑張れ日 
本！ そしてやっと SRWF 発売…。 
完結編発売までに終わるかな7 (片山) 
•ゲームシヨウでちょっとだけテスト 
プレイ出来たソウル八ッカーズ。合体 
も出来てめっちゃ楽しかったっス I 
いや一超期待だねぇ。発売日延びない 
でほび一にや（不安)。 （大島) 
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隠しキャラ対 CPU 戦攻 IS | g | g 〜數激想 
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次号は11月日日発売定価590円(本体562円) 


編集後記 
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ガール ズ ゲーム•インタビュー マガジン I ! 


『ガールズフ | J ーク』は、可憐な少女キャラクターをフィーチャーしだ 
w ガールズゲーム〃の専門 誌。 

ありきだりの紹介記事に満足できないフアンのだめに、インタビューを 
中心としだ独自の情報を提供していくゾ。 

当面は年4回のペースで発売していくので、ネオジオフ U —クともども 
ヨ□シクね。 




vmiB/immmmi 


♦ Vol .2 の巻頭は M エルフ特集〃。話題作『この世の果てで恋を唄5少女 YU 
- NO 』、 そして『野々村病院の人々』や『下級生』などを通じて、同社が生み出す 
タイトル群の傾向•魅力を分析していくゾ。さらにもうひとつの特集は、発売前 
から大反響を呼んでいる『センチメンタル•グラフテイ』。こちらもその魅力の 
秘密をあますことなく伝えていくので、お楽しみに！その他にもマル秘特集が 
2本あり丨またスペシャルインタビューには、あっと驚く人が登場するかも。 
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KOP 97 のクラフィックが 
豪華装丁の完全保存版に!! 

KOF ’97 キャラクターブック大好評発売中！ 



秦判型: A 4 判/頁数: 1 B 0 P / 定価:本体1800円+税 


♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超 
必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等の 
システム系動作、さらに設定原画、開発イ 
ンタビュー、キャラボイス、オープニンググ 
ラフィック、ステージグラフィック等を収録。 
装丁も豪華で、保存版として最適の1冊。 


♦京、庵、ちづるの3人が織り成す「巳 urn Effect 
〜宿命の炎〜」、京と真吾にスポットを当てた学園ドラ 
マ風ストーリー「デビュー」、オロチとしての自分を全 
うする社を描く「星を射る者」、マリー、ビリー、山崎 
の3人の思惑が入り乱れる 「 Submission 」、 怒チー 
厶にちづるを絡めた「バリケード j の5話を収録。文は 
臼井之英、藤紀一之、倉田三世他、イラストは闩 U 闩 U 
と桜城やや。 


_型:新書判/頁数: 208 P / 予価:本体860円+税 


遐 DF 射®話を)麵_ 

アンンロジ身…：… … 

KOF ’97 〜 アンソロジー10月15日発売予定 






月刊ネオジオフリーク編集部責任編集による 
ムック•書籍発行のお知らせ 
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※ 内容は都合により変更になる場合があります。 






















おなじみ最強 . NF 編集部攻略陣が 
KOF ’97 をパーフェクトに攻略!！ 

KOF ’97 完全攻略マニュアル10月30日発売予定 


好評発売中!！ 

< PS 版 KOF ’96 の攻略本> 

最強攻略!！ [ PS 版]ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 

籲判型： A 5 判/頁数： 160 P / 定価：承体1200円 1 + 税 


<1〇}卩’96の小説集> 

ザ •キング•オブ • フ ァイ ターズ’96〜アンソロジー 

•判型：新書判/頁数： 208 P / 定価: |本体昍0円| +税 

小説集 『 KOF 9 B 〜アンソロジー』をご希望の方は、お近くの書店または小社 
までお申し込みください。小社にお申し込みの場合は、本の名前 （ KOF ’ gB 〜ア 
ンソロジー)、住所、氏名、電話番号を明記の上、本の金額 (903 円）と送料 (240 円) 
を現金書留にて、次の宛先までお願いいたします。 

〒170東京都豊島区東池袋 3-7-9 
㈱ 芸文社出版管理部 「 KOF ’96 〜アンソロジー j 係 

お問い合わせ ^03-5992-2051 


制作•編集：月刊ネオジオフリーク編集部発行：株式会社芸文社 
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